KOMPLETNA KSIEGA ZASAD

STOP!

Niniejsza Kompletna Ksiega Zasad nie nauczy graczy
jak nalezy grac¢ w gre planszowa XCOM. Sugerujemy,
aby gracze najpierw rozegrali samouczek dostepny
w aplikacji ,XCOM: the Board Game”. Dopiero, gdy
podczas rozgrywki zajdzie taka potrzeba, moga
skorzystac z niniejszej Kompletnej Ksiegi Zasad lub
sekcji ,Zasady” dostepnej w aplikacji.

KORZYSTANIE
Z NINIEJSZE J KSIEGI

Niniejsza Kompletna Ksiega Zasad zawiera, uszeregowane
alfabetycznie, szczegétowy opis zasad gry oraz ich
wyjasnienie.

Wszystkie informacje zawarte w niniejszym dokumencie sg
takze dostepne w aplikacji, w sekcji ,Zasady".
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AKCJE (XCOM | OBCYCH)

Aplikacja wyswietla losowo serie akgji, ktdre musza
wykonac gracze. Akcje XCOM zostaty zapisanie niebieskim
tekstem widocznym w niebieskiej ramce.

» Akcje XCOM sg opcjonalne.

» Jesli akcja XCOM zostanie wyswietlona w z6tte]
ramce, oznacza to, ze zostafa zaktécona przez UFO
przebywajace na orbicie. Zaktdcona akcja pojawia sie
we wczesniejszej czesci fazy czasowej niz normalnie.

Kiedy podczas akcji XCOM licznik czasu dojdzie do zera,
na ekranie pojawi sie nowa akcja, a obecny gracz musi
NATYCHMIAST przerwac¢ wykonywanie poprzedniej akgji.

Akcje obcych zostaty zapisane czerwonym tekstem
widocznym w czerwonej ramce.

» Akcje obcych sa obowiazkowe i musza zosta¢ wykonane.

» Kiedy podczas akgji obcych licznik czasu dojdzie do
zera, na ekranie pojawi sie migajacy komunikat ze
stowem ,WYKORZYSTANY”. Kolejna akcja nie pojawi sie
na ekranie dopoki Gtdwny oficer nie nacisnie ,0K” aby
zakoniczy¢ akcje. Kiedy czas sie wyczerpie, ilos¢ czasu,
ktdra gracze beda dysponowali na wykonanie kolejnej
akcji zostanie zmniejszona o potowe, a pozostaty
czas pauzowania bedzie zmniejszany do momentu
zakonczenia akcji.

Powigzane pojecia: Faza czasowa, Interfejs komunikacyjny,
Zaktdcone akcje
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ARTEFAKTY

Kiedy wrdg zostanie zabity, Gtéwny naukowiec otrzymuje
jego zakryta karte jako artefakt.

Artefakty moga by¢ odrzucane do aktywowania zdolnosci
kilku réznych kart zasobdw i technologii.

» Odrzucane artefakty sa odrzucane odkryte, tak jak
wszystkie inne karty wrogdw.

Powiazane pojecia: Badania, Gtdwny naukowiec, Naukowcy,
Przydzielanie, Wrdg

BADANIA

Trzy znajdujace sie na planszy pola badan sg osobnymi
zadaniami badawczymi. Badania sg wykorzystywane
do pozyskiwania zdolnosci zapewnianych przez karty
technologii.

NOWA TECHNOLOGIA JEST DOSTEPNA

Kiedy aplikacja na to pozwala, Gtéwny naukowiec dobiera
karty z talii technologii karty do momentu, az bedzie miat
ich szes¢ na rece.

PRZYDZIEL BADANIA DO I, II, 1

Kiedy aplikacja na to pozwala, Gtéwny naukowiec przydziela
karte technologii oraz maksymalnie trzech naukowcéw do
odpowiedniego zadania badawczego.

» Jesli do danego zadania badawczego jest juz
przydzielona karta technologii z wczesniejszej rundy,
Gtdwny naukowiec moze zdecydowac, czy ja pozostawia,
czy zastepuje inng. Zastepowana karta jest odrzucana
(obok talii technologii nalezy przygotowac troche
miejsca na stos odrzuconych technologii).

ROZPATRZ BADANIA

Kiedy aplikacja tak nakazuje, Gtéwny naukowiec rozpatruje
od lewej do prawej kazde zadanie badawcze, postepujac
zgodnie z nastepujacymi krokami:

1. Gtdwny naukowiec rzuca koscig obcych oraz jedna
koscig XCOM za kazdego naukowca przydzielonego do
danego zadania.

» Wszelkie efekty pozwalajace Gtéwnemu naukowcowi
na przerzucenie kosci moga zosta¢ uzyte w tym
momencie.

» Za kazdy sukces, Gtdwny naukowiec umieszcza jeden
zeton sukcesu na danej technologii.
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» Jesli liczba zetondw sukcesu znajdujacych sie na
technologii jest réwna lub wyzsza od kosztu badania,
technologia zostaje zbadana. Zbadana technologia
jest przekazywana graczowi, ktdrego rola jest
wyszczegdlniona na jej karcie.

» Jesli karta nie zostanie zbadana, wowczas karta
oraz wszelkie znajdujace sie na niej zetony sukcesu
pozostaja na planszy, a Gtdwny naukowiec bedzie
mogt w kolejnej rundzie ponownie podja¢ prébe jej
zbadania.

» Jesli wypadnie porazka, kazdy naukowiec przydzielony
do zadania zostaje wyczerpany.

2. Jesli naukowcy przydzieleni do zadania nie sa
wyczerpani, Gtéwny naukowiec moze wykonac kolejny
rzut, zaczynajac od kroku 1.

» Zagrozenie spada do , 1" po kazdym zadaniu.

Powigzane pojecia: Gtéwny naukowiec, Naukowcy,
Przydzielanie, Technologie, Wyczerpane, Zadanie/rzut
kos¢mi

BUDZET | KREDYTY

Zetony kredytéw reprezentuja fundusze na wszelkie
dziatania XCOM. W kazdej rundzie Dowddca otrzymuje
od aplikacji kredyty, ktore stanowia jego budzet na dana
runde.

Dowddca wykorzystuje kredyty do optacania wszystkich
jednostek przydzielonych do planszy.

» Kazda przydzielona do planszy jednostka (Interceptor,
satelita, naukowiec oraz zotnierz) kosztuje jeden kredyt
z budzetu XCOM. Kredyty, ktorymi optacany jest ten
koszt, nie sa wydawane do czasu fazy rozpatrywania.

BUDZET XCOM

Dowddca otrzymuje kredyty w liczbie wskazanej przez

aplikacje.

» Kazdy kontynent na czerwonej czesci toru paniki
zmniejsza liczbe kredytow dostepnych dla XCOM
w kazdej rundzie. Ta redukcja jest podliczana przez
aplikacje.




FUNDUSZ REZERWOWY JEST
DOSTEPNY

Kiedy aplikacja na to pozwala, Dowddca moze wziaé
dowolng liczbe kredytéw z karty zasobéw ,,Fundusz
rezerwowy”.

» Po zabraniu z karty kredyty te sa dodawane do budzetu
XCOM i moga by¢ na niej uzupetnione jedynie w wyniku
dziatania efektdw okreslonych kart. Nie ma limitu
kredytow, ktére moga znajdowac sie na karcie ,Fundusz
rezerwowy".

SPRAWDZ BUDZET

Kiedy aplikacja nakazuje Dowddcy sprawdzi¢ budzet,
wowczas wydaje on jeden kredyt z budzetu XCOM za kazda
jednostke przydzielona do planszy.

» Jednostki przydzielone do kart rezerw, zasobdéw lub
technologii nie zuzywajg budzetu XCOM.

Jedli liczba jednostek przydzielonych do planszy przekracza
budzet Dowddcy, wéwczas wystepuje deficyt. Za kazdy
brakujacy kredyt Dowddca musi zwigkszy¢ o jeden poziom
paniki na kontynencie o najwyzszym poziomie paniki.

»  Jesli kilka kontynentdw jest na tym samym, najwyzszym
poziomie paniki, Dowddca wybiera ten, ktérego zeton
przesunie. Kontynenty, ktore pograzyty sie w panice
nie moga mie¢ zwiekszanego poziomu paniki i nie s3
brane pod uwage podczas wybierania kontynentu na
najwyzszym poziomie paniki.

» Jesli kontynent pograzy sie w panice, a nadal nalezy
podliczy¢ deficyt, Dowddca wybiera nowy kontynent
na najwyzszym poziomie paniki i przesuwa jego zeton,
dopoki deficyt nie zostanie wyrdwnany.

REKRUTOWANIE ZDI’.NIERZY I
BUDOWANIE INTERCEPTOROW

W przypadku wystapienia nadwyzki budzetu, Dowddca
moze rekrutowac zotnierzy i budowac Interceptory
dostepne w puli rekrutacji wydajac na ten cel dodatkowe
kredyty, kiedy pozwoli mu na to aplikacja. Nastepnie
wszystkie pozostate kredyty sg zwracane do puli.

» Za kazdy wydany kredyt Dowddca moze zrekrutowac
jednego zotnierza lub moze wybudowac jednego
Interceptora.

» Dowddca moze swobodnie dzieli¢ kredyty miedzy
zotnierzy i Interceptory.

Zrekrutowani zotnierze i Interceptory sa umieszczani
na swoich kartach rezerw i od tej chwili moga by¢
natychmiast uzyte.

Powiazane pojecia: Dowddca, Interceptory, Jednostki,
Panika

COFNIJ JEDNOSTKI DO
REZERW

Kiedy aplikacja tak nakazuje, wszystkie jednostki
przydzielone do zadan lub umieszczone na kartach wracaja
do rezerw, za wyjatkiem zotnierzy przydzielonych do misji.

Wyczerpane satelity i naukowcy nie s odswiezani.
Pozostaja wyczerpani i nie moga by¢ wykorzystywani
podczas nastepnej rundy.

Powiazane pojecia: Jednostki, Opis karty rezerwy

DOWODCA

Dowddca jest odpowiedzialny za formowanie
0golinej strategii i kontrole finanséw sit
obronnych XCOM.

Dowddca:

» Kiedy aplikacja na to pozwala, otrzymuje kredyty.
Wykorzystuje je do sledzenia wydatkéw wszystkich
graczy.

Kiedy aplikacja na to pozwala, moze pobrac kredyty
z karty zasobdw ,Fundusz rezerwowy”.

Kiedy aplikacja na to pozwala, przydziela Interceptory
do zadan swiatowej ochrony.
Dobiera dwie karty kryzysow i wybiera jedna z nich,
ktdra umieszcza w puli kryzyséw.
Kiedy aplikacja na to pozwala, moze rekrutowaé
zotnierzy i budowac Interceptory.
Rozpatruje wszystkie karty kryzysdw znajdujace sie
w puli kryzysow.
Kiedy aplikacja tak nakazuje, rozpatruje wszystkie
zadania Swiatowej ochrony.
Powigzane pojecia: Budzet i kredyty, Interceptory, Kryzysy,
Panika, Przydzielanie, Role graczy, Swiatowa ochrona
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ELITARNE

Zetony jednostek elitarnych reprezentuja wyszkolonych
i doswiadczonych zotnierzy. Poprzez uzycie karty zasobu
.Szkofa oficerska” Dowddca moze sprawic, ze zotnierz
stanie sie elitarny.

» Podczas rozpatrywania zadania Kapitan oddziatu rzuca
jedna dodatkowa koscig XCOM, za kazdego elitarnego
zotnierza przydzielonego do danego zadania.

Jesli elitarny zotnierz zostanie zabity, wowczas traci
status elitarnego.

Liczba elitarnych zotnierzy jest ograniczona do liczby
zetonow elitarnych zotnierzy. W danym momencie

w grze moga by¢ maksymalnie czterej elitarni
zotnierze i kolejny zotnierz nie moze otrzymac statusu
elitarnego, jesli wszystkie zetony elitarnych zotnierzy sa
przydzielone do innych zotnierzy.

Powiazane pojecia: Kapitan oddziatu, Zadanie/rzut kosé¢mi,
Zotnierze

FAZA CZASOWA

Kazda runda rozpoczyna sie od fazy czasowej. Podczas fazy
czasowej aplikacja wyswietla liste akcji, ktére wykonuja
gracze.

KONIEC RUNDY

Na koniec fazy czasowej pozostaty czas pauzowania moze

po raz ostatni zostac uzyty na wykorzystanie w danej fazie
zdolnosci kart zasobow i technologii. Gtéwny oficer moze

zakoniczy¢ faze czasowq naciskajac przycisk ,0K".

Powiazane pojecia: Akcje (XCOM i obcych), Faza
rozpatrywania

FAZA ROZPATRYWANIA

Faza rozpatrywania nastepuje w kazdej rundzie po fazie
Czasowej.

» Podczas fazy rozpatrywania aplikacja wskazuje szereg
krokdw, ktére gracze musza rozpatrzyc.

Karty zasob6w z symbolem @& moga zostaé
wykorzystane w dowolnym momencie fazy
rozpatrywania.

Powigzane pojecia: Faza czasowa
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GEOWNY NAUKOWIEC

Gtdwny naukowiec jest odpowiedzialny za
badania nad technologia obcych i ulepszanie
sit obronnych XCOM.

Gtdwny naukowiec:

» Kiedy aplikacja na to pozwala, z talii technologii dobiera
karty, dopdki nie uzupetni do szesciu liczby kart na rece.

Kiedy aplikacja na to pozwala, przydziela technologie
i naukowcow do trzech zadan badawczych.

Kiedy aplikacja na to pozwala, rozpatruje trzy zadania
badawcze, w kolejnosci od lewej do prawej.

Powigzane pojecia: Artefakty, Badania, Naukowcy,
Przydzielanie, Role graczy, Technologie

GLOWNY OFICER

Gtodwny oficer jest odpowiedzialny za
kontrolowanie aplikacji i przekazywanie
innym graczom instrukcji i informacji
podanych przez nia.

Gtodwny oficer:
» Przekazuje innym graczom instrukcje podane przez
aplikacje.

Przekazuje innym graczom prognozy zapewniane przez
aplikacje. Za kazdym razem, kiedy zaswieci sie czerwony
przycisk skanera, Gtéwny oficer moze nacisnac¢ go, aby
zapoznac sie z prognoza dotyczaca UFO.

Moze spauzowac obecng akcje.

Kiedy aplikacja tak nakazuje, rozstawia UFO na orbicie
i kontynentach.

Kiedy aplikacja tak nakazuje, przesuwa UFO z orbity na
kontynenty.

Kiedy aplikacja na to pozwala, przydziela satelity do
ochrony orbitalnej.

Kiedy aplikacja na to pozwala, Gtdwny oficer rozpatruje
zadania ochrony orbitalnej.

Powigzane pojecia: Interfejs komunikacyjny, Ochrona
orbitalna, Pauza, Prognozy, Przydzielanie, Role graczy,
Satelity, UFO, Zadanie/rzut kos¢mi




INTERCEPTORY

Interceptory reprezentuja sity powietrzne XCOM.

» Kiedy nie sg przydzielone do zadan lub kart,
Interceptory sa przechowywane na odpowiedniej karcie
rezerwy.

Kiedy Interceptor zostaje zniszczony, nalezy odtozy¢ go
do puli rekrutacji.

Kiedy aplikacja na to pozwala, Dowddca przydziela
Interceptory do réznych kontynentdw.

wykonanie. Podczas rozgrywki w gre XCOM Gtéwny
oficer moze nacisna¢ te akcje aby spauzowac gre

i wyswietli¢ instrukcje dotyczace wykonania danej akgji.

. Przycisk ,,OK". Po zakoriczeniu obecnej akcji Gtéwny
oficer naciska ten przycisk aby przejs¢ do kolejnej akgji.

. Historia zadan. W tym miejscu Gtdwny oficer moze

sprawdzi¢ wszystkie zadania z obecnej rundy.

. Przycisk ,Menu”. Nalezy go nacisnac aby wyswietli¢

menu gtéwne. Nacisniecie tego przycisku spauzuje gre.
Spauzowanie gry w ten sposdb nie odejmuje czasu od

Kiedy aplikacja na to pozwala, Dowddca moze wydawac Czasu pauzowania.

kredyty aby wybudowac Interceptory i dodac je do . Przycisk ,Pauza”. Gdy gracz potrzebuje wigcej czasu
odpowiedniej rezerwy. na wykonanie akcji Gtdwny oficer moze nacisnac ten
przycisk aby spauzowac licznik czasu. Liczba czasu,
ktory gracze maja dostepny na pauzowanie jest
ograniczona we wszystkich poziomach trudnosci za
IN T E RFE J S K OMUNIKA EY J NY wyjatkiem tatwego. Przycisk pauzy zawiera osobny
licznik czasu, wskazujacy liczbe czasu pauzowania,
ktdra pozostata do dyspozycji Gtéwnego oficera.

Powiazane pojecia: Dowddca, Gtowny naukowiec, Jednostki,
Przydzielanie, Swiatowa ochrona

WILI 5IE OBCY - D2 |1|”’ UBIEKTY UDER:

Powigzane pojecia: Akcje (XCOM i obcych), Faza czasowa,
Gtdwny oficer, Pauza, Prognozy, Zakiécone akcje

JEDONOSTKI

W grze wystepuja cztery rodzaje jednostek: Interceptory,
satelity, naukowcy oraz zotnierze.

» Kiedy aplikacja na to pozwala, gracze przydzielajg do
planszy jednostki ze swoich rezerw.

» Kiedy aplikacja tak nakazuje, Dowddca musi wydac
jeden kredyt z budzetu za kazda jednostke przydzielona
do planszy.

Powiazane pojecia: Budzet i kredyty, Interceptory, Satelity,
Zotnierze

. Poczatkowy budzet XCOM. Liczba kredytow, ktore
Dowddca otrzymuje na poczatku rundy.

. Skaner UFO. Kiedy sie zaswieci, Gtéwny oficer moze
nacisna¢ go aby wyswietli¢ prognoze pojawienia sie
UFO. Im wiecej UFO znajduje sie na orbicie, tym mniej
prognoz jest dostepnych w danej rundzie.

. Licznik czasu. Wskazuje ilos¢ czasu, ktdry gracze maja
na wykonanie obecnego zadania.

. Obecna akcja. W tym miejscu pokazana jest nazwa
akcji oraz nazwa i symbol roli odpowiedzialnej za jej

AN rerererernverrrrrare r o PETRERPTRRITERRRIRORIRIRIOY .|
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KAPITAN ODDZIAtU

Kapitan oddziatu jest odpowiedzialny za
kontrole sit naziemnych XCOM, ochrone bazy
XCOM oraz realizacje misji.

9,

» Kiedy aplikacja na to pozwala, przydziela zotnierzy do
pola ochrony bazy oraz karty misji.

Kapitan oddziatu:

Kiedy aplikacja tak nakazuje, umieszcza karty wrogow
w bazie.

Kiedy aplikacja tak nakazuje, wybiera misje. Jesli
wybierze nowa misje, umieszcza na niej zakryte karty
wrogow.

Kiedy aplikacja na to pozwala, rozpatruje ochrone bazy
oraz zadania misji.

Powiazane pojecia: Misja, Misja finatowa, Ochrona bazy,
Przydzielanie, Role graczy, Zotnierze

KRYZYSY

Karty kryzysow reprezentujq katastrofalne wydarzenia
spowodowane inwazjg obcych. Podczas przygotowania gry
tasuje sie je w celu przygotowania talii kryzysow.

KRYZYS!

Kiedy aplikacja nakazuje Dowddcy wybrac kryzys, dobiera
on dwie karty z talii kryzyséw, dodaje jedna z nich do puli
kryzyséw, ktadac ja tam odkryta, a druga odrzuca.

ROZPATRYWANIE KRYZYSOW

Kiedy aplikacja nakazuje Dowddcy rozpatrzy¢ kryzysy, kazdy
kryzys w puli kryzyséw jest rozpatrywany, zaczynajac od
wierzchu puli i przechodzac w dét stosu.

» Kazdy kryzys jest odrzucany po rozpatrzeniu. Na koniec
fazy rozpatrywania odrzucone karty sa umieszczane na
spodzie talii.

Powiazane pojecia: Dowddca, Opis karty kryzysu,

Przydzielanie
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MISJA

Misje reprezentuja dziatania sil obronnych XCOM.

» Kazda misja ma trzy osobne zadania, reprezentowane
przez symbole lub pola wrogdw.

WYBIERZ MISJE

Kiedy aplikacja nakazuje Kapitanowi oddziatu wybranie
misji, dobiera on dwie karty z talii misji i przydziela jedna
z nich do pola misji. Druga misja jest odrzucana.

» Kiedy Kapitan oddziatu przydziela misje do pola misji,
dobiera karty wrogéw i umieszcza je zakryte na kazdym
polu wroga danej misji.

Jesli w momencie wystapienia tej akcji na planszy jest

juz dostepna aktywna misja, Kapitan oddziatu moze
zdecydowac sie zachowac wczesniej wybrana misje lub
zastapic ja nowa. Jesli wczesniej wybrana misja zostaje
zastapiona, nalezy ja odrzuci¢ i cofna¢ do rezerwy
wszystkich przydzielonych do niej zotnierzy. Jesli wczesniej
wybrana misja pozostaje na swoim miejscu, obie nowe
karty misji sq odrzucane.

ROZMIESC ODDZIAL NA MISJI

Kiedy aplikacja na to pozwala, Kapitan oddziatu przydziela
do misji maksymalnie czterech zotnierzy.

» Przed przydzieleniem zotnierzy do misji Kapitan oddziatu
odkrywa wszystkich zakrytych wrogdw znajdujacych sie
na danej misji.

Do misji nie moze by¢ przydzielonych wiecej niz
czterech zotnierzy.

» Jesli misja nie zostanie ukoiczona, Kapitan oddziatu
moze w nastepnej rundzie przydzieli¢ do niej kolejnych
zotnierzy.

ROZPATRZ MISJE

Kiedy aplikacja tak nakazuje, Kapitan oddziatu rozpatruje

misje. Kazda misja ma na sobie trzy oddzielne zadania,

ktére nalezy ukoriczy¢ w kolejnosci od lewej do prawe;.

W przeciwienstwie do wiekszosci pozostatych zadan,

zagrozenie NIE spada do , 1" pomiedzy zadaniami misji.

Podczas rozpatrywania misji nalezy postepowac zgodnie

z ponizszymi krokami.

1. Kapitan oddziatu przydziela zotnierzy do pierwszego od
lewej nieukoriczonego zadania.

» Aby méc by¢ przydzielonym do danego symbolu
umiejetnosci zotnierz musi posiada¢ na swojej karcie
rezerwy pasujacy symbol umiejetnosci.




Liczba zotnierzy, ktérzy moga sprobowac podjac

sie zadania jest ograniczona do liczby symboli
umiejetnosci na danym zadaniu. Do kazdego symbolu
umiejetnosci mozna przydzieli¢ tylko jednego
zotnierza.

Kapitan oddziatu rzuca koscig obcych oraz jedna koscia
XCOM za kazdego zotnierza przydzielonego danego
zadania. Wszelkie efekty pozwalajace Kapitanowi
oddziatu na przerzucenie kosci moga zosta¢ uzyte
w tym momencie.

» Kapitan oddziatu rzuca jedng dodatkowa koscig
XCOM za kazdego zotnierza przydzielonego do
wyspecjalizowanego symbolu, jesli dany zotnierz ma
taki sam wyspecjalizowany symbol na swojej karcie
rezerwy.

Jesli Kapitan oddziatu wyrzuci co najmniej jeden
sukces na zadaniu nie-wroga, dane zadanie zostaje
ukoriczone.

Za kazdy sukces wyrzucony na zadaniu wroga Kapitan
oddziatu umieszcza na nim jeden zeton sukcesu.

Jedli liczba zetondw sukcesu znajdujacych sie na
wrogu jest réwna lub wyzsza od jego wytrzymatosci,
wrdg zostaje zabity, a karta wroga zostaje przekazana
Gtdwnemu naukowcowi jako artefakt.

Jesli wypadnie porazka, kazdy zotnierz przydzielony do
danego zadania zostaje zabity i nalezy odtozy¢ go do
puli rekrutacji.

Ukoniczone zadania sg oznaczane zetonami sukcesu
wskazujacymi postep graczy. Postep misji jest
zachowywany z rundy na runde.

. Jesli co najmniej jeden zotnierz przydzielony do zadania
misji nie zostanie zabity, Kapitan oddziatu moze
wykonac kolejny rzut, zaczynajac od kroku 1.

» W przeciwienstwie do wiekszosci pozostatych zadan,
zagrozenie nie spada do , 1" pomiedzy zadaniami
misji.

» Kiedy misja zostanie ukoriczona, Kapitan oddziatu
rozpatruje dwa efekty nagrod zanim odtozy jej karte
na bok.

» Zotnierze przydzieleni do ukoficzonej misji
natychmiast wracaja do rezerwy.

Jedli misja nie zostanie ukoficzona, nalezy na czas kolejnej
rundy pozostawi¢ na niej zetony sukcesu oraz zotnierzy.

Powiazane pojecia: Kapitan oddziatu, Opis karty misji,
Plan inwazji, Przydzielanie, Symbole umiejetnosci, Wrdg,
Zadanie/rzut ko$émi, Zotnierze

MISJA FINALOWA

Misja finatowa znajduje sie po drugiej stronie karty planu
inwazji.

Kiedy aplikacja tak nakazuje, Kapitan oddziatu odwraca
karte planu inwazji na strone przedstawiajaca misje
finatowa.

» 7 kazda misja ukoriczong przez Kapitana oddziatu rosnie
szansa na szybsze odblokowanie misji finatowe;.

» Kiedy misja finatowa zostanie ukoriczona, gracze
wygrywaja gre.

Kazda misja finatowa ma zwiekszajace jej poziom trudnosci

specjalne zasady powiazane z zadaniami nie-wrogow.

Podczas rozpatrywania misji finatowej nalezy przestrzegac
tych samych zasad, co podczas rozpatrywania normalnej
misji.

Dowddca musi wydac jeden kredyt z budzetu XCOM za
kazdego zotnierza przydzielonego do misji finatowej.

Kapitan oddziatu moze w tej samej rundzie przydziela¢
zotnierzy do misji finatowej oraz normalnej misji.
Powigzane pojecia: Misja, Opis karty planu inwazji, Plan
inwazji

NAUKOWCY

Naukowcy reprezentujg personel badawczy i rozwojowy
XCOM.

» Kiedy naukowcy nie sg przydzieleni do zadan lub kart,
umieszcza sie ich na ich karcie rezerwy.

Kiedy naukowiec zostaje wyczerpany, nalezy odwrdci¢
go na druga strone. Nie moze on zostac przydzielony
do zadnego zadania ani karty, dopdki nie zostanie
odswiezony.

Kiedy aplikacja na to pozwala, Gtéwny naukowiec
przydziela naukowcéw do trzech zadar badawczych.

Kiedy aplikacja na to pozwala, Gtdwny naukowiec rzuca
jedna koscig XCOM za kazdego naukowca przydzielonego
do zadania badawczego.

Powiazane pojecia: Badania, Gtdwny naukowiec, Jednostki,
Przydzielanie, Wyczerpane
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OCHRONA BAZY

Kapitan oddziatu jest odpowiedzialny za wszelkie efekty
odnoszace sie do zadan ochrony bazy.

» Kazda karta wroga w bazie to osobne zadanie.

WROG W BAZIE!

Kiedy aplikacja tak nakazuje, Kapitan oddziatu dobiera
wierzchnia karte z talii wrogéw i umieszcza ja odkryta na
wolnym polu wroga w bazie.

CHRON BAZE

Kiedy aplikacja tak nakazuje, Kapitan oddziatu przydziela
zotnierzy do ochrony bazy.

» Zotierze przydzieleni do ochrony bazy s umieszczani
na polu ochrony bazy. Nie ma limitu zotnierzy, ktorzy
moga znajdowac sie na polu ochrony bazy.

ROZPATRZ OCHRONE BAZY

Kiedy aplikacja tak nakazuje, Kapitan oddziatu, w wybranej
przez siebie kolejnosci, atakuje kazdego wroga.

W przeciwienistwie do innych zadan, zagrozenie NIE spada

do ,,1” pomiedzy zadaniami ochrony bazy. Nalezy przy tym
przestrzegac ponizszych krokéw:

1. Kapitan oddziatu atakuje wroga poprzez przydzielenie
zotnierzy z pola ochrony bazy do symboli umiejetnosci
przedstawionych na karcie wroga znajdujacego sie
w bazie.

» Aby méc by¢ przydzielonym do symbolu umiejetnosci
zotnierz musi posiada¢ na swojej karcie rezerwy
pasujacy symbol umiejetnosci.

» Liczba zotnierzy, ktérzy moga zaatakowac wroga
jest ograniczona do liczby symboli umiejetnosci
wydrukowanych na karcie danego wroga. Do kazdego
symbolu umiejetnosci mozna przydzieli¢ tylko jednego
zZoMnierza.

. Kapitan oddziatu rzuca koscia obcych oraz jedna koscig
XCOM za kazdego zotnierza przydzielonego do karty
wroga.

» Kapitan oddziatu rzuca jedna dodatkowa koscia
XCOM za kazdego zotnierza przydzielonego do
wyspecjalizowanego symbolu, jesli dany zotnierz ma
na swojej karcie rezerwy taki sam wyspecjalizowany
symbol.

» Wszelkie efekty pozwalajace Kapitanowi oddziatu
na przerzucenie kosci moga zosta¢ uzyte w tym
momencie.
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3. Kapitan oddziatu rozpatruje efekty odpowiednio do
wyniku rzutu:

» Za kazdy sukces umieszcza na karcie wroga zeton
sukcesu.

» Jesli na wrogu znajduja sie zetony sukcesu w liczbie
réwnej lub wiekszej od wartosci jego wytrzymatosci
(cyfra w gérnym rogu karty), wrdg zostaje zabity,

a jego karta zostaje przekazana Gtéwnemu
naukowcowi jako artefakt.

» Jesli wypadnie porazka (wartos¢ na kosci obcych
jest réwna lub nizsza od obecnego zagrozenia) kazdy
zotnierz przydzielony do danego wroga zostaje zabity
i nalezy go odtozy¢ do puli rekrutacji.

. Jesli co najmniej jeden zotnierz przydzielony do bazy nie
zostat zabity, Kapitan oddziatu moze ponownie wykonac
rzut, zaczynajac od kroku 1.

» Kapitan oddziatu moze zdecydowac sie rozpatrzyc¢
kazde zadanie ochrony bazy dowolng liczbe razy
i moze rozpatrywac te zadania w dowolnej kolejnosci.
Zadanie ochrony bazy nie musi zosta¢ ukoriczone
zanim Kapitan oddziatu rozpatrzy kolejne. Kapitan
oddziatu moze wrdcic¢ do wczesniejszego zadania
ochrony bazy, ktdre nie zostato ukoriczone.

Przed kazdym rzutem Kapitan oddziatu moze
przydzieli¢ tych samych lub innych zotnierzy do tego
samego lub innego zadania ochrony bazy.

Uszkodzenia bazy sg oznaczane przy pomocy zetonu
uszkodzen bazy. Po rozpatrzeniu wszystkich zadan ochrony
bazy Kapitan oddziatu zadaje bazie jedno uszkodzenie za
kazdego znajdujacego sie w bazie wroga, ktory nie zostat
zabity. Nastepnie odrzuca wszystkich wrogow, ktorzy
pozostali w bazie.

» Jesli zeton uszkodzen bazy wejdzie na czerwone pole na
torze uszkodzen bazy, Kapitan oddziatu rozpatruje efekt
uszkodzenia krytycznego wyszczegdlniony na karcie
planu inwazji.

Jedli zeton uszkodzen bazy wejdzie na pomarafczowe
pole na torze uszkodzen, baza XCOM zostaje pokonana,
a gracze przegrywaja!

Powiazane pojecia: Artefakty, Elitarne, Kapitan oddziatu,

Plan inwazji, Przydzielanie, Wrdg, Zadanie/rzut kos¢mi,

Zotnierze,




OCHRONA ORBITALNA

Gtdwny oficer jest odpowiedzialny za wszystkie efekty
odnoszace sie do zadania ochrony orbitalnej.

ROZMIESC SATELITY

Kiedy aplikacja na to pozwala, Gtéwny oficer przydziela
maksymalnie trzy satelity do orbity.

ROZPATRZ OCHRONE ORBITALNA

Kiedy aplikacja na to pozwala, Gtdwny oficer rozpatruje
zadanie ochrony orbitalnej, postepujac zgodnie z
ponizszymi krokami:

1. Gtdwny oficer rzuca koscig obcych oraz jedng koscia
XCOM za kazdego satelite przydzielonego do zadania.
Wszelkie efekty pozwalajace Gtdwnemu oficerowi na
przerzucenie kosci moga zostac uzyte w tym momencie.

» Za kazdy sukces, Gtéwny oficer niszczy jedno UFO
obecne na orbicie.

» Jesli wypadnie porazka, kazdy satelita przydzielony
do zadania zostaje wyczerpany (odwrdcony na druga
strone).

2. Jedli satelity przydzielone do zadania nie sa wyczerpane,
Gtéwny oficer moze wykonac kolejny rzut, zaczynajac od
kroku 1.

» Po rozpatrzeniu zadania ochrony orbitalnej, za kazde
UFO pozostate na orbicie nalezy zwigkszy¢ o jeden
poziom paniki na kontynencie o najnizszym poziomie
paniki. W przypadku remisu, Dowddca wybiera
kontynent, na ktérym rosnie panika. UFO nalezy
rozpatrywac pojedynczo, a potem pozostawic je na
orbicie.

UFO NA ORBICIE

Kiedy aplikacja tak nakazuje, Gtdwny oficer podaje liczbe
UFO obecnych na orbicie.

» Na poczatku kolejnej rundy UFO obecne na orbicie
porusza sie na wskazane kontynenty.

UFO pozostajace na orbicie moga takze zaktécac
komunikacje, zmieniajac w ten sposob kolejnos¢,

w ktdrej akcje beda sie pojawia¢ podczas nastepnej
rundy.

Powiazane pojecia: Gtowny oficer, Prognozy, Przydzielanie,
Satelity, UFO, Zadanie/rzut ko$¢mi

ODSWIEZANIE

Wyczerpane karty i zetony nie mogq zostac uzyte dopoki
nie zostang odswiezone.

» Karty sa odswiezane poprzez obrécenie o0 90 stopni
w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

» Zetony sa od$wiezane poprzez odwrdcenie na druga
strone.

ODSWIEZ JEDNOSTKI | KARTY

» Kiedy aplikacja na to pozwala, odswiez wszystkie karty.

» Kiedy aplikacja na to pozwala, odswiez wszystkie zetony
znajdujace sie w rezerwie (nie na planszy).

Powigzane pojecia: Wyczerpane

OGRANICZENIA W LICZBIE
ELEMENTOW

W grze dostepnych jest wiele rdznych zetonéw
reprezentujacych budzet, panike, uszkodzenia bazy i inne
efekty.

» Zetony elitarnych zotnierzy sa ograniczone do czterech
dostepnych w pudetku. W danym momencie w grze
nigdy nie moze by¢ wiecej niz czterech elitarnych
zotnierzy.

Zetony kredytéw i sukcesu nie sg ograniczone do
tych dostepnych w pudetku. Jesli graczom zabraknie
zetondw kredytow i/lub sukcesu, powinni wowczas
w ich zastepstwie wykorzystac inne zetony.

Jednostki sg ograniczone do liczby dostepnych
w pudetku zetondw i plastikowych figurek.

UFO sa ograniczone do liczby plastikowych figurek
dostepnych w pudetku. Jesli wszystkie UFO znajduja sie
na planszy, nalezy ignorowac instrukcje rozstawiania
UFO, dopdki odpowiednie figurki nie zostang usuniete
z planszy i nie stana sie ponownie dostepne.

KOMPLETNA KSIEGA ZASAD




OPIS KARTY KRYZYSU OPIS KARTY PLANU INWAZJI
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Powigzane pojecia: Faza czasowa, Faza rozpatrywania, Role
graczy, Technologie

OPIS KARTY WROGA
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Powiazane pojecia: Faza czasowa, Role graczy, Zasoby

OPIS RUNDY

CZY W TEJ RUNDZIE MISJA ZOSTAEA
UKONCZONA?

Aplikacja pyta Gtéwnego oficera, czy misja zostata
ukoriczona. Ukonczenie misji pomaga odeprzec inwazje
obcych, a kazda ukoriczona misja zbliza XCOM od
odblokowania misji finatowe;.

Nawet, jesli misje nie zostaja ukoriczone, finatowa misja
zostanie w pewnym momencie odblokowana przez
aplikacje.

PODSUMOWANIE

Aplikacja prosi Gtéwnego oficera o wprowadzenie

poziomu paniki kazdego kontynentu. Kazdy kontynent
nalezy poruszy¢ na jedng z trzech kolorowych kolumn,
odpowiednio do jego obecnego pola na torze paniki. Kazdy
kontynent, ktdry znajdzie sie na czerwonym poziomie
paniki zmniejszy wielkos¢ funduszy, ktére XCOM otrzyma
w nastepnej rundzie.

Powiazane pojecia: Misja, Panika
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PANIKA

Tor paniki reprezentuje ogdlnoswiatowa panike
spowodowang inwazja obcych.

Kazdy kontynent posiada swéj osobny zeton paniki.
Podczas przygotowania gry zetony paniki nalezy rozmiescic
na torze w sposéb wskazany przez aplikacje.

Tor paniki dzieli sie na trzy sekcje: zotta, czerwona
i pomaranczowa, ktdra jest ostatnim polem toru.

» W celu zwigkszenia poziomu paniki na danym
kontynencie nalezy na torze paniki przesunac jego zeton
paniki o jedno pole w kierunku pomaranczowej sekcji.

» W celu zmniejszenia paniki na danym kontynencie
nalezy na torze paniki przesuna¢ jego zeton paniki
o jedno pole w kierunku przeciwnym do pomaranczowej
sekcji.

Kiedy kontynent znajdzie sie na pomararficzowym polu,

wdwczas pograza sie w panice. Jego poziom paniki

nie moze by¢ zwiekszany. Jego poziom paniki mozna

zmnigjszac¢ TYLKO za pomoca efektow misji

(nie technologii).

Jesli podczas aktualizowania w aplikacji poziomdw paniki
dwa kontynenty beda pograzone w panice, wowczas gracze
przegrywaja.
» Jedli podczas aktualizowania poziomow paniki
w aplikacji kontynent jest pograzony w panice,
wszystkie UFO znajdujace sie na tym kontynencie
przesuwajg sie na orbite.

Powiazane pojecia: Ochrona orbitalna, Porazka, Swiatowa
ochrona

PAUZA

Czas pauzowania to surowiec, ktdrym zarzadza sie za
posrednictwem aplikacji. Na tatwym poziomie trudnosci
Czas pauzowania jest nieograniczony.

Gtdwny oficer moze nacisna¢ przycisk ,pauza” aby zyskac
dodatkowy czas na rozpatrzenie obecnej akcji.

» Na kazdym poziomie trudnosci za wyjatkiem fatwego
czas pauzowania jest ograniczony.

Za kazda akcje XCOM zakoriczong przed czasem,
niewielka ilos¢ czasu dodawana jest do zasobdw
pauzowania Gtéwnego oficera.

Jedli akcja obcych nie zostanie ukoriczona zanim licznik
wskaze 0, bedzie odejmowata czas pauzowania do
momentu az Gtéwny oficer nie oznaczy jej jako ukoriczone;.




Niewykorzystany w czasie rundy czas pauzowania jej
dodawany do czasu, ktory gracze otrzymuja na koniec fazy
Czasowe;.

Powigzane pojecia: Gtdwny oficer, Interfejs komunikacyjny

PLAN INWAZJI

Karta planu inwazji reprezentuje cel inwazji obcych.
Podczas przygotowania gry aplikacja wybiera jeden plan
inwazji.

» Kiedy zeton uszkodzen bazy wejdzie na czerwone
pole toru uszkodzen, Kapitan oddziatu rozpatruije,
wyszczegolniony na planie inwazji, efekt uszkodzenia
krytycznego.

Kiedy aplikacja tak nakazuje, Kapitan oddziatu odwraca
plan inwazji na strong z misja finatowa.

Powiazane pojecia: Misja finatowa, Opis karty planu inwazji

PORAZKA

Porazka nastepuje za kazdym, kiedy podczas rozpatrywania
zadania wynik wyrzucony na kosci obcych jest réwny

lub nizszy od poziomu zagrozenia. Z porazka wiazg sie
nastepujace konsekwencje:

» Zoierze przydzieleni do danego zadania zostaja zabici
(nalezy ich odtozy¢ do puli rekrutacji).
Interceptory przydzielone do danego zadania zostaja
zniszczone (nalezy je odtozy¢ do puli rekrutacji).

Naukowcy i satelity zostaja wyczerpani (odwrdceni
na druga strone).

Powiazane pojecia: Badania, Misja, Ochrona bazy, Ochrona
orbitalna, Swiatowa ochrona, Zagrozenie

PROGNOZY

Prognozy reprezentuja dane wywiadowcze na temat inwazji
obcych.

» Gtowny oficer moze nacisna¢ czerwony przycisk skanera
aby z wyprzedzeniem uzyskac informacje na temat
kontaktow z UFO. Te UFO zostang umieszczone na
planszy w péZniejszej czesci rundy.

Powiazane pojecia: Gtdwny oficer, UFO

PRZYDZIELANIE

Gracze moga przydziela¢ jednostki do pél na planszy, takich
jak pole ochrony bazy, oraz do kart, takich jak misje czy
wrogowie.

» Kiedy gracz przydziela jednostke, fizycznie przenosi
element gry na odpowiednie pole lub karte.

Przydzielone jednostki pozostaja na polu lub karcie,

do ktdrych zostaty przydzielone, do korica fazy
rozpatrywania, kiedy aplikacja poleci graczom cofniecie
ich do rezerw.

Powigzane pojecia: Jednostki, Zadanie/rzut kosé¢mi

ROLE GRACZY

Kazdy gracz obejmuje okreslong role i jest odpowiedzialny
za wszystko, co sie z nig wiaze.

Cztery role obecne w grze to: Gtéwny oficer, Gtéwny
naukowiec, Dowddca oraz Kapitan oddziatu.

Podczas rozgrywki czteroosobowej, kazdy gracz obejmuje
jedna role.

Jedli w grze bierze udziat mniej niz czterech graczy, jeden,
a czasami kilku graczy, musi objac¢ kilka rél, zgodnie
z ustaleniami poczynionymi przez grupe.

» Podczas rozgrywki dwuosobowej sugeruje sie, aby jeden
gracz penit role Dowddcy i Gtéwnego naukowca,
a drugi Gtéwnego oficera i Kapitana oddziatu.

» Podczas rozgrywki trzyosobowej sugeruje sie, aby jeden
gracz petnit role Gtdwnego oficera i Dowddcy.

» Jedli gracz gra solo, wéwczas musi sam petni¢ wszystkie
cztery role!

Powigzane pojecia: Dowddca, Gtéwny naukowiec, Gtéwny
oficer, Kapitan oddziatu

SATELITY

Satelity reprezentuja orbitalna komunikacje oraz
gromadzenie informacji wywiadowczych przez sity obronne
XCOM.

» Kiedy satelity nie sg przydzielone do zadan lub kart,
umieszcza sie je na ich karcie rezerwy.

» Kiedy satelita zostaje wyczerpany, nalezy odwrdcic
go na druga strone. Nie moze on zostac przydzielony
do zadnego zadania ani karty, dopdki nie zostanie
odswiezony.

» Kiedy aplikacja na to pozwala, Gtéwny oficer przydziela
satelity do zadania ochrony orbitalne;.
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» Kiedy aplikacja na to pozwala, Gtéwny oficer rzuca
jedna koscig XCOM za kazdego satelite przydzielonego
do ochrony orbitalnej.

Powigzane pojecia: Gtowny oficer, Jednostki, Ochrona
orbitalna, Przydzielanie, Wyczerpane,

SWIATOWA OCHRONA

Dowddca jest odpowiedzialny za wszystkie efekty
odnoszace sie do zadan swiatowej ochrony.

» Szes¢ kontynentow na planszy reprezentuje szes¢
réznych zadan Swiatowej ochrony. Zagrozenie spada
do ,,1” po kazdym zadaniu $wiatowej ochrony.

ROZMIESC INTERCEPTORY

Kiedy aplikacja na to pozwala, Dowddca przydziela
maksymalnie po trzy Interceptory do kazdego kontynentu.
Wszystkie Interceptory sa przydzielane podczas tej samej
akcji XCOM.

ROZPATRZ SWIATOWA OCHRONE

Kiedy aplikacja na to pozwala, Dowddca, w wybranej
przez siebie kolejnosci, rozpatruje kazde zadanie Swiatowe;j
ochrony, wykonujac przy tym nastepujace kroki:

1. Dowddca rzuca koscig obcych oraz jedng koscig XCOM
za kazdego Interceptora przydzielonego do danego
zadania.

» Wszelkie efekty pozwalajace Dowddcy na przerzucenie
kosci moga zostac uzyte w tym momencie.

. Dowddca rozpatruje efekty odpowiednio do wyniku
rzutu.

» Za kazdy sukces niszczy jedno UFO na danym
kontynencie.

» Jesli wypadnie porazka, kazdy Interceptor
przydzielony do danego zadania zostaje zniszczony
i nalezy odtozy¢ go do puli rekrutacji. Nalezy
pamietac, ze sukcesy i porazki sg rozpatrywane
réwnoczesnie, dlatego UFO i Interceptory moga
zostac zniszczone w tym samym momencie.

. Jesli Interceptory przydzielone do zadania nie zostaty
pokonane, Dowddca moze wykona¢ kolejny rzut,
zaczynajac od kroku 1.

Po rozpatrzeniu wszystkich zadan swiatowej ochrony
Dowddca zwieksza o jeden poziom paniki na kontynencie za
kazde UFO, ktdre nadal sie na nim znajduje.

Powiazane pojecia: Dowddca, Interceptory, Panika,
Porazka, Przydzielanie, UFO, Zadanie/rzut kos¢mi
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SYMBOLE

Symbole sa wykorzystywane na kartach jako skréty
odnoszace sie do jednostek i zetondw.

&: Zeton sukcesu

#<: |nterceptor

¢: Naukowiec

§: Kredyt

W Satelita

@& Faza rozpatrywania

@: Faza czasowa

SYMBOLE UMIEJETNOSCI

W grze wystepuja cztery rézne symbole umiejetnosci. Kazdy
rodzaj zotnierza posiada dwa symbole umiejetnosci, ktére
mogaq zosta¢ wykorzystane do dopasowania ich do symboli
wystepujacych na kartach wrogéw i zadaniach misji.

T

A. Zajecie pozycji

B. Trafienie krytyczne
C. Sita ognia

D. Dziatania druzynowe

Symbole umiejetnosci oznaczone ztota ramka sa
WYSPECJALIZOWANE. Jesli zotnierz przydzielony do
wyspecjalizowanego symbolu ma na swojej karcie rezerwy
pasujacy wyspecjalizowany symbol umiejetnosci, podczas
rozpatrywania danego zadania Kapitan oddziatu rzuca
jedna dodatkowa koscig XCOM.

Powiazane pojecia: Kapitan oddziatu, Misja, Zotnierze




TECHNOLOGIE

Karty technologii reprezentuja technologie obcych oraz
XCOM wykorzystywane przez sity obronne XCOM. Podczas
przygotowania gry karty technologii zostaja potasowane
w celu przygotowania talii technologii.

Kazda technologia wskazuje role, ktora jg otrzymuje.

Kazda technologia posiada tekstowa oraz symboliczng
informacje odnosnie fazy, w ktére moze zostaé
wykorzystana.

» Zdolnosci @ moga zosta¢ wykorzystane w dowolnym
momencie fazy czasowej.

Zdolnosci @ moga zostac wykorzystane w dowolnym
momencie fazy rozpatrywania, dopdki karty sa
odswiezone.

Kazda technologia moze wykorzystywac dowolna liczbe
symboli skrétow.

Powigzane pojecia: Badania, Gtéwny naukowiec, Opis karty
technologii, Symbole

UFo

UFO reprezentuja zagrozenie ze strony obcych

najezdzajacych Ziemie.

» UFO, ktdre nie zostaty rozstawione nalezy trzymac poza
plansza, w zasiegu Gtdwnego oficera. Takie UFO sg
okreslane mianem ,sit inwazyjnych”.

Kiedy UFO zostanie zniszczone, zostaje usuniete

z planszy i odtozone z powrotem do sit inwazyjnych.
Zniszczone UFO moze zosta¢ ponownie rozstawione,
kiedy tak nakaze aplikacja.

UFO ZLATUJE Z ORBITY!

Gtdwny oficer przesuwa wskazang liczbe UFO z orbity na
wskazane pole (pola).

WYKRYTO UFO!

Kiedy aplikacja tak nakazuje, Gtéwny oficer rozstawia UFO
na szesciu kontynentach oraz na orbicie.

» W celu rozstawienia UFO Gtdwny oficer bierze UFO z sit
inwazyjnych i umieszcza je we wskazanych miejscach.

» Jesli w sitach inwazyjnych nie zostaty zadne UFO, nalezy
zignorowac instrukcje rozstawienia UFO.

Gtdwny oficer i Dowddca przydzielaja satelity oraz
Interceptory, ktore maja na celu zniszczenie UFO
znajdujacych sie na planszy.

Niezniszczone UFO powoduja wzrost paniki.

Powigzane pojecia: Dowddca, Gtéwny oficer, Interfejs
komunikacyjny, Ochrona orbitalna, Panika, Swiatowa
ochrona

WARUNKI ZWYCIESTWA/
PRZEGRANEJ

Aplikacja $ledzi warunki zwyciestwa i poinformuje graczy,
kiedy rozgrywka zostanie zakonczona.

Gracze wygrywaja, jesli uda im sie ukoriczy¢ misje finatowa.

Finatowa misja znajduje sie po drugiej stronie planu
inwazji.

» Kiedy aplikacja tak nakazuje, Kapitan oddziatu odwraca
plan inwazji na strone z misja finatowa.

Gracze przegrywaja, jesli dwa kontynenty pograza sie
w panice (ich zetony znajda sie na pomararnczowej sekgji
toru paniki).

Gracze przegrywaja, jesli zeton uszkodzen bazy wejdzie na
pomaranczowe pole na torze uszkodzen bazy.

Powigzane pojecia: Misja, Misja finatowa, Ochrona bazy,
Ochrona orbitalna, Panika, Plan inwazji, Swiatowa ochrona

Karty wrogow reprezentuja konkretnych wrogéw
przeprowadzajacych inwazje. Podczas przygotowania gry

wskazane karty wrogéw sa tasowane w celu utworzenia
talii wrogow.

Kiedy na karcie wroga znajduja sie zetony sukcesu w liczbie

réwnej lub wiekszej od jego wytrzymatosci, wéwczas dany

wrog zostaje zabity.

» Kiedy wrdg zostanie zabity, Gtdwny naukowiec
otrzymuje jego zakryta karte jako artefakt.

Kiedy Kapitan oddziatu przydziela misje do pola misji,

dobiera karty wrogdw i umieszcza je zakryte na kazdym

polu wroga danej misji.

WROG W BAZIE!

Kiedy aplikacja tak nakazuje, Kapitan oddziatu dobiera
wierzchnia karte z talii wrogow i umieszcza ja odkryta
na wolnym polu wroga w bazie.

» Kazda karta wroga jest umieszczana na osobnym polu.

Powigzane pojecia: Artefakty, Gtowny naukowiec,
Kapitan oddziatu, Misja, Ochrona bazy, Opis karty wroga,
Przydzielanie, Symbole umiegjetnosci
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WYCZERPANE

Wyczerpywany satelita lub naukowiec zostaje odwrdcony
na druga strone i nie moze by¢ przydzielany do zadan i kart
dopdki nie zostanie odswiezony.

Wyczerpywana karta zostaje obrécona o 90° w kierunku
ruchu wskazéwek zegara i nie moze by¢ wykorzystana
dopdki nie zostanie od$wiezona.

Satelity, naukowcy, karty zasobdéw i technologii sa
odswiezane na koniec fazy rozpatrywania, w momencie
wskazanym przez aplikacje.

Powiazane pojecia: Naukowcy, Odswiezanie, Technologie,
Satelity, Zasoby

ZADANIE/RZUT KOSCMI

W grze wystepuje wiele roznych rodzajow zadan. Kazde
zadanie jest powiazane z jednostka okreslonego rodzaju,
ktéra musi by¢ przydzielona do konkretnego pola na
planszy.

Za kazdym razem, kiedy gracz rzuca kos¢mi, rzuca koscia
obcych oraz okreslona liczba kosci XCOM, réwna liczbie
jednostek przydzielonych do danego zadania. Jesli wynik na
kosci obcych jest réowny lub nizszy od obecnego zagrozenia,
rzut koriczy sie PORAZKA, a jednostki przydzielone do
danego zadania zostajg wyczerpane lub zniszczone.

» Na kazdej kosci XCOM znajdujq sie dwa symbole sukcesu
(&). Sukcesy maja rézne efekty w zaleznosci od zadania.

» Liczba kosci XCOM nie jest ograniczona do czterech
dostepnych w grze, a poszczegdlne kosci moga by¢
wykorzystywane kilka razy w jednym rzucie, jesli liczba
niezbednych kosci jest wieksza od czterech.

Gracz nie moze rzuca¢ dodatkowa koscia, jesli nie rzuca
co najmniej jedng koscia.

Podczas rozpatrywania zadania gracz moze zdecydowac
sie nie rzucac zadna koscia, nawet jesli ma jednostki
przydzielone do danego zadania. Wszelkie efekty
powiazane z danym zadaniem nadal sa rozpatrywane
(wrogowie zadaja bazie uszkodzenia, UFO wywotuja
panike itd.).

Karty technologii moga zostac uzyte przed
zastosowaniem wynikow rzutu, ale wyniki rzutu nadal
muszg zostac zastosowane.

Kompletna lista zadan wyglada nastepujaco: badanie I,
Il oraz lll; ochrona orbitalna; kazdy kontynent podczas
Swiatowej ochrony; kazdy wrdg w bazie; kazda z trzech
czesci misji.
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» ZADANIE WROGA to dowolny moment zaatakowania
wroga, niezaleznie od tego czy ten znajduje sie w bazie
czy na misji.

Jednostki przydzielone do kart nie sa przydzielone do zadan
i nie zuzywaja kredytéw z budzetu XCOM.

Powiazane pojecia: Badania, Misja, Ochrona bazy, Ochrona
orbitalna, Swiatowa ochrona, Zagrozenie

ZAGROZENIE

Zagrozenie oznacza poziom oporu obcych, z ktérym
spotyka sie kazda akcja XCOM. Gtowny oficer jest
odpowiedzialny za sledzenie poziomu zagrozenia.

Podczas pierwszego rzutu na zadanie zagrozenie wynosi
W17

Jesli w wyniku rzutu wartos¢ na kosci obcych jest
réwna lub nizsza od zagrozenia, rzut koriczy sie porazka,
a jednostki przydzielone do danego zadania zostaja
wyczerpane lub zniszczone.

Po zastosowaniu wynikdw rzutu zagrozenie automatycznie
ro$nie o jeden (maksymalnie do wartosci piec), zwiekszajac
szanse na porazke.

» Zagrozenie nie moze wynosi¢ wiecej niz ,5”. Gracze
nadal moga prébowac i kontynuowaé rzuty przy
zagrozeniu 5", dopoki wszystkie jednostki nie zostang
zniszczone/wyczerpane lub dopdki nie zdecyduja sie
przestac.

Powigzane pojecia: Zadanie/rzut kosémi

ZAKEOCONE AKCJE

Akcje XCOM, ktdre podczas fazy czasowej zostana
wyswietlone w z6ttej ramce zostaty zaktdcone przez obcych.
Oznacza to, ze pojawity sie w innym momencie rundy niz
normalnie.

» Im wiecej UFO znajduje sie na orbicie, tym wieksza

szansa na to, ze akcje zostang zaktdcone.
Powigzane pojecia: Akcje (XCOM i obcych), Interfejs
komunikacyjny




ZASOBY

Karty zasobdw sa rozdzielane pomiedzy graczy w czasie
przygotowania gry.

» Na kazdej karcie znajduje sie nazwa, symbol i kolor
roli, z ktora jest ona powigzana. Kazda karta zasobow
zostaje przekazana graczowi petnigcemu dana role.

Karty zasob6w z symbolem @ moga zostacé
wykorzystane w dowolnym momencie fazy czasowej,
niezaleznie od akcji, ktéra w danym momencie jest
rozpatrywana.

Karty zasobéw z symbolem @& moga zostac
wykorzystane w dowolnym momencie fazy
rozpatrywania DOPOKI s3 od$wiezone. Gracze
moga uzy¢ zasobu po wykonaniu rzutu, ale przed
zastosowaniem wynikow, jednak nie moga zmienic
liczby kosci, ktérymi byt wykonywany rzut.

Aplikacja wskazuje Dowddcy karte zasobu powiazana

z lokalizacjq bazy XCOM. Taka karta zasobu moze
zostac uzyta tylko wtedy, gdy zeton kontynentu, na
ktérym znajduje sie baza XCOM jest w zottej czesci toru
paniki. Pozostate karty zasobow (powigzane z innymi
kontynentami) nalezy odtozy¢ do pudetka.

W celu rozpatrzenia efektu karty zasobu gracz musi
ponies¢ koszt zapisany na karcie pogrubionym tekstem.

» ,Umiesc¢ tu X" oznacza, ze w celu uzycia zdolnosci
karty gracz musi umiesci¢ na niej okreslong liczbe
wskazanych jednostek. Umieszczane jednostki musza
pochodzic z rezerw, a nie z innej karty czy planszy.

.Wyczerp te karte” oznacza, ze w celu uzycia zdolnosci
karty gracz musi wyczerpac karte obracajac jg o0 90°
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara. Karta
musi zosta¢ odswiezona zanim gracz bedzie mdgt
ponownie uzy¢ zdolnosci wymagajacej jej wyczerpania.

,0drzué X artefaktow” oznacza, ze w celu uzycia
zdolnosci karty gracz musi odrzuci¢ wskazang na karcie
liczbe artefaktow.

Powiazane pojecia: Odswiezanie, Opis karty zasobu,
Przydzielanie, Role graczy, Wyczerpane

ZOENIERZE

Zohnierze reprezentuja sity ladowe XCOM.

W grze wystepuja cztery rodzaje zotnierzy: szturmowiec,
grenadier, snajper oraz zotnierz wsparcia.

A. Szturmowiec
B. Grenadier
C. Snajper

D. Wsparcie

Kazdy rodzaj zotnierza posiada dwa symbole umiejetnosci,
ktdre moga zosta¢ wykorzystane do dopasowania ich do
symboli znajdujacych sie na kartach obcych i zadaniach
misji.

Kiedy zotnierze nie sa przydzieleni do zadan lub kart,
umieszcza sie ich na ich kartach rezerw.

Kazdy zotnierz posiada na swojej karcie rezerwy dwa
symbole umiejetnosci.

» Kazdy zotnierz posiada na swojej karcie rezerwy jeden,
oznaczony ztotg ramka, wyspecjalizowany symbol
umiejetnosci.

Kiedy zotnierz zostaje zabity, nalezy odtozy¢ go do puli

rekrutacji.

Kiedy aplikacja na to pozwala, Kapitan oddziatu przydziela
maksymalnie czterech zotnierzy do karty misji oraz
dowolna liczbe zotnierzy do pola ochrony bazy.

Kiedy aplikacja na to pozwala, Dowddca moze zrekrutowac
jednego zotnierza za kazdy kredyt z nadwyzki.

» Zrekrutowani zotnierze sa natychmiast doktadani na
odpowiednia karte rezerwy.

Powigzane pojecia: Jednostki, Kapitan oddziatu, Misja,
Ochrona bazy, Opis karty rezerwy, Przydzielanie, Symbole
umiejetnosci,
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