XCOM: Gra planszowa to rozgrywane w czasie

rzeczywistym kooperacyjne wyzwanie, w ktdrym gracze
obejmuja kontrole nad sitami obronnymi XCOM i walcza

z inwazja obcych. Kazdy gracz obejmuje unikatowa role

w szeregach tej Swiatowej organizacji. Inwazjq steruje
darmowe oprogramowanie dostepne on-line (w przypadku
komputeréw osobistych) lub aplikacja dostepna na wigkszos¢
urzadzen mobilnych. Gracze musza wspdlnie dziatac,
przydziela¢ Interceptory, wysyta¢ zotnierzy na misje oraz
prowadzi¢ badania nad zaawansowanymi technologiami —

wszystko po to, aby powstrzymac inwazje.

Kazda runda rozpoczyna sie od fazy rozgrywanej

w czasie rzeczywistym. W tej fazie gracze wiaczaja aplikacje
i otrzymuja informacje dotyczace inwazji obcych.

Na wybranych kontynentach pojawiaja sie statki kosmitdw,
gracze dobieraja karty kryzysow, a obcy szturmuja baze
XCOM. Gracze wysyfaja zotnierzy do ochrony bazy, jak i na
misje. Interceptory zestrzeliwujg statki obcych, naukowcy
wynajduja nowe technologie, a satelity gromadza dane

i blokuja kanaty komunikacyjne.

Po rozdzieleniu dostepnych zasobdw, rozgrywana

w czasie rzeczywistym faza konczy sig, a wszystkie decyzje
zaplanowane przez graczy sa wprowadzane w zycie przy
pomocy specjalnej mechaniki z uzyciem kosci. Jesli UFO nie
zostang usuniete z planszy, ich obecno$¢ doprowadzi do
wybuchu ogdlnoswiatowej paniki. W trakcie walki gracze na
pewno utraca Interceptory i zotnierzy, dlatego bedg musieli
odbudowac swoje sity, aby mdc uratowac ludzkos¢ przed
najezdZca z kosmosu.

Kazdemu z graczy zostaje przydzielona okreslona rola
o unikatowych cechach.

Dowddca odpowiedzialny jest za pilnowanie
budzetu XCOM oraz wysytanie Interceptorow,
aby te odparty nadciagajace UFO.

Gtéwny naukowiec jest odpowiedzialny za
wynajdywanie technologii oraz ulepszanie
sit XCOM.

Gtéwny oficer jest odpowiedzialny za
kontrole aplikacji oraz przekazywanie
pozostatym graczom waznych informacji.

Kapitan oddziatu jest odpowiedzialny za
kierowanie sitami XCOM, kiedy te wypetniaja
misje lub bronig bazy.

JAK GRAC

Niniejsza broszura zawiera liste elementdw oraz opis
krokdw, ktore nalezy wykona¢ podczas przygotowania gry,
jeszcze przed uruchomieniem aplikacji. Nie jest to petna
instrukcja. Aby nauczy¢ sie zasad gry, gracze musza

w menu aplikacji wybra¢ poziom trudnosci ,Samouczek”.

Pobier aplikacie | & i o

W celu pobrania darmowej aplikacji XCOM: Gra planszowa, nalezy, za posrednictwem
urzadzenia mobilnego, pofaczyc sie z AppStore™ lub sklepem Google Play™ i wyszukac
aplikacje XCOM: Board Game. Gracze moga takze uzyskac do niej dostep, za posrednictwem
wiekszosci przegladarek internetowych, na stronie xcomtheboardgame.com.
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PRZYGOTOWANIE

W celu przygotowania gry planszowej XCOM nalezy,
zgodnie z podang kolejnoscia, wykonac ponizsze kroki.
Na ostatniej stronie broszury znajduje sie rysunek

z przyktadem przygotowania gry.

1. Plansze nalezy umiescic¢ na srodku obszaru gry.

2. Graczom nalezy przydzieli¢ role oraz rozdac karty
zasobow. Karty zasobdw sa oznaczone réznymi kolorami
odpowiadajacymi kolorom widocznym z przodu karty roli.

MNIEJ NIZ CZTERECH GRACZY

Jesli w rozgrywce bierze udziat czterech graczy,

kazdy z uczestnikow otrzymuje odrebna role. Podczas
rozgrywki dwuosobowej kazdy gracz otrzymuje dwie
role. Sugeruje sie, aby jeden gracz petnit role Dowddcy
i Gtdwnego naukowca, a drugi Gtéwnego oficera

i Kapitana oddziatu. Podczas rozgrywki trzyosobowej
jeden gracz powinien by¢ jednoczesnie Gtéwnym
oficerem i Dowddca. Podczas rozgrywki jednoosobowej
jeden gracz otrzymuje wszystkie cztery role.

3. Gracze otrzymuja karty rezerw. Z przodu kazdej
z kart rezerwy znajduje sie nazwa gracza, ktory powinien ja
otrzymac.

4. Odpowiednie jednostki (zotnierzy, satelity, Interceptory
oraz naukowcow) nalezy umiesci¢ na odpowiadajacych im
kartach rezerw.

5. W puli rekrutacji nalezy umiescic¢ po jednej figurce
kazdego zotnierza oraz dwa Interceptory.

6. Obok planszy nalezy przygotowac pule zetondw
kredytow i sukceséw. Na polu , 1" toru zagrozenia nalezy
umiescic zeton zagrozenia, a na niebieskim polu uszkodzen
zeton uszkodzenia bazy.

7. Gtéwny naukowiec tasuje wszystkie karty technologii,
tworzac w ten sposab talie technologii, ktdra nastepnie
umieszcza obok planszy.

8. Dowddca tasuje wszystkie karty kryzysow, tworzac

w ten sposéb talie kryzysdw, ktéra nastepnie umieszcza
obok planszy.

9. Kapitan oddziatu tasuje wszystkie karty misji, tworzac
w ten sposob talie misji, ktéra nastepnie umieszcza obok
planszy.

FIRAXIS

GAMES

10. Gtéwny oficer uruchamia aplikacje i klika ,Graj".
Nastepnie wybiera odpowiednie opcje z menu i wykonuje
wiasciwe kroki przygotowania. Gra moze sie juz rozpoczac!

PUNKTOWANIE

Na koniec gry, gracze moga podliczy¢ swéj wynik bazujac
na ponizszych kryteriach. Im wyzszy wynik, tym lepiej.

»  +100 punktéw jesli wygrali

» -1 punkt za kazde UFO na planszy

» -1 punkt za kazdego zotnierza w puli rekrutacji

» -1 punkt za kazdego Interceptora w puli rekrutacji

» -2 punkty za kazdy kontynent na czerwonym poziomie
paniki

» -2 punkty za kazde uszkodzenie bazy

» -5 punktdw za kazdy kontynent pograzony w panice

SYMBOLE | SKROTY

Ponizej znajduje sie lista symboli oraz skréty, ktdre
wystepuja na kartach. Wszelkie wyttuszczone tresci to
koszt uzycia danej karty.

+Wyczerp te karte »” W celu uzycia zdolnosci danej karty,
gracz musi wyczerpac te karte obracajac ja 0 90 stopni.
Karta musi zosta¢ odswiezona przed kolejnym uzyciem
zdolnosci wyczerpujace;.

LUmiesc¢ tu X »” W celu uzycia zdolnosci danej karty,
gracz musi na danej karcie umiesci¢ wskazana liczbe
wymienionych w tresci jednostek. Jednostki

te nalezy umiesci¢ na danej karcie biorac je

z odpowiedniej rezerwy. Nie moga one pochodzic

z inngj karty ani z planszy.

,0drzuc X artefaktow »“ W celu uzycia zdolnosci
danej karty, gracz musi odrzuci¢ artefakty w liczbie
wskazanej na danej karcie.

&: Zeton sukcesu & Naukowiec

§: Kredyt % |nterceptor

@: Faza czasowa W Satelita

@: Faza rozpatrywania
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