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Zmiany zaznaczone sg na czerwono.

Errata

W tej czgsci znajduja si¢ oficjalne wyjasnienia i poprawki,
ktérych dokonano na niektorych kartach lub w catych
zestawach Gry karcianej Wiadca Pierscieni. Karty zostaty
uszeregowane wedtug kolejnosci druku zestawow, z ktorych
pochodza, na poczatku zawsze znajduje si¢ najnowszy
z zestawow. Errata dotyczaca poszczegdlnych kart zawsze
odnosi si¢ do wszystkich przedrukowanych wersji karty.

(Dtadca Pierécieni: Zestaw

Podstawowy - instrukcja

Faza 3: Wyprawa strona 14
Ostatnie zdanie w pierwszym akapicie tego rozdziatu
powinno brzmie¢: ,,Na poczatku i pod koniec kazdego
kroku gracze maja okazj¢ wykonac¢ akcje i zagraé karty
wydarzen.”

Strona 30, Skrét przebiegu rundy
3. Faza Wyprawy

Pierwszy punkt powinien brzmiec: ,,Gracze przydzielaja
swoje postacie do wyprawy.”

(Dtadca Pierécieni: Zestaw
Podstawowy

Thalin (ZP 6)

Kiedy karta wroga zostanie odkryta z talii spotkan,
zdolnoé¢ Thalina nalezy rozegraé przed rozpatrzeniem
dowolnego stowa kluczowego i efektow ,,po odkryciu”.

Eleanora (ZP 8)

Karta odkrywana ,,w zastgpstwie” takze jest odkrywana
z talii Spotkan. Nalezy rozegraé wszystkie efekty
odkrycia oraz stowa kluczowe nowej karty, zgodnie ze
standardowymi zasadami.

Beravora (ZP 12)

Tre$¢ powinna brzmieé: ,,Akeja: Wyczerp Beravore,
aby wybra¢ gracza. Ten gracz dobiera 2 karty. Limit raz
na rundg.”

Finta (ZP 34)

Tre$¢ powinna brzmie¢: ,,Akcja Walki: Wybierz wroga
bedacego w zwarciu z dowolnym graczem. Podczas tej
fazy ten wrog nie moze atakowaé wybranego gracza.”

Gaszcz wloczni (ZP 36)

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Akcja: Wybierz gracza.
Podczas tej fazy wrogowie bedacy z tym graczem
W zwarciu nie mogg go atakowac.”

Roég Gondoru (ZP 42)

Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Odpowiedz: Kiedy jaka$
posta¢ zostanie zabita, dodaj 1 Zeton zasobow do puli
zasobow bohatera, do ktorego dotaczono t¢ karte.

Wola Zachodu (ZP 49)

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Akeja: Wybierz gracza.
Wrtasuj stos kart odrzuconych tego gracza z powrotem
do jego talii. Usun Wolg Zachodu z gry.”

Stawi¢ czola (ZP 51)

Karta Stawi¢ czola nie moze przywraca¢ do gry
neutralnych sprzymierzencéw znajdujacych si¢ na
stosie kart odrzuconych, poniewaz neutralne karty nie
nalezg do ,,dowolnej sfery wplywow”.

Opiekun Lorien (ZP 70)

Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Akeja: Odrzu¢ 1 karte z reki,
aby do konca tej fazy bohater, do ktorego dotgczono te
karte, otrzymat +1 @ lub +1 €3. Limit 3 razy na faze.”

Poskramiacz Bestii z Dol Guldur (ZP 91)

Dodatkowa karta cienia jest rozdawana, kiedy
Poskramiacz Bestii z Dol Guldur zostanie wybrany
podczas 1 kroku w trakcie ataku wrogow.

Nazgiil z Dol Guldur (ZP 102)

Tres$¢ powinna brzmie¢: ,,Na Nazgtla z Dol Guldur nie
mozna zagrywac zadnych dodatkow.”

Wieza Nekromanty 1A (ZP 123)

S¢ powl zmieé: ,,(...) wez OW, i
Tres¢ powinna brzmieé ez 3 karty celow, od
je i umies$¢ w strefie przeciwnos$ci.”

Ucieczka z Lochéw 3B (ZP 125)

Jesli zakryty Straznik Orkow miatby wroci¢ do strefy
przeciwnosci, zamiast tego jest odktadany na stos kart
odrzuconych wilasciciela karty.

Rozszerzenie Khazad-Dum
Pas Narwiego (KD 3)

Tres¢ powinna brzmieé: ,, Akcja: Wyczerp Pas
Narwiego, aby bohater, do ktorego dotaczono te karte,
do konca tej fazy otrzymat symbol P, i, . lub .

Gérnik Zigilu (KD 9)

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Akcja: Wyczerp Gornika
Zigilu i podaj dowolng liczbg, aby odrzuci¢ 2 wierzchnie
karty ze swojej talii. Jesli przynajmniej jedna z odrzuca-
nych kart posiada koszt rowny podanej liczbie, wybierz




kontrolowanego przez siebie bohatera. Za kazda karte,
ktorej koszt odpowiada podane;j liczbie, umies¢ 1 zeton
w puli zasobow tego bohatera".

Cuykl Dwarrowdelf
Sniezny Warg (D 27)

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Wymuszony: Po tym jak
bohater zostal wyznaczony jako obronca przeciwko
Snieznemu Wargowi...”

Ereborski Mistrz Bitwy (D 79)

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Ereborski Mistrz Bitwy
otrzymuje +1 9 za kazdego innego kontrolowanego
przez Ciebie sprzymierzenca z cechg Krasnolud.

Zniknal z Oczu (D 81)

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Akcja: Podczas tej fazy
wrogowie znajdujacy si¢ z tobg w zwarciu nie mogg ci¢
atakowac.”

Zamilowanie do Opowiesci (D 85)

Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Odpowiedz: Kiedy zostanie
zagrana karta z cecha Piesn, wyczerp Zamitowanie do
opowiesci, aby umiesci¢ 1 zeton zasobow...”

O Elbereth! Gilthoniel! (D 132)

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Odpowiedz: Kiedy zaatakuje
ci¢ jakis$ nie-unikatowy wrog...”

Rozszerzenie Hobbit - Gébra

Nori (KD HGID 3)

Tre$¢ powinna brzmie¢: ,,Odpowiedz: Po tym, jak
zagrasz z reki postac z cechg Krasnolud, zmniejsz swdj
poziom zagrozenia o 1.”

Mapa Throra (KD HGIiD 13)

Tre$¢ powinna brzmie¢: ,,Akcja wyprawy: Wyczerp Mape
Throra, aby wybra¢ obszar w strefie przeciwnosci...”

Trollowa Sakiewka (KD HGiD 42)

Tre$¢ powinna brzmie¢: ,Kiedy odrzucasz Trollowa
Sakiewke, dodaj te karte do strefy przeciwnosci.
Jesli Trollowa Sakiewka nie jest dotaczona do wroga
i znajduje si¢ w strefie przeciwnosci, dotacz ja do wroga
z cecha Troll jesli to mozliwe.”

Trollowy Klucz (KD HGIiD 43)

Tre$¢ powinna brzmiec¢: ,,Kiedy odrzucasz Trollowy
Klucz, dodaj t¢ karte do strefy przeciwno$ci. Jesli
Trollowy Klucz nie jest dotaczony do wroga i znajduje
si¢ w strefie przeciwnosci, dotacz go do wroga z cecha
Troll jesli to mozliwose.”

Rozszerzenie Hobbit - Na

Progu
Kruki z Samotnej Gory (HNP 11)

Tres¢ powinna brzmieé¢: ,,Akcja: Wyczerp bohatera,
ktorego kontrolujesz, aby potasowaé tali¢ spotkan
i spojrze¢ na wierzchnig kartg...”

Doswiadczony Poszukiwacz Skarbéw (HNP
17)

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Dotacz do bohatera. Limit
1 na bohatera.

Zagubiony w Ciemnosci 2B (HNP 68)

Tre§¢ powinna brzmie¢: ,,Po odkryciu: Odkryj etap
3 i stworz odrebna strefe przeciwnos$ci dla pierwszego
gracza uzywajacego tej strefy. Jezeli nie ma innych
graczy w grze, odrzu¢ ten etap oraz kazda karte
w tej strefie przeciwno$ci. Wszyscy pozostali gracze
przechodza do etapu 4.”

Spadkobiercy Numenoru
Czujny Pokaéj (SN 12)

Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Odpowiedz: Kiedy jakis
obszar warty 0 punktow zwycigstwa opuszcza gre jako
zbadany obszar, cofnij go na wierzch talii Spotkan.”

Mistrz Wiedzy (SN 16)

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Akcja: Wyczerp Mistrza
Wiedzy, aby wybraé rodzaj karty. Do konca tej fazy
obniz o 1 koszt zagrania nast¢gpnej karty M tego rodzaju
(do minimum 1).”

Blokada Wargow (SN 29)

Tre$¢ powinna brzmie¢: ,,Mroczna fala. Po odkryciu:
Zadaj 1 obrazenie kazdej postaci przydzielonej do
wyprawy".

Nalezy pomingé nawias.

Potega Mordoru (SN 61)
Tres¢ powinna brzmieé: ,,...Odkryj tyle samo kart
z talii...”

Nalezy pomingé stowo ,,Nastepnie”.

Cuykl Przeciwko Cieniowi
Szkolony na Wojne (PC 36)

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Akcja: Jesli obecna wyprawa
nie posiada stowa kluczowego oblezenie, do konca tej
fazy otrzymuje stowo kluczowe bitwa.”




Zasadzka 1B (PC 117)

Tres¢ powinna brzmieé ,,Na poczatku fazy Walki, kazdy
gracz musi (wybra¢ jedno) odwroci¢ swoje ukryte karty
albo wzig¢ 1 ukryta karte.

Rozstaje (PC 123)

Tres¢ powinna brzmie¢: ,Obecna karta wyprawy
otrzymuje stowo klucz oblezenie (i traci stowo klucz
bitwa)”.

Zdrada Saruvmana
Diaboliczne Sztuczki Sarumana(ZS 43)

Tre$¢ powinna brzmie¢: ,,Po odkryciu: Umiesc¢ 3 zetony
postepu na glownej wyprawie...”

Kraina Cienia
Przeprawa Przez Mokradla (KC 67)

Tre$¢ powinna brzmie¢: ,,Przygotowanie: Kazdy gracz
moze zmieni¢ karty Bohateréw, ktore kontroluje, bez
podnoszenia poziomu zagrozenia o 1. Kazdy gracz
wtasowuje...”

(Uyjadnienia zasad

W tej czesci znajduja si¢ oficjalne wyjasnienia zasad
i szczegotowe opisy dotyczace gry karcianej Wladca
Pierscieni. W polaczeniu z instrukcja (znajdujaca
si¢ w zestawie podstawowym gry karcianej Wladca
Pierscieni), niniejsze wyjasnienia 1 opisy powinny

umozliwi¢  graczom  rozstrzygniccie najbardziej
skomplikowanych sytuacji, ktéore moga wystapicé
podczas rozgrywki.

(1.00) Ziota zasada

Ztota zasada brzmi: ,Jesli zasada wynikajaca

z tresci karty jest sprzeczna z zasada z tej instrukcji,
pierwszenstwo ma zasada znajdujaca si¢ na karcie.”

Ztota zasada obowiazuje, kiedy wystepuje bezposredni
konflikt pomiedzy trescia karty a trescig zasad. Jesli
mozliwe jest zastosowanie zaré6wno treSci karty, jak
i tre$ci zasad, oba przypadki sg stosowane.

Przyktad: W instrukcji (na stronie 15) znajduje sie
zapis: ,, Zetony postepu, ktére gracze umieszczaliby
na karcie Wyprawy, nalezy w pierwszej kolejnosci
umieszcza¢  na  karcie  aktywnego  obszaru.”
Legolas (ZP 5) posiada nastepujgcqg zdolnosé:
,, ...umies¢ 2 zetomy postepu na obecnej wyprawie”.
Jak widaé, zdolnos¢ Legolasa pozwala mu umieszczaé
2 zetony postgpu na wyprawie, natomiast instrukcja kaze
umiesci¢ je na aktywnym obszarze. Tak wiec zdolnosé
Legolasa moze by¢ rozegrana, tak jak tres¢ instrukcji,
nie powodujgc sytuacji, w ktorej nalezatoby zastosowaé
zlotq zasade.

(Gdyby tres¢ karty brzmiata ,, Umiesc¢ zeton postepu na
obecnej wyprawie, pomijajgc wszelkie aktywne obszary”,
doszloby do bezposredniego konfliktu pomiedzy trescig
karty a instrukcjq, ktory spowodowalby, ze nalezaloby
zastosowac zlotg zasade).

(1.01) Stowa kluczowe dotyczace spotkan

Stowa kluczowe Mroczna fala, Zguba oraz Strzezona
powinny by¢ rozstrzygane w momencie, kiedy pojawiaja
si¢ w grze, wlacznie z przygotowaniem gry.

(1.02) Kolejnos¢
réwnoczesnych

wykonywania  akcji

Jezeli dwa lub wigcej sprzecznych ze soba efektow
mialoby zadziala¢ réwnoczes$nie, pierwszy gracz
decyduje w jakiej kolejnosci efekty sg rozgrywane.

Przyklad: Podczas fazy walki Tomek zagrywa Atak
z zaskoczenia (ZP 23) w celu wylozenia do gry Beorna
(ZP 31). Atak z zaskoczenia ma nastepujgcy efekt ,,Jesli
pod koniec tej fazy ten sprzymierzeniec wcigz znajduje
sie¢ w grze, cofnij go na swojg reke”. Podczas walki
Tomek uzywa aktywowanego efektu Beorna, ktory
obostrzony jest nastepujgcym warunkiem ,,Na koniec
fazy, w ktorej aktywowales ten efekt, wtasuj Beorna
z powrotem do swojej talii”. Na koniec fazy dochodzi
do sytuacji, w ktorej dwa sprzeczne efekty dzialajg
rownoczesnie na Beorna. Pierwszy gracz decyduje, ktory
z efektow nalezy najpierw rozegrac. (Drugi efekt nie moze
zostac rozegrany, poniewaz Beorn opuszcza gre).

(1.03) Konflikt
aktywowanymi

pomiedzy  efektami

Jezeli efekty spotkania lub wyprawy muszg zadziataé na
jednego gracza lub jedng kartg, a w grze dostepnych jest
kilka prawidlowych celow, pierwszy gracz wskazuje cel
efektu, wybierajac go sposrod dostgpnych opcji.

Przyklad: Karta Schwytany w sie¢ (ZP 80) ma efekt,
ktory brzmi: ,,Gracz posiadajgcy najwyzszy poziom
zagrozenia dolgcza te karte do jednego ze swoich
bohaterow”. W momencie odkrycia karty Schwytany
w sie¢ Tomek i Kasia remisujg w najwyzszym poziomie
zagrozenia, tak wiec pierwszy gracz decyduje, czy karta
dziata na Tomka czy na Kasie.

(1.04) Obrazenia i kilku obroncéow

Jezeli gracz uzywa efektu kart do zadeklarowania kilku
obroncow wobec jednego ataku przeciwnika, bronigcy
si¢ gracz musi przypisac¢ wszystkie obrazenia pochodzace
z tego ataku do jednej bronigce;j si¢ postaci.

(1.05) Usuwanie zetonow postepu z wyprawy

Jezeli efekt karty usuwa zetony postgpu wyprawy lub
z karty wyprawy, dany efekt dziata jedynie w przypadku
karty wyprawy, nigdy w przypadku kart obszarow.



(1.06) Kontrola nad kartami spotkan, ktore
nie s3 celami

Gracze nie przejmujg kontroli nad kartami spotkan,
chyba, Ze kontrola nad karta jest wyjatkowo zapewniona
przez efekt karty. Jezeli karta spotkania (taka jak
Schwytany w sie¢, ZP 86) staje si¢ dodatkiem i zostaje
dotaczona do postaci, postac nie przejmuje kontroli nad
danym dodatkiem.

(1.07) Kontrola nad kartami celu

Kiedy gracz zdobywa kart¢ celu, przejmuje nad nia
kontrolg, chyba, ze efekt karty stanowi inacze;.

(1.08) Liczba odpowiedzi na aktywacje

Jesli odpowiedzi 1 wymuszone odpowiedzi sa aktywo-
wane, ich efekt dziata tylko raz na kazda aktywacje.

Przyklad: Tres¢ Théodreda (ZP 2) brzmi ,, Odpowied?:
Kiedy Théodred zostanie przydzielony do wyprawy...”
Efekt ten moze by¢ aktywowany tylko jeden raz za
kazdym razem kiedy Théodred zostanie przydzielony do

wyprawy.
(1.09) Wymuszone odpowiedzi

Wymuszone odpowiedzi s3g rozgrywane natychmiast,
kiedy spetnione zostang warunki ich rozegrania, i roz-
grywa si¢ je przed innymi efektami w odpowiedzi,
ktore moga by¢ aktywowane przez ten sam warunek.

Przyklad: Tres¢ Bramy Wiezy (ZP 107) brzmi
nastepujgco: ,, Wymuszony: Kiedy gracze podrozujq do
Bramy Wiezy...”. Jesli gracz chce zagrac odpowiedz takq
jak Sita Woli (ZP 47) po tym, jak gracze podrozujq do
Bramy Wiezy, musi z tym poczeka¢ do czasu rozegrania
efektu wymuszonego.

(1.10) Ograniczenia dotyczace liczby akcji

Liczba mozliwych akcji jest ograniczona jedynie tym,
czy gracz jest w stanie za nie zaplaci¢, oraz wlasnymi
ograniczeniami karty, takimi jak ,,tylko raz na rundg”.

Przyktad: Tres¢ karty Opiekun Lorien (ZP 70) brzmi:
Akcja: Odrzué 1 karte z reki, aby...". Ta akcja moze
zosta¢ aktywowana 3 razy na faze, dopoki gracz
kontrolujgcy te karte ma na rece karty, ktore moze
odrzucic.

(1.11) Ograniczenia dotyczace liczby atakow

Jesli podczas fazy walki gracz jest aktywnym atakujgcym,
zasady gry zapewniaja mu mozliwo$¢ zadeklarowania
1 ataku przeciwko kazdemu wrogowi, z ktorym jest
w zwarciu. Jesli poprzez efekt kart takich jak te ze stowem
Dystans gracz jest w stanie zadeklarowac¢ ataki przeciwko
wrogom, z ktorymi nie znajduje si¢ w zwarciu, nadal
moze przeprowadzi¢ tylko jeden atak przeciwko kazdemu
z takich wrogow.

Postacie nie s3 w zaden sposdb ograniczone co do tego,

ile razy moga bra¢ udzial w ataku przeciwko temu
samemu wrogowi, pod warunkiem, ze kazdy atak moze
by¢ zadeklarowany zgodnie z zasadami, a postaé jest
przygotowana i moze by¢ zadeklarowana jako atakujacy.

(1.12) Wyczerpanie i Dodatki

Dodatki oraz karty, do ktérych zostaly dotaczone, sa
wyczerpywane i przygotowywane niezaleznie od siebie.

Przyktad: Tres¢ Namiestnika Gondoru (ZP 26) brzmi:
Akcja: Wyczerp Namiestnika Gondoru, aby...”. Uzycie
tej akcji wyczerpuje jedynie Namiestnika Gondoru, a nie
bohatera, do ktorego jest dolgczony. Ponadto, wyczerpanie
bohatera, do ktorego zostat doltqczony Namiestnik Gondoru,
nie powoduje wyczerpania karty Namiestnika Gondoru.

(1.13) Postacie i Wrogowie

Termin ,,posta¢” odnosi si¢ do kart bohateréw i sprzymie-
rzencow. Karty wrogow nie sa uwazane za postacie.

(1.14) Zwrot ,,nie moze”

Jesli na karcie wystepuje zwrot ,,nie moze”, to zasada
ta jest nadrzedna — nie moze by¢ zniesiona przez inne
efekty.

(1.15) Slowo ,,nastepnie”

Jesli na karcie wystepuje stowo ,,nastepnie”, to najpierw
nalezy prawidlowo rozegra¢ efekt poprzedzajacy
to stowo, aby moc rozegra¢ efekt znajdujacy sie za
wspomnianym stowem.

(1.16) Okreslenie ,,umieS¢ w grze”

Jeslina karcie wystgpuje zwrot ,,umie$¢ w grze”, oznacza
on, ze karta wchodzi do gry w wyniku dziatania efektu
karty zamiast normalnego procesu ptacenia surowcami
i zagrywania karty z reki. Efekty ,,umie$¢ w grze” nie
s3 uznawane za zagranie karty i nie aktywuja zadnych
efektow, ktore odnosza si¢ do zagrywanych kart. Jednak
zwrot ,,umie$¢ w grze” aktywuje wszelkie efekty, ktore
dzialaja, gdy karta ,,wchodzi do gry”.

Przyktad:  Na  karcie wyprawy Przez  Jaskinie
(ZP 124) znajduje si¢ tekst ,,W kazdej rundzie gracze,
jako grupa, nie mogq zagra¢ wigcej niz 1 karty
sprzymierzenca”. Dopoki ta karta wyprawy jest aktywna,
gracz moze wprowadzi¢ sprzymierzenca do gry w wyniku
karty Stawi¢ Czola (ZP 51), nawet jesli w tej rundzie juz
normalnie zagral karte sprzymierzenca.

(1.17) Niezdobyte przedmioty

Niezdobyty przedmiot to taki, ktéory w danym momencie
nie jest zdobyty przez nikogo i nie znajduje si¢ pod
kontrolg Zadnego z graczy. Niezdobyty przedmiot
moze by¢ strzezony lub nie. Strzezony przedmiot jest
traktowany tak jak dodatek, jesli jest strzezony przez
wroga lub obszar i pozostaje dotaczony do danej karty,
dopdki nie opusci ona gry — wowczas przedmiot wraca
do strefy przeciwno$ci. Wszelkie niezdobyte przedmioty



znajdujace si¢ w strefie przeciwnosci, ktore nie sg
dotaczone do zadnej karty, sa uznawane za niestrzezone.
Jesli przedmiot zostanie zdobyty, a pdzniej wroci do strefy
przeciwnosci, z powrotem odzyskuje status niezdobytego.

(1.18) Usuwanie z gry zbadanych obszarow

Karta obszaru jest odrzucana z gry natychmiast,
w dowolnym momencie, kiedy liczba znajdujacych si¢ na
niej zetondw wyprawy jest rowna jej wartosci wyprawy
— niezaleznie od tego, czy obszar jest aktywny czy nie.

(1.19) Efekty kart podczas przygotowania gry

Efekty ,,po odkryciu” sa normalnie rozgrywane, jesli
karty zostang odkryte podczas przygotowania gry. Gracz
moze aktywowaé odpowiedzi podczas przygotowania,
robigc to zgodnie z normalnymi zasadami gry. Podczas
przygotowania gry, gracze nie moga wykonywaé
zadnych akcji.

Efekty ,,Po odkryciu” dziatajace ,,do konca fazy”
beda dziata¢ do konca pierwszej fazy zasobow. Efekty
dzialajace ,,do konca tury” beda dziala¢ do konca
pierwszej rundy.

(1.20) Zwarcie z wrogami

Podczas fazy wyprawy wrogowie bedacy w zwarciu
z graczami nie wliczaja swojego zagrozenia do strefy
przeciwnosci.

Wrbég pozostaje w zwarciu z graczem, dopoki nie
zostanie pokonany albo dopoki efekt karty nie cofnie
go do strefy przeciwnosci, spowoduje, ze wejdzie
w zwarcie z innym graczem albo usunie go z gry.

(1.21) Efekty zwigzane z przeszukiwaniem

Za kazdym razem, kiedy efekt umozliwia przeszukanie
talii, po przeszukaniu talii gracz tasuje ja, chyba ze efekt
karty stanowi inaczej. Gracze nie tasujg talii ani nie
zmieniaja kolejnos$ci kart na stosie kart odrzuconych po
tym, jak go przeszukaja.

(1.22) Efekty ,,Po odkryciu”

Karta jest uznawana za odkrywana tylko, jesli karta albo
efekt gry sprawiajace, ze karta wchodzi do gry, wyraznie
wskazujg na ,,odkrycie” karty.

Przykiad: Jesli gracze uzyjg efektu karty Wyprawy
3B ,,Nie schod:zcie za nic ze sciezki” (ZP 121) w celu
odnalezienia Lesnego Pajgka i umieszczenia go w grze,
efekt ,,po odkryciu” na karcie Lesnego Pajgka nie
zostanie aktywowany, poniewaz efekt na karcie ,, Nie
schodzcie za nic ze Sciezki” nie uzywa Zadnej odmiany
stowa ,,odkryj”.

(1.23) Dodatki

Kazda karta celu dofaczona do innej karty staje si¢
dodatkiem (zachowuje swoje wszystkie pozostale
rodzaje).

Kazda karta niebedaca celem i dotaczona do innej karty

traci swoj oryginalny rodzaj i staje si¢ dodatkiem.

Tekst ,,Dotacz do...” wystepujacy na kartach dodatkow
jest jedynie ograniczeniem zagrania i nie jest brany
pod uwage po tym, jak karta juz zostanie do czego$
dotaczona.

(1.24) Powodzenie wyprawy

Powodzenie wyprawy i dotozenie zetonow postepu to
dwa osobne wydarzenia, ktore nastgpuja w okreslonej
kolejnosci podczas kroku rozpatrywania wyprawy. Po
tym, jak gracze ustala, czy calkowita suma przydzielonej
sity woli jest wyzsza niz catkowita suma zagrozenia
znajdujacego si¢ w strefie przeciwnos$ci, uwaza sie, ze
wyprawa si¢ powiodla. Wszelkie efekty wymuszone
albo pasywne efekty zainicjowane powodzeniem
wyprawy s3 w pelni rozgrywane przed dotozeniem
zetondw na wyprawie.

Przyklad: Tomkowi powiodia si¢ wyprawa podczas
etapu 1B ,,Lowy Rozpoczete” (CMP 11) i umiesci na
karcie Wyprawy wystarczajgcq liczbe zetonow postepu,
aby przejs¢ do kolejnego etapu. Jednak najpierw musi
rozpatrzy¢ efekt wymuszony (ktory jest rozpatrywany
natychmiast po spelnieniu  warunku ,,powodzenia
wyprawy”), zanim umiesci zetony na karcie Wyprawy.

(1.25) Zbieranie zasobow

Zbieranie zasobow odnosi si¢ zar6wno do otrzymywania
zasobow podczas fazy zasobow, jak i1 otrzymywania
zasobow przez inne efekty kart. Efekt, ktory
uniemozliwia bohaterowi zebranie zasobow, blokuje
obie drogi pozyskiwania nowych zasobow.

Dodanie zasobu do puli zasobéw bohatera polega na
wzigciu zasobu z puli zetonow i potozeniu go w puli
zasobow bohatera. Dodanie zasobu zawsze skutkuje
podwyzszeniem tacznej liczby zasobow kontrolowanych
przez graczy.

Przesuni¢cie zasobu polega na wzigciu zasobu
z puli zasobow jednego bohatera i potozeniu go w puli
zaobOw innego bohatera. Nie liczy si¢ to jako ,, dodanie"
zasobu, poniewaz nie bierze si¢ nowego zetonu zasobu
z puli zeton6éw i nie zwigksza si¢ taczna liczba zasobow
kontrolowanych przez graczy.

Otrzymanie zasobu to termin wspolny dla zebrania,
dodania oraz przesunig¢cia. Za kazdym razem, gdy liczba
zasobow w puli zasoboéw bohatera wzrasta, ten bohater
otrzymat jeden lub wiecej zasobow.

(1.26) Stowo ,,zamien”

Aby wymiana mogta doj$¢ do skutku, po obu jej stronach
muszg istnie¢ obiekty, ktore mozna zamienic.

(1.27) Pomijanie aktywnego obszaru

Jedyna sytuacja, kiedy aktywny obszar nie dziala jako
bufor, na ktéorym nalezy umieszczaé Zetony postepu,
nastepuje, kiedy karta wyraznie nakazuje graczom
,,ominigcie” aktywnego obszaru.



(1.28) Ataki wrogow poza faza walki

Jesli wrog zaatakuje poza fazg walki, nadal na poczatku
ataku otrzymuje karte cienia. Nastgpnie nalezy postapi¢
zgodnie z 4 krokami opisanymi w akapicie Faza 6
,»Walka”, poczawszy od strony 18. Po kazdym kroku
nastepuje okno akcji. Kazda karta cienia dotaczona do
atakujacego wroga zostaje odrzucona po rozpatrzeniu
ataku.

(1.29) Pula zwyciestwa

Pula zwycigstwa to obszar gry, na ktorym zaznaczane
sg punkty zwycigstwa zdobyte przez graczy. Karty
znajdujace si¢ w puli zwycigstwa sa poza gra i nie
stanowig cze$ci stosu odrzuconych kart Spotkan. Karty
znajdujace si¢ w puli zwycigstwa nie sg uznawane za
,usuniete z gry”, a niektére efekty nadal mogg wchodzié¢
z nimi w interakcje.

(1.30) Wyeliminowanie ,,pierwszego gracza”

Jesli gracz posiadajacy znacznik pierwszego gracza
zostanie wyeliminowany, znacznik ten jest natychmiast
przekazywany, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara, do pierwszego gracza, ktéry moze go otrzymac.

(1.31) Efekty odnoszace si¢ do samych siebie

Jesli karta w swojej tresci odnosi si¢ do swojej nazwy,
jej tres¢ nalezy odczyta¢ jako odnoszacy si¢ tylko do
danej kopii karty. Karta, ktéra odnosi si¢ do innych
kopii samej siebie, uzywa zapisu ,,dowolna kopia...”
lub ,,inna kopia...”, lub ,karta o tytule...”.

(1.32) Zmiana kontroli lub zwarcia podczas ataku

Jesli zmianie ulegnie kontrola karty bioracej udziat w walce,
nalezy ja zwroci¢ do strefy przeciwnosci albo wehodzi ona
w zwarcie z innym graczem podczas rozpatrywania ataku.
Atak ten nadal jest rozpatrywany, a dana karta nadal bierze
w nim udzial w swoim nowym stanie.

(1.33) Ataki dokonywane przez wrogow
niebedacych w zwarciu

Jesli wrog zaatakuje gracza, dany gracz moze zadeklarowaé
1 obronce, niezaleznie od tego, czy wrdg jest w zwarciu
z graczem, czy tez nie. Do obrony przed takimi atakami
mozna takze uzy¢ wartownika.

(1.34) Dwa aktywne obszary

Jesli efekt karty powoduje, ze dwa obszary sa aktywne
w tym samym czasie, oba uznaje si¢ za aktywne obszary.
Jednakze, kiedy efekt karty wybiera za cel ,aktywny
obszar”, nie wybiera on za cel obu aktywnych obszarow.
Pierwszy gracz musi zdecydowaé, ktory z aktywnych
obszarow efekt karty wybierze za cel. Oba aktywne
obszary dzialaja jako bufor dla obecnie odkrytej karty
Wyprawy i kiedy na aktywnym obszarze umieszczane sa
zetony postgpu, gracze moga dowolnie rozdzieli¢ zetony
pomiedzy oba aktywne obszary.

(1.35) ,,Wejscie do strefy przeciwnosci”

Termin ,,wejScie do strefy przeciwno$ci” odnosi si¢ do
kart (wrogéw, obszarow, celow, etc.), ktore umieszcza
si¢ w strefie przeciwnosci. Ten termin ma zastosowanie
niezaleznie od tego, czy karta zostata odkryta z talii
spotkan, umieszczona w strefie przeciwnosci spoza gry,
przywrocona ze stosu kart odrzuconych albo ze zwarcia
z graczem czy tez w jakikolwiek inny sposéb.

(1.36) Zdolnosci
zdolnoSci pasywne

aktywowane kontra

Zdolnosci aktywowane to zdolnosci kart, wyr6znione
pogrubionym stowem umozliwiajacym aktywacje, takim
jak Akeja czy Odpowiedz. Takie zdolnosci sa rozpatrywane
jedynie po tym, jak zostang aktywowane. Zdolnosci
pasywne to takie zdolnosci kart, ktore posiadaja trwaty
efekt, niezaznaczony pogrubieniem. W zwigzku z tym, ze
zdolnosci pasywne nie posiadaja warunku aktywacji i s
aktywne caly czas, nie moga zosta¢ aktywowane.

(1.37) Kolejnos¢ rozpatrywania efektow

Podczas rozpatrywania kilku efektow, ktore wystapity
jednoczesnie, gracze powinni zachowaé ponizsza
kolejnos¢ ich rozpatrywania: najpierw nalezy rozpatrzy¢
zdolno$ci pasywne, nastgpnie efekty Wymuszone i efekty
Odpowiedz jako trzecie. Podczas rozpatrywania efektow
zdolnosci z tej samej kategorii, gracze powinni najpierw
rozpatrzy¢ efekty zdolnosci, w ktorych pojawia si¢ stowo
,»kiedy”, a po nich efekty zdolnosci ze stowem ,,nastgpnie”.
Efekt karty Gracza, ktory anuluje efekt karty Spotkania,
przerywa t¢ czasowg strukture. Efekt anulowania musi by¢
aktywowany natychmiast po efekcie karty Spotkania, ktory
go anuluje.

(1.38) Kontrolowanie dodatkow

Kiedy gracz zagrywa dodatek i dotacza go do bohatera
kontrolowanego przez innego gracza, gracz kontrolujacy
bohatera przejmuje kontrole nad zagranym dodatkiem.
Kiedy gracz zagrywa dodatek w strefie przeciwnos$ci
albo dofacza go do wroga lub obszaru, wowczas
zachowuje kontrol¢ nad tym dodatkiem.

(1.39) Karty celow

Kiedy gracz odkrywa karte celu z talii Spotkan,
umieszcza ja w strefie przeciwnos$ci, chyba ze ten cel
nakazuje graczowi inacze;j.

(1.40) Litera X

Jesli efekt karty lub wybor gracza nie okresla konkretnej
liczby, litera ,,X” jest rowna 0.

(1.41) Ataki przeciwko bohaterom

Atak wykonywany przeciwko bohaterowi dziata tak
samo jak atak przeciwko graczowi, z jednym wyjatkiem:
nieobronione obrazenia zadane w ataku przeciwko
bohaterowi musza zosta¢ zadane temu bohaterowi.



Przykltad: Bilbo Baggins (NP 1) ma najwiecej
dolgczonych kart trucizny, kiedy Podia Klucha (NP
29) zostaje odkryty z talii spotkan i jego zdolnosé¢
. Po odkryciu” jest rozpatrywana, dzigki czemu
przeprowadzany  jest atak przeciwko bohaterowi
z najwigkszq iloscig dolqczonych kart trucizny. Pomimo
tego, ze pierwszy gracz kontroluje 3 innych bohaterow,
nieobronione obrazenia zadane w tym ataku muszq
zosta¢ zadane Bilbo Bagginsowi. Poniewaz Bilbo jest
wyczerpany, gdyz wczesniej zostal przydzielony do
wyprawy, nie moze zosta¢ wyczerpany, aby sie bronic i
zginie, jesli atak bedzie niebroniony. Wiedzqc to, pierwszy
gracz decyduje sig na wyczerpanie jednego z gotowych
bohaterow — Bombura — i przypisanie go jako obronce
tego ataku. W tym momencie atak rozpatrywany jest w
normalny sposob, a jakiekolwiek obrazenia zostang
zadane Bomburowi.

(1.42) Dodatkowy atak wroga

Kiedy wrég wykonuje dodatkowy atak, odrzué¢
wszystkie wczesniejsze przydzielone karty cienia przed
przydzieleniem nowych kart cienia.

(1.43) Modyfikowanie zmiennych wartosci

Gra stale sprawdza i (jeSli to konieczne) aktualizuje
ilo$¢ zmiennej wartoSci, ktora jest modyfikowana. Za
kazdym razem, kiedy modyfikator jest stosowany, cala
liczba jest przeliczona, biorac pod uwage wszystkie
aktywne modyfikatory.

Ilo$¢ nie moze zosta¢ zredukowana ponizej zera. Karta
nie moze posiadaé¢ ujemnego kosztu, statystyki, stowa
kluczowego itp.

(1.45) ,,0dkry¢”, a ,,Odkry¢ i umiesci¢”

Zawsze kiedy karty spotkan sg odkrywane z tali spotkan,
gracze powinni podstepowaé zgodnie z zasadami
wyjasnionymi na stronie 16 podrgcznika w punkcie 1.39
tego dokumentu.

Jezeli efekt karty zawiera tres¢ ,,Odkryj i umiesé¢
w strefie przeciwnosci” oznacza to samo co ,,odkry;j”,
a powyzsze kroki powinny by¢ rozegrane (np. karty
podstepow powinny by¢ odrzucone po rozpatrzeniu ich
efektow, chyba ze inaczej jest napisane na karcie).

(1.46) ,,Nastepny” gracz

Jezeli w grze jest tylko jeden gracz, nie ma ,,nastgpnego”
gracza. Efekty kart, ktore dziataja na ,nast¢pnego”
gracza nie sg rozpatrywane.

Przyklad: Efekt cienia Bezdroza (CJ 72) brzmi:
Cien: Po wykonaniu tego ataku, atakujgcy wrog
wchodzi w zwarcie z nastgpnym graczem i wykonuje
natychmiastowy atak”. Jezeli w grze jest tylko jeden
gracz, nie ma nastgpnego gracza do wejscia w zwarcie,
wiec wrog nie wykonuje ataku.

(1.47) ,,Odporny na efekty kart Graczy.” —
uzupelnienie

Karty z trescia ,,Odporny na efekty kart Graczy” ignoru-
ja efekty kart wszystkich graczy. Oznacza to, ze efekty
kart gracza nie moga bezposrednio oddzialywac i wcho-
dzi¢ w interakcje z kartami odpornymi na efekty kart
gracza. Przykltadowo to przydzielanie obrazen wrogowi,
umieszczanie dodatkowych zetondw postepu na obsza-
rach, ingerowanie w tekst kart lub statystyki, przemiesz-
czanie kart, podrozowanie do lokacji, odrzucanie kart.

Jednak karty odporne na efekty kart graczy wcigz moga
by¢ celem normalnych efektow takich jak potozenie
zetonéw postgpu  z udanych wypraw, wchodzenie
w zwarcie z wrogiem podczas fazy spotkania czy
przydzielanie obrazen w trakcie ataku wykonywanego
przez bohatera.

Przyktad: Pippin (CJ 4) pasywna umiejetnos¢ nie
pozwala na wzrost wejscie w zwarcie wroga odpornego
na efekty kart gracza, poniewaz ten wrog ignoruje
efekt Pippina. Jednakze, jezeli wejdziesz w zwarcie
z przeciwnikiem, ktory jest odporny na efekt kart gracza,
a jego koszt zwarcia jest wiekszy od twojego zagrozZenia,
wcigz mozesz uzy¢ Odpowiedzi Pippina, by wylosowaé
karte, poniewaz ta odpowiedz nie wplywa na wroga
w zZaden sposob.

Dodatkowo karty, ktore sa odporne na efekty kart
gracza, nie moga by¢ wybierane przez efekty Kkart
gracza. To oznacza, ze kazdy gracz, ktory uzywa karty
z fraza ,,wybierz”, nie moze wybra¢ kart odpornych na
efekty kart graczy jako cel. Dotyczy to rowniez frazy
,,dotacz do..” na kartach dodatkow.

Przyktad: Dlonie na fuku (D 131) nie moze by¢ uzyty
do ataku na wroga odpornego na efekty kart gracza,
poniewaz karta Scisle okresla, ze gracz musi wybrac
wroga ze strefy przeciwnosci. Inaczej sytuacja wyglgda
w przypadku karty Szybkie Uderzenie (ZP 35), ktore
wybiera bohatera i pozowala mu na zadeklarowanie
normalnego ataku.

(1.48) Odrzucanie kart a umieszczanie kart
na stosie kart odrzuconych

Kiedy posta¢ zostaje zabita lub gdy zostanie zagrana
karta wydarzenia, zostaje ona umieszczona na stosie
kart odrzuconych. Nie jest to to samo, co ,,odrzucenie”
karty. Karty zostaja odrzucone tylko wtedy, gdy efekt
karty nakazuje graczowi odrzuci¢ karte.

(1.49) Wejscie w zwarcie z wrogiem a bycie
W zwarciu

Kiedy gracz wchodzi w zwarcie z wrogiem, ten wrog
réwniez wchodzi w zwarcie z tym graczem; réwniez
kiedy wrog wchodzi w zwarcie z graczem, ten gracz
takze wchodzi w zwarcie z tym wrogiem. Efekty, ktore
aktywuja si¢ ,.kiedy wrog wejdzie z toba w zwarcie”,
zostang aktywowane w tym samym czasie, co efekty



aktywujace si¢ ,,kiedy wejdziesz w zwarcie z wrogiem”.

(1.50) ,,Uwaza si¢, ze znajduje si¢ w zwarciu”
a faktyczne zwarcie

Wrég, ktéory nie opuscil strefy przeciwno$ci, ale
uwaza si¢, ze znajduje si¢ w zwarciu z graczem, nie
jest faktycznie w zwarciu z danym graczem ani ten
gracz nie jest w zwarciu z nim. Aby gracz mogl wejsé¢
W zwarcie z wrogiem, ten wrog musi fizycznie wejs¢ na
pole gry tego gracza.

Przyktad: Zguba Durina (D 150) nie moze opuscic strefy
przeciwnosci i uwaza sig, ze znajduje si¢ w zwarciu
z dwoma graczami. Gracz 1 posiada Mablunga (TP 84)
i chciatby aktywowac jego efekt ,, Odpowiedz”, ale nie
moze, poniewaz nie jest faktycznie w zwarciu ze Zgubg
Durina. Gracz 2 chciatby zagrac Finte (ZP 34), aby
zapobiec zostaniu zaatakowanym przez Zgube Durina.
Moze to zrobié, poniewaz uwaza sig, ze Zguba Durina
jest z nim w zwarciu.

(1.51) Ograniczenia w efektach kart

Jesli karta z aktywowaym efektem posiada limit
aktywacji danego efektu (np. ,,Raz na runde”, ,,3 razy na
faze¢”), limit ten odnosi si¢ doktadnie do tej karty. Jesli
jednak karta ma limit ,,raz na gr¢”, ograniczenie odnosi
si¢ do gracza, ktory aktywowal dany efekt.

(1.52) ,,Broniacy si¢ gracz”

Kiedy wrog atakuje gracza lub posta¢ kontrolowanag
przez gracza, ten gracz jest ,,bronigcym si¢ graczem”
bez wzgledu na to, ktorg postaé wyznaczy jako obroncg.
Efekty kart, w tym efekty Cienia, ktorych przedmiotem
jest ,,bronigcy si¢ gracz” lub ,,ty”, wcigz dotycza gracza,
ktorego atakuje wrog, nawet jesli inny gracz wyznaczy
jedna ze swoich postaci jako broniaca lub atakujaca.

(1.53) Anulowanie efektu karty Spotkania

Kiedy efekt karty Spotkania zostanie anulowany, gra
toczy si¢ dalej tak, jakby efekt Spotkania w ogodle nie
zostat aktywowany. Pozostata czes¢ karty Spotkania jest
rozpatrywana normalnie.

Przyktad: Jesli jakis gracz zagra Sprawdzian Woli (ZP
50), aby anulowac efekt ,,po odkryciu” Mrocznych
Czarow (ZK 65), kazdy gracz musi wcigz podnies¢ swoj
poziom zagrozenia o 2 ze wzgledu na stowo kluczowe
Zguba 2 na Mrocznych Czarach. Dodatkowo, kazdy
efekt, ktory aktywuje sie po odkryciu karty z cechg Czary,
rowniez zostanie aktywowany, poniewaz Mroczne Czary
posiadajg stowo kluczowe Czary. Mimo ze efekt ,,po
odkryciu” Mrocznych Czarow zostat anulowany, karta
sama w sobie wcigz zostala odkryta.

(1.54) Anulowanie karty Spotkania

Kiedy karta Spotkania zostanie anulowana, gra toczy si¢
dalej tak,jakby dana karta Spotkania nie zostata w ogole
odkryta. Uznaje si¢ jednak, ze zostat spelniony warunek

odkrycia karty Spotkania.

Przykiad: Jesli jakis gracz zagra Drzwi Sq Zamknigte!
(PA 92), aby anulowaé Mroczne Czary (ZK 65), nie
zostanie aktywowane stowo kluczowe Zguba 2 ani Zadne
efekty, ktore aktywujq sie po odkryciu karty ze stowem
kluczowym Czary, poniewaz zostata anulowana cata
karta Spotkania.

(1.55) Trwale efekty

Istnieja dwa rodzaje trwatych efektow w grze: wywotane
przez karty Gracza oraz wywotane przez karty Spotkania.

Trwaly efekt wywolany przez karte Gracza musi zostaé
obliczony w momencie aktywacji danej zdolnosci i nie
jest on obliczany ponownie, jesli stan gry zmieni sig.

Przykiad: Jesli gracz aktywuje akcje wyprawy z Nenyi
(TP 121), aby da¢ 4 sity woli Galadrieli (TP 121) innemu
bohaterowi do konca fazy, ten bonus +4 sity woli nie
zostanie obliczony ponownie, jesli sita woli Galadrieli
wzrosnie w dalszej czesci tej fazy.

Trwaly efekt wywotany przez karte Spotkania jest
obliczany ponownie, jesli zmieni si¢ stan gry.

Przyklad: Czes¢ zdolnosci ,,po odkryciu” Trujgcych
Oparow (ZS 61) brzmi ,,Do konca fazy Walki traktuj
pole tekstowe kazdej postaci posiadajqcej obrazenia
tak, jakby byto puste (nie liczgc Cech)”. Jesli Aragorn
(ZS 1) miat I obrazenie w momencie, gdy Trujgce Opary
zostaly odkryte, jego pole tekstowe jest traktowane tak,
jakby bylo puste. Jednak jesli to obrazenie zostanie
uleczone, jego pole tekstowe nie bedzie juz dluzej
uwazane za puste. Jesli ponownie odniostby obrazenie,
jego pole tekstowe byloby uznawane za puste do konca
fazy walki.

(Variant , Koszmarny”

W tej czesci znajduje si¢ doktadny opis ,,koszmarnego”
wariantu gry wspomnianego w instrukcji do zestawu
podstawowego (strona 27).

Podczas rozgrywki w wariant ,,koszmarny” poziom
zagrozenia, obrazenia oraz stos kart odrzuconych
kazdego gracza nie sa zerowane podczas przygotowania
nowego scenariusza.

W celu wyzerowania pozostalych elementow gry na
poczatku nowego ,koszmarnego” scenariusza nalezy
rozegra¢ ponizsze kroki zgodnie z podana kolejnoscia:

1) Wszystkie karty inne niz karty bohateréw znajdujace
si¢ w grze oraz na r¢kach graczy sg wtasowywane
z powrotem do talii swoich wlascicieli. Wszystkie karty
spotkan sg zwracane do odpowiadajacych im zestawow
spotkan, aby byly dostgpne w nastgpnym scenariuszu.
Odnosi si¢ to takze do kart z punktami zwycigstwa,
ktére zostaty zdobyte przez graczy.

2) Wszelkie niewydane Zetony surowcoéw sg odrzucane
z pul bohateréw graczy.



3) Kazdy gracz losuje nowa poczatkowa reke, tak jak
podczas normalnego przygotowania gry. Kazdy gracz
moze w tym momencie raz wymieni¢ karty, ktore ma
na rece.

4) Gracz nie moze rozpocza¢ scenariusza z poziomem
zagrozenia, ktory jest nizszy od zsumowanych kosztéw
zagrozenia jego bohaterdw. Jesli poziom zagrozenia
gracza jest nizszy od poczatkowego kosztu zagrozenia
jego bohateréw, gracz musi zwigkszy¢é swoj poziom
zagrozenia tak, aby odpowiadat tej wartosci.

5) Nastepnie nalezy postapi¢ zgodnie z poleceniami
przygotowania nowego scenariusza.

Za kazdy scenariusz punkty nalezy przyzna¢ osobno,
a nastgpnie zsumowaé wyniki w celu uzyskania
koncowego rezultatu za rozgrywke zgodnie z tym
wariantem.

Podliczanie punktéw

W tym rozdziale wprowadzony zostaje dodatkowy
element do systemu podliczania punktéw, zaprezento-
wanego w instrukcji do zestawu podstawowego (stro-
na 22). Ten poprawiony system podliczania punktow
bedzie obowigzywal na wszystkich sankcjonowanych
turniejach oraz powinien by¢ stosowany w Dzienniku
Wypraw (Quest Log), ktory dostepny jest na stronie
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Poza wszystkimi elementami wykorzystywanymi
obecnie podczas podliczania wyniku gracze powinni
dodawa¢ 10 punktow do swojej ,,Ostatecznej punktacji
zespotu” za kazdg runde gry, ktorg rozegrali w celu
pokonania scenariusza. Gracze zliczaja kazda rozegrana
runde na koniec fazy odpoczynku.

Na ostatniej stronie tego dokumentu zalgczona zostata
nowa tabela punktacji. Rozegrane rundy moga byc¢
zliczane w sekcji ,,Notatki” we wspomnianej tabeli.

Najczeéciej zadawane pytania

Ta cze$¢ odnosi si¢ do zapisow zawartych w poprzed-
nich czgéciach, w instrukcji zestawu podstawowego
oraz ulotkach znajdujacych si¢ wewnatrz Zestawow
Przygodowych. Udziela ona odpowiedzi na niektore
z najczesciej zadawanych pytan, ktore moga pojawic si¢
podczas rozgrywki w Gre karciang Wiadca Pierscieni.

P: Czy strefa przeciwnosci nadal zlicza swoj poziom
zagrozenia wobec graczy, jesli gracze nie przydzielg
zadnych postaci do wyprawy?

O: Tak, warto$¢ zagrozenia w strefie przeciwnosci
nadal dziata przeciwko graczom, ktérzy maja w takim
wypadku site woli réwna 0.

P: Czy gracz przydziela swoje postaci do wyprawy na
raz, czy pojedynczo? Kiedy gracz moze aktywowac
efekty ,,w odpowiedzi” podczas przydzielania swoich
postaci do wyprawy, czy w jakims innym momencie?

O: Gracz przydziela swoje wybrane postaci do wyprawy
roéwnoczes$nie. Efekty ,,w odpowiedzi” znajdujace si¢
na postaciach przydzielanych do wyprawy (takich jak
Aragorn czy Theodred) mogg by¢ nastgpnie aktywowane
w kolejnosci wybranej przez gracza. Po tym jak gracz
przydzieli swoje postacie do wyprawy (i aktywuje
wszystkie efekty ,,w odpowiedzi” na ich przydzielenie),
nastepny gracz ma mozliwo§¢ przydzielenia swoich
postaci do wyprawy.

P: Czy efekt Legolasa (ZP 5) umieszcza zZetony postepu
na aktywnym obszarze, jesli ten jest dostepny?

O: Tak. Zetony postepu zawsze nalezy umieszczaé na
aktywnym obszarze zamiast na wyprawie, chyba ze zdolnos¢
wyraznie wskazuje, aby pomingé¢ aktywny obszar.

P: Kiedy rozgrywa sig efekt wymuszony Wodza Ufthaka
(ZP 90) i Wargow (ZP 85), ktory brzmi ,, Kiedy ten wrog
atakuje”’?

O: Efekty te s3 rozgrywane natychmiast po 4 kroku
walki.

P: Czy gracz moze mie¢ w swojej talii karty ze sfery,
ktora nie pasuje do zadnej ze sfer jego bohaterow?

0. W instrukcji nie ma zadnego zapisu, ktory by to
zabranial, jednak taki gracz musi odnalez¢ sprytne
sposoby wspotdziatania kart, aby moc skorzystaé
z takich ,,niepasujacych” kart.

P: Czy Straznik Lochu (ZP 101) wtasowuje strzezone
karty celow z powrotem do talii spotkan?

O: Tak, Straznik Lochu wtasowuje z powrotem do talii
spotkan dowolng niezdobyta karte celu, niezaleznie od
tego, czy jest ona strzezona, czy tez nie.



P: Czy gracz moze podczas przygotowania gry uzyé¢
efektu w odpowiedzi, takiego jak ten, ktory znajduje sie
na Eleanorze (ZP 8)?

O: Tak. Odpowiedzi moga by¢ aktywowane w dowolnym
momencie, kiedy spelniaja okreslony warunek, takze
podczas przygotowania gry.

P: Czy Straznicy Orkow stworzeni w wyniku efektow
kart Brama Wiezy oraz karty wyprawy Ucieczka
z lochow posiadajq ceche Ork?

O: Nie. Zakryte karty nie posiadaja zadnych cech, chyba
ze otrzymuja je w wyniku dziatania efektu karty.

P: Kiedy powinno sie zagrywac Finte (ZP 34)?

O: Karta ta powinna by¢ zagrywana w dowolnym
momencie podczas fazy walki, przed rozpatrzeniem
1 kroku (,,Rozpatrywanie ataku wrogéw”). Po tym jak
rozpocznie si¢ rozgrywanie ataku wrogow, za pozno jest
juz na uniknigcie ataku przy pomocy Finty.

P: W jakiej kolejnosci gracze rozgrywajq dobrowolne
wejscie w starcie?

O: Pierwszy gracz jako pierwszy moze wejs¢
z wrogiem w zwarcie albo moze spasowaé. Po nim
kazdy kolejny gracz, zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara, ma mozliwos¢ wejscia w zwarcie
zjednym wrogiem. Po tym, jak kazdy gracz raz skorzysta
z tej mozliwosci (albo spasuje), faza ta dobiega konca.

P: Co si¢ dzieje, jesli Brzegi Anduiny (ZP 113) zostang
wylosowane jako karta cienia?

O: Zostaja odrzucone z gry na koniec fazy walki, tak jak
pozostate karty cienia. Kiedy karta zostaje wylosowana
jako karta cienia, uznaje si¢, ze tylko jej efekt cienia jest
aktywny.

P: Jesli anuluje efekt cienia karty rozdanej Nazgiilowi
z Dol Guldur (ZP 102), to czy nadal uznaje sie, ze efekt
zostal rozpatrzony, zmuszajgc mnie do odrzucenia
postaci?

O: Nie. Rozpatrzenie efektu oznacza, ze zostaje on
aktywowany i rozpatrzony najpetniej jak to mozliwe.
Anulowanie  efektu uniemozliwia aktywowanie
zdolno$ci Nazgiila z Dol Guldur, czyli dzieje si¢ tak,
jakby karta nie miata zadnego efektu cienia.

P: O ile zwigksza sig, podczas fazy odpoczynku, poziom
zagrozenia gracza z Pochodnig (ZP 109) —o 2 czy 0 3?

O: Pochodnia nie zastepuje normalnej fazy odpoczynku,
ale dodaje do niej swoj efekt, dlatego poziom zagrozenia
gracza z Pochodnig nalezy zwigkszy¢ o 3.

P: Jesli Legolas posiadajgcy Ostrze Gondolinu
(ZP 39) zniszczy wroga, to czy wolno mi aktywowac
kazdg z odpowiedzi, ukonczyé karte jednej wyprawy
i nadal dolozy¢ zetony postepu na nowej wyprawie
dzieki odpowiedzi Ostrza Gondolinu?

O: Tak. Karty wyprawy sa natychmiast wymieniane
po tym, jak gracze umieszcza na nich wystarczajaca
liczbe zetondw postepu, a to uzupetnienie nie przerywa
sekwencji tury. Jesli obecna karta wyprawy wymaga
dotozenia na niej tylko 1 Zetonu postepu, wowczas gracz
moze aktywowaé najpierw efekt Ostrza, a pozniej efekt
Legolasa, aby zmaksymalizowaé liczbe dotozonych
zetoné6w postepu. (Nie mozna przenosi¢ zetondw z
jednej wyprawy na druga w wyniku dzialania efektu.)

P: Jak gracz ma rozpatrzy¢ sytuacje, w ktorej jeden
bohater ma na sobie kilka kart Schwytany w sie¢
(ZP 80)?

0O: Gracz musi zaptaci¢ za kazda kopi¢ karty Schwy-
tany w sie¢, zanim begdzie mogt przygotowaé swojego
bohatera. Kazda kopia karty tworzy osobny warunek,
ktéry musi zostaé spelniony przed przygotowaniem
bohatera, do ktorego dolaczono karte. Tak wiec, jesli
kazdy z tych warunkéw nie zostanie spetniony, bohater
nie moze zosta¢ przygotowany. W efekcie koncowym,
jesli na bohaterze znajdujg si¢ dwie karty Schwytany
w sie¢, gracz musi zaplaci¢ 4 surowcami z puli tego bo-
hatera, aby moc przygotowac te karte.

P: Kiedy odklada si¢ Jezdzca wilkow (ZP 81) na wierzch
talii spotkan po tym, jak karta ta zostanie rozdana jako
karta cienia?

0: Okreslenie ,,po walce” odnosi si¢ do zakonczenia
fazy walki, kiedy karty cienia normalnie opuszczajg gre.

P: Jesli na karcie wyprawy gracze umiescili zetony
postepu w liczbie rownej punktom wyprawy, ale efekt
gry uniemozliwia im dokonanie postegpu, to czy wolno im
kontynuowa¢ umieszczanie Zetonow postgpu na karcie
Wyprawy?

O: Tak. Nie ma gornego limitu zetonéw postepu, ktore
moga znajdowac si¢ na karcie Wyprawy.

P: Czy postacie ze stowem kluczowym dystans mogq
brac udzial w ataku zadeklarowanym przy pomocy karty
Szybkie Uderzenie (ZP35)?

O: Nie. Inne postacie nie maja mozliwosci dotaczenia
si¢ do Szybkiego Uderzenia. Jedna postaé zostaje wy-
czerpana w celu zaplacenia kosztu Szybkiego Uderze-
nia, a efektem tego wyczerpania jest to, ze wyczerpana
postaé zostaje natychmiast zadeklarowana jako ataku-
jacy przeciwko danemu wrogowi. Rozpatrzenie karty
nie pozwala na standardowy krok zadeklarowania celu,
w ktérym inne postacie moga deklarowac cele swojego
ataku.



P: Pojedynczy efekt nie moze wyleczy¢ Wilyadora
(CMP64) z wigcej niz 5 obrazen, jak wigc mam rozegraé
efekt ,,Po odkryciu” z karty Podroz do Rhosgobel
(CMP62)?

O: Leczenie Wilyadora z 5 obrazen za kazda karte celu
Athelas jest osobng akcja.

P: Czy Brand, syn Baina (CMP 72) moze aktywowac
swoj efekt w odpowiedzi, kiedy bierze udzial w ataku
dystansowym, ktory pokona wroga bedgcego w zwarciu
zinnym graczem, zamiast deklarowac atak samodzielnie?

O: Tak. Zadeklarowanie ataku i udziat w ataku sg dwoma
sposobami atakowania. W obu przypadkach Brand
atakuje 1 moze aktywowaé swoj efekt w odpowiedzi
kiedy wrog zostanie pokonany.

P: Jesli karta Pochwycony! (CMP 48) zostanie
dotgczona do bohatera biorgcego udzial w wyprawie, to
dany bohater zostaje usuniety z wyprawy?

O: Nie. Karta Pochwycony! wyraznie wskazuje, ze
bohater nie moze by¢ przydzielany do wyprawy, a taki
bohater zostal do niej przydzielony wczeséniej. Jednak
bohater ten nie bedzie moégt by¢ przydzielany do
kolejnych wypraw, dopdki karta Pochwycony! bedzie
do niego przydzielona.

P: Jesli Eleanora (ZP 8) zostanie wykorzystana do
anulowania efektu ,,po odkryciu” znajdujgcego si¢ na
karcie podstepu, to czy stowa kluczowe Mroczna Fala
albo zguba znajdujgce si¢ na danej karcie takze sg
anulowane?

O: Nie. Eleanora anuluje jedynie efekty ,,po odkryciu”
znajdujace si¢ na karcie podstepu. Wszelkie stowa
kluczowe mroczna fala oraz zguba znajdujace si¢ na
karcie zostaja rozpatrzone zanim nowa (,,zastgpcza’)
karta zostanie odkryta.

P: Czy Przeciwko Trollom (CMP 32) jest ostatnim
etapem Starcia u Stop Samotnej Skaty?

O: Tak.

P: Co si¢ stanie, jesli Tuk Wioczykij (ZP 43) przejdzie
pod kontrolg innego gracza podczas walki po tym, jak
zostanie zadeklarowany jako obronca?

O: Jesli nic nie usunie Tuka Widczykija z walki albo
z gry, pozostaje on zadeklarowany jako obronca danego
ataku. (,,Bronigcy si¢ gracz” si¢ nie zmienia, nawet jesli
zmianie ulegt gracz kontrolujacy postac.)

P: Czy jesli gracz zostanie wyeliminowany podczas kroku
odkrywania przeciwnosci fazy wyprawy, przed odkryciem
wszystkich kart Spotkan, to jego wyeliminowanie zmniej-
sza liczbe kart Spotkan, ktore majg zostac odkryte?

O: Podstawowa liczba kart, ktore maja zosta¢ odkryte,
zostaje wyznaczona na poczatku kroku odkrywania
przeciwnosci i nie ulega zmianie, je$li w jego trakcie
jaki$ gracz zostanie wyeliminowany.

P: Czy gracz zostaje wyeliminowany, jesli wszyscy jego
bohaterowie (za wyjqtkiem ztapanego bohatera) zostang
zabici podczas rozgrywania scenariusza Ucieczka z Dol
Guldur?

O: Tak, gracz zostaje wyeliminowany, a gracze (jako
druzyna) przegrywaja.

P: Czy podczas placenia za Istoty Zetonami
pochodzgcymi  z puli Radagasta (CMP 59) jest
wymagane przypasowanie zasobow?

O: Nie. Zdolnos¢ Radagasta przetamuje potrzebe
przypasowania zasobow, jesli zasoby pochodza tylko
z jego puli. (Jesli jego zasoby zostaja potaczone
z zasobami z puli bohatera, sfera bohatera musi
odpowiadac¢ strefie zagrywanej Istoty).

P: Czy jesli nie moge odrzuci¢ 3 zasobow z kazdego
z moich bohaterow, do czego zmusza mnie Przejmujgcy
Wiatr (KD 56), czy mam mozliwos¢ czesciowego
spetnienia efektu?

O: Tak. Gracze powinni rozpatrzy¢ tyle efektow
,odrzucenia”, ile moga.

P: Czy jesli podczas ataku gracz nie zadeklaruje
zadnych obroncow, nadal jest uznawany za bronigcego
sig gracza?

0: Tak. Gracz, ktorego wrog atakuje, jest uznawany
za bronigcego si¢ gracza. Niezaleznie od tego, czy
zadeklaruje jaki§ obroncow i niezaleznie od tego, czy
inni gracze zadeklaruja obroncow dla niego, nie zmienia
to jego statusu gracza bronigcego si¢ przed atakiem.

P: Czyjesli w trakcie ataku (po tym jak zostanie wybrany
obrorica) zostanie zagrane Swiatlo w Ciemnosciach
(ZP 52), czy czynnos¢ cofania do strefy przeciwnosci
natychmiast konczy atak, poniewaz wrog nie jest juz
w zwarciu z zadnym graczem?

0: Nie. Swiatlo w Ciemnosciach nie anuluje ani nie przerywa
ataku, ktory jest juz rozgrywany. Jedynym krokiem,w ktorym
wrog musi by¢é w zwarciu z zaatakowanym graczem, jest
pierwszy krok fazy walki. Tak wigc, aby zapobiec temu
atakowi, Swiatto w Ciemnosciach musi zostaé zagrane na
wroga bedacego w zwarciu podczas kroku 1, zanim zostanie
podjeta decyzja o rozpatrzeniu ataku.

P: Czy moge uzy¢ Syna Arnoru (ZP 15), aby wejs¢
w zwarcie z Czatownikiem (D 72), nawet jesli tres¢
Czatownika brzmi ,,... nie mogq dobrowolnie wejsé
w zwarcie z Czatownikiem ”?

O: Tak. Zdolno$¢ Syna Arnoru nie jest uznawana jako
dobrowolne wejscie w zwarcie z Czatownikiem. Do
opcjonalnego wejscia w zwarcie dochodzi tylko podczas
kroku 1 fazy Spotkan.



P: Jesli Caradhras (D 15) znajduje sie w mojej puli
zwycigstwa w momencie ukonczenia etapu 2 Czerwonej
Bramy, czy stanie sie aktywnym obszarem, nawet jesli
nie znajduje si¢ w grze?

O: Tak. Musisz usungé Caradhras ze swojej puli
zwycigstwa i odlozy¢ go z powrotem do gry jako
aktywny obszar. Karty znajdujace si¢ w puli zwycigstwa
nie sg usuwane z gry i nadal mogg si¢ do nich odnosi¢
inne efekty. Jesli gracze zbytnio oddalg si¢ w wyniku
dziatania efektow kart, moze okazal si¢, ze zostang
zmuszeni do podrézy powrotne;j.

P: Jesli w strefie przeciwnosci znajdujg sie dwie
kopie Pol Pelennoru (CMP 10) i bede podrozowaé na
Jjedng z nich, to czy nadal musze podnosi¢ moj poziom
zagrozenia o 3? Co jesli bede mial okazje podrozowac
i nie bede podrozowac do zadnej z nich?

O: Jesli karta odnosi si¢ do same;j siebie, dziata tylko
na samg siebie. Tak wiec, jesli bedziesz podrozowac do
jednej kopii P61l Pelennoru, druga kopia podniesie twoj
poziom zagrozenia o 3, poniewaz nie zwraca uwagi na
to, czy podrozujesz do innej kopii Pl Pelennoru, czy tez
nie. Tak wiec, jesli nie bedziesz podrézowaé do zadnej
z tych kopii, obie zostaja rozpatrzone i zwigkszaja twdj
poziom zagrozenia o 6.

P: Czy w momencie, kiedy przeciwnik atakuje mnie
wprost ze strefy przeciwnosci, moge wyznaczy¢ obronce?

O: Tak. Jesli wrog atakuje ci¢, mozesz wyczerpa¢ jedna
kontrolowang przez siebie posta¢, aby zadeklarowac¢ ja
jako obronce przed tym atakiem, niezaleznie od tego,
czy jeste$ w zwarciu z wrogiem, czy tez nie.

P: Jaka jest roznica miedzy ,,dodawaniem” karty do
strefy przeciwnosci, a ,,umieszczaniem” karty w strefie
przeciwnosci?

0: Nie ma zadnej réznicy migdzy ,,dodawaniem” karty
do strefy przeciwnosci, a jej ,,umieszczaniem”. Stowa te
sa wykorzystywane zamiennie i 0znaczaja to samo we
wszystkich przypadkach.

P: Czy dodatki juz znajdujgce si¢ w grze sq odrzucane,
kiedy Amon Lhaw (CMP 84) zostaje aktywnym obszarem?

O: Nie. Warunek zagrania dodatkow sprawdza si¢ tylko
w momencie, kiedy wchodza do gry. Dodatki juz
znajdujace si¢ w grze pozostaja dotaczone do postaci.

P: Czy w grze moze by¢ obecnych kilka kopii kart
unikalnych, kiedy gracze maja osobne strefy przeciwnosci
w czwartym etapie Kamiennych Podstaw Ziemi?

O: Nie. Gracze nadal muszg przestrzega¢ zasad zagrywa-
nia kart unikalnych, kiedy si¢ rozdziela. Na przyklad, jesli
jeden gracz ma w grze Gandalfa (ZP 73), zaden inny gracz
nie moze zagra¢ Gandalfa.

P: Jak dziata karta Zagubiony i Osamotniony (D 124)? Co
Jjesli ostatnim bohaterem w grze bedzie bohater, ktorego
dolgczono do Bezimiennej Istoty (D 125)?

O: Zagubiony bohater jest ponownie umieszczany
w grze w momencie wylosowania go, niezaleznie, czy
nastapi to podczas fazy zasobow albo w wyniku dziatania
efektu karty. Jesli ten bohater zostanie odrzucony
albo dotaczony do karty takiej jak Bezimienna Istota,
wowczas nalezy traktowaé go tak jak kazda inng karte.
W tym drugim przypadku warto§¢ bohatera wynositaby
zero, poniewaz nie ma on wydrukowanego kosztu. Jesli
twoj ostatni bohater zostanie wtasowany do talii, nie
zostajesz wyeliminowany z gry. Taki bohater nie jest
uznawany za zabitego, jesli nie znajduje si¢ na twoim
stosie kart odrzuconych. Nadal kontynuujesz rozgrywke,
dopoki albo nie wylosujesz bohatera, albo nie zostaniesz
wyeliminowany w inny sposob — wowczas rozgrywka si¢
konczy.

P: Kiedy zagrywam Nie proznujemy (D 129) i wyczerpuje
Bombura (NP 5), to czy otrzymam 2 zasoby?

O: Nie. Zdolno§¢ Bombura dziata jedynie dla Kkart,
ktore sprawdzaja liczbe kart z cechg Krasnolud. Kiedy
wyczerpujesz Bombura za pomocg karty Nie jestesmy
bezczynni, wyczerpujesz tylko jednego bohatera z cecha
Krasnolud i otrzymasz tylko jeden Zeton zasobow.

P: Czy kiedy zagrywam karte, uzywajqgc zdolnosci Vilyi
(D 137), to w dalszym ciggu obowiqzuje mnie przypaso-
wanie zasobow?

O: Nie. Zagrywanie karty ,,bez ptacenia kosztu” rozni si¢
od zagrywania kart za ,.koszt 0”. Koszt 0 w dalszym ciagu
wymaga przypasowania zasobow, ale zagrywanie karty
,,bez placenia kosztu” znosi ten wymog.

P: Jesli dodatek zapewnia stalq premig¢ do atrybutow,
to czy premia w dalszym ciggu jest przyznawana, jesli
dodatek zostanie wyczerpany?

O: Tak. Wyczerpanie dodatku nie neguje statych premii,
jakie ten dodatek zapewnia bohaterowi, do ktorego jest
dotaczony.

P: Jesli aktywny obszar posiada tekst ,, Odporny na efekty
kart graczy”, a Legolas uczestniczy w ataku, w wyniku
ktorego zmiszczony zostaje wrog, to czy umieszczam
2 zZetony postepu na aktywnym obszarze lub wyprawie?

O: Nie. Kiedy umiejetnos¢ Legolasa pozwala na
umieszczenie zetonu postgpu na obecnej wyprawie,
a w grze znajduje si¢ aktywny obszar, nalezy umiescié
zeton postepu na tym obszarze. Jesli aktywny obszar
jest odporny na efekty kart graczy, nalezy zignorowaé
zdolno$¢ Legolasa. W zwigzku z tym, Zadne Zzetony
postepu nie zostang umieszczone na aktywnej lokacji ani
na obecnej wyprawie.



P: Jesli wrog nie atakuje lub atak zostal anulowany, co
dzieje si¢ z jego kartq (kartami) cienia?

O: Pod koniec fazy walki wszystkie nierozpatrzone karty
cienia nalezy odrzuci¢. (Nie nalezy rozpatrywac efektow
tych kart).

P: Jesli obszar jest odkrywany po tym, jak podczas tej
samej fazy wyprawy odkryta zostata Zdradziecka Mgla
(ZP 118), to czy otrzymuje on +(hetm) ze zdolnosci ,, Po
odkryciu” Zdradzieckiej Mgly?

O: Tak. Zdolnos¢ ,,Po odkryciu” Zdradzieckiej Mgty
tworzy trwajacy do konca fazy efekt, dziatajacy na
kazdy obszar w strefie przeciwnosci. Nalezy odrézni¢ ten
efekt od zdolnosci takich kart jak Wiedziony przez Cien
(ZP 92), na ktérej pojawia si¢ tekst ,,znajdujacy si¢ obecnie
w strefie przeciwnosci”, powodujacy, ze po odkryciu
karta zadziata tylko na obszary i wrogéw znajdujacych sie
w strefie przeciwno$ci w momencie jej odkrycia.

P: Czy moge uzy¢ karty Szczescie czy Przeznaczenie,
aby umiesci¢ w grze Beorna (HGiD 5) ze stosu kart
odrzuconych gracza, nawet jesli jest on odporny na
dziatanie efektow kart graczy?

O: Tak. Zdolno$¢ bohatera dziata tylko wtedy, kiedy bo-
hater znajduje si¢ w grze. Tak wigc Beorn nie jest odporny
na dziatanie efektow kart (takich jak Szczescie czy Prze-
znaczenie), kiedy znajduje si¢ na stosie kart odrzuconych.

P: Jesli w obszarze przeciwnosci znajduje si¢ nie
dolgczona Pulapka Straznikow (SN 17), podczas gry
wrog ze stowem kluczowym Zasadzka zostaje odkryty
z talii spotkan, to co sie dzieje?

O: Putapka Straznikow zostanie dotaczona do tego wroga,
powstrzymujac graczy od wykonania testow zwarcia ze
stowa kluczowego Zasadzka.

P: Kiedy Oin (NP 4) otrzymuje symbol zasobow taktyki
ze swojej zdolnosci, czy nalezy go traktowac jak
,, wydrukowany” symbol zasobow taktyki?

O: Nie. ,,Wydrukowany” symbol zasobow zawsze odnosi
si¢ do symbolu, ktory znajduje si¢ w miejscu na symbol
zasobow na karcie, tak jak jest to przedstawione na stronie
8 instrukcji gry.

P: Jesli do zadnego bohatera nie jest dotgczona trucizna,
kiedy Podla Klucha (NP 29) zostaje odkryty z talii spotkan,
czy w dalszym ciggu wykonuje on atak?

O: Tak. Jesli kazdy bohater ma 0 trucizny, pierwszy gracz
wybiera, ktorego bohatera zaatakuje Podla Klucha.

P: Jesli przekaze kontrole nad moim bohaterem innemu
graczowi za pomocq Desperackiego Przymierza (NP 10),
a moi pozostali bohaterowie zging, to czy jestem
wyeliminowany z rozgrywki?

O: Nie. Gracz nie jest wyeliminowany z rozgrywki
dopoki wszyscy jego bohaterowie nie zging. Bohater

wybrany za cel Desperackiego Przymierza pozostaje
w grze 1 wroci pod twoja kontrole pod koniec tej fazy.

P: Jezeli zagram Nie Zostal Zaskoczony Znienacka (HgiD
18) i zostanie zadane wystarczajgco obrazen do zniszcze-
nia pierwszego odkrytego wroga, czy rozpatruje zasade
,,po odkryciu” lub efekty stow kluczowych tego wroga?

O: Nie, efekt Nie Zostal Zaskoczony Znienacka rozpatry-
wany jest w ten sam sposob co efekt Thalina (ZP 6).

P: Czy efekty kart cienia rozpatrywane sq jako efekty kart
spotkan?

O: Tak. Karty, ktore uniemozliwiajag bohaterom anulo-
wanie efektow kart spotkan, uniemozliwiajg graczom
réwniez anulowanie efektow kart cienia.

P: Czy jezeli efekt karty Topor z Dwarrowdelfu (KD 7)
zniszczy wroga, moge zagra¢ Miot na Wroga (HgiD 15)?

O: Nie. Aby zagra¢ Mlot na Wroga, atakujacy bohater musi
zniszczy¢ wroga. Co oznacza, przydzieli¢ wystarczajaco
obrazen do wroga silg ataku.

P: Czy moge zagra¢ Filiego (HGID 6) do gry za darmo
z reki, po tym jak zagram Kiliego (HgiD 7)?

O: Nie. Aby zdolno$¢ bohatera zadziatata, drugi bohater
musi wejs¢ do gry z talii.

P: Po tym jak Falszywa Poszlaka (ON 25) zostanie
odkryta, a efekt rozpatrzony, czy gracze kontynuujq kroku
odkrywanie przeciwnosci?

O: Nie. Faza wyprawy konczy si¢ natychmiastowo,
a gracze nie kontynuuja kroku odkrywania przeciwnosci.

P: Co sie stanie, jezeli atakujqcy wrog, zostanie zniszczony
przed rozpatrzeniem ataku?

O: Kiedy rozpatrywany jest atak wroga, bronigcy si¢ gracz
powinien sprawdzi¢ status atakujacego wroga na koncu
kazdego kroku: czy ciagle jest atakujacy wrog? Jezeli tak,
rozgrywac kolejne kroki, jezeli nie, atak si¢ konczy.

P: Kiedy wrog, ktory juz wykonal atak, zostanie zwigzany
z nowym graczem podczas fazy walki, wykonuje on kolejny
atak?

O: Nie, jezeli nie jest to doktadnie sprecyzowane przez
efekt karty.

P: Podczas rozwigzywania Zagadek w scenariuszu Zeby
wydrze¢ lochom, grotom, kiedy gracze mogq zagrywac
akcje?

O: Gracze moga zagrywac¢ akcje po kroku 2, a przed 3.

P: Kiedy podczas Witamania w scenariuszu Samotna Gora
gracze mogq zagrywac¢ akcje?

O: Gracze moga zagrywac akcje po kroku 2, a przed 3.



P: Czy moge dolgczyé dodatek do wroga albo obszaru,
ktory jest odporny na efekty kart gracza?

O: Nie. Zagrywanie dodatkéw na inne karty jest forma
wybierania, a karty ,,odporne na efekty kart gracza” nie
mogg by¢ celem kart gracza.

P: Czy moge uzy¢ Szybkiego Uderzenia (ZP 35), aby
zadeklarowa¢ atak przeciwko wrogowi, ktory jest odporny
na efekty kart gracza?

O: Tak. Efekt Szybkiego Uderzenia wybiera bohatera
i pozawala mu na wykonanie ataku, dlatego odporno$é
wroga nie ma znaczenia.

P: Co liczy sig jako atak dystansowy?

O: Atak dystansowy jest atakiem wykonanym przez
bohatera ze stowem klucz Dystans przeciwko wrogowi
zZwigzanemu z innym graczem.

P: Czy moge uzy¢ Dobrych Zbiorow (PC 10) do zagrania
karty o koszcie 0 bez wybranych zasobow?

O: Nie. Dobre Zbiory pozwalajg jedynie na wydawanie
zasobow z nazwanej sfery, wybrane zasoby ciagle sa
wymagane do zagrywania kart bez kosztu.

P: Czy karta dolgczona do Bezimiennej Istoty (D 125)
przez jej efektu Wymuszony posiada aktywng tres¢ karty?

O: Nie. Karty dotaczone do Bezimiennej Istoty (lub Star-
szej Bezimiennej Istoty) jako rezultat jej efektu Wymu-
szonego uznaje si¢ jako dodatek bez nazwy karty i tresci.
Jedyna aktywna cz¢scig dotgczonej karty jest koszt.

P: Kiedy przeciwnik wykona atak jako czesé efektu ,, po od-
kryciu”, czy ten wrog znajduje sie w strefie przeciwnosci?

0O: Nie. Wrogowie s3 dodani do strefy przeciwnosci po
rozpatrzeniu efektu ,,po odkryciu”. Wrog, ktory wykonuje
atak jako cze$¢ efektu ,,po odkryciu”, nie jest w strefie
przeciwno$ci ani w zwarciu z bronigcym si¢ graczem,
jezeli efekt kart tego nie mowi.

P: Czyjezeli wejde w zwarcie z wigcej niz jednym wrogiem,
z wyzszym kosztem zwarcia niz moje zagrozenie, druga
czes¢ zdolnosci Sama Gamgee (CJ 2) zadziata wiecej niz
Jjeden raz, nawet jezeli nie moge go juz przygotowac?

O: Tak, poniewaz na karcie nie jest uzyte stowo
,nastepnie”. Bonus Sama do €3, ¢, @ nie jest zalezny
od tego, czy zostal przygotowany. Efekt przygotowania
oraz bonus to dwa rozne efekty, ktore zachodza podczas
wejscia w zwarcie z wrogiem o wyzszym koszcie zwarcia
od twojego zagrozenia.

P: Jezeli wrog wejdzie do gry bezposrednio zwigzany
zwarciem ze mng, czy to wejscie w zwarcie pozwala mi
na uzycie efektow wymuszonych oraz odpowiedzi, ktore
dzialajq po wejsciu w zwarcie z wrogiem?

O: Tak. Wrog, ktory wejdzie do gry zwigzany w zwarciu z
graczem, wiaze si¢ w zwarcie z tym graczem.

P: Czy moge uzy¢ zdolnosci Doriego (HgiD 9), by
przekierowac obrazenia przydzielone Beornowi (HgiD 5),
nawet jezeli Beorn jest odporny na efekty kart gracza?

O: Tak. Odpowiedz Doriego wybiera obrazenia, ktore
zostaly przydzielone, a nie bohatera, do ktérego zostaly
one przydzielone, dlatego odporno$¢ Beorna nie ma tu
znaczenia.

P: Kiedy rozgrywam przygode Krew Gondoru, czy efekty
kart takich jak 1b Zasadza (PC 117) bgdz Czekajgc
w Ukryciu (PC 129) kiedy odwrocg moje ukryte karty,
a jedna z tych odwréconych kart wymusza mnie do
zabrania kolejnych ukrytych kart, czy tez musze je odkryc¢?

O: Nie. Odwracasz te ukryte karty, ktore sa przed toba
w momencie zaj$cia efektu. Wszystkie ukryte karty,
ktore bierzesz jako efekt, takie jak Zta Wrona (PC 122),
pozostaja zakryte przed Toba.

P: Czy podczas przygotowania do etapu la Wieza
Nekromanty (ZP 123), kazdy cel powinien mie¢ dotgczong
Jjedng karte spotkania czy dwie?

O: Jedna. Kiedy odkrywasz wybrany cel, musisz odkry¢
gorna karte z talii spotkan i dotgczy¢ ja do wybranego celu.
Dodatkowo wytyczna dla Wiezy Nekormanty ,,dotacz do
kazdej z kart celu po 1 spotkaniu” przypomina, ze gracz
musi dofaczy¢ 1 kartg spotkania do kazdego wybranego
celu.

P: Kiedy efekt karty Spotkania nakazuje mi przeszukac
talig Spotkan i stos kart odrzuconych, wzigc wroga, odkry¢
go i doda¢ do strefy przeciwnosci podczas wyprawy,
w ktorej uczestniczy Thalin (ZP 6), czy zadaje on 1
obrazenie wrogowi wzietemu ze stosu kart odrzuconych?

O: Tak. Wrogowie odkryci z talii Spotkan i stosu kart
odrzuconych przez efekty karty wyprawy lub karty
Spotkania wcigz sa uwazani za odkrytych przez talie
Spotkan.

P: Czy jesli posiadam Swiatlo Valinoru (D 107) dolgczone
do bohatera, ktorego kontroluje, moge przydzieli¢ tego
bohatera do wyprawy, kiedy jest wyczerpany?

O: Nie. Postaci musza by¢ przygotowane i musi by¢
mozliwo$¢ wyczerpania ich w zwigzku z wyprawa,
atakiem lub obrona. Efekty kart, ktore pozwalajg postaci
wykona¢ ktorag$ z tych akcji bez wyczerpywania, nie
pozwalajg wyczerpanej postaci na wykonanie tych akcji.

P: Co sie dzieje, gdy wrog, ktorego tekst karty mowi,
ze ,nie moze opusci¢ gry”, ma obrazenia rowne jego
punktom wytrzymatosci lub wigksze?

O: Nic. Wrog nie moze opuscic¢ gry i z tego powodu nadal
pehi funkcje wroga w grze.



