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Wiszystkie zmiany w stosunku do poprzedniej wersji niniejszego
dokumentu zaznaczono na czerwono.

Niniejszy dokument zawiera omowienie najczesciej zadawanych
pytan, objasnienia zasad oraz errate do gry Waste Knights: Druga
edycja (wersja KS i sklepowa).

ERRATA

Ta cze$¢ zawiera oficjalne zmiany w tekscie zasad i na kar-
tach, a takze errate do Ksiegi Opowiesci. Nalezy pamietad, ze

aktualna wersja Ksiegi Opowiesci znajduje sie na oficjalnej

stronie Wydawnictwa Galakta oraz na stronie gry na serwisie

BoardGameGeek.

KARTY AWANSOW OSOBISTYCH

WIELEBNY EVANS, KLECHA

Rézaniec wszystkich wiar: na obu stronach tej karty powinien
widnie¢ symbol ekwipunku &% zamiast symbolu zbroi WP

NAJCZESCIEJ ZADAWANE PYTANIA

W tej czesci znajdujg sie najczeéciej zadawane pytania z forum
BGG oraz od naszych grup testerskich. Na koricu mozna
znalez¢ liste specjalnych miejsc wraz z ich numerami z planszy
oraz typami terenu, a takze liste symboli pojawiajacych sie na
elementach gry.

P: Pokonalem wroga z karty pustkowi i zdobylem za to 1 kar-
te sprzetu. Czy ta karta powinna by¢ popsuta czy sprawna?

O: Takarta sprzetu powinna by¢ popsuta. Podczas przygotowania
gry wszystkie karty sprzetu umieszcza si¢ w stojaku na karty
sprzetu, tak aby byla widoczna ich popsuta strona. Wlasnie
w takim stanie dobiera si¢ je z tylu talii. Za kazdym razem,
kiedy zdobywasz karte sprzetu — jako nagrode za pokonanie
wroga, Wymiane, eksploracje, czy w ramach rozpatrywania
wpisu — zawsze dobierasz karte popsuta, chyba ze wyraznie
zaznaczono, iz ma by¢ sprawna.

P: Wykonuje akcje eksploracji. Moja Eksploracja wynosi
3. Czy to oznacza, ze moge dobrad i rozpatrzy¢ 3 karty
eksploracji?

O: Nie mozesz. Mozesz rozpatrzy¢ tylko 1 karte eksploracji na
akcje w oparciu o sekcje odpowiadajaca typem terenu twojemu
polu. Wartos¢ twojej Eksploracji informuje, ile razy mozesz
dobierac¢ z talii eksploracji, za kazdym razem decydujac, czy
akceptujesz, czy odmawiasz rozpatrzenia danej sekcji. Jednak
jesli nie mozesz juz dluzej dobiera¢ kart eksploracji, musisz
rozpatrzy¢ ostatnig dobrang karte. Ponadto nie mozesz ,cofna¢
sie” i rozpatrzy¢ uprzednio dobranej karty eksploracji.
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P: Wrog Przestrajacz uzyskuje 2 lub wigcej symboli 4
w walce z moim rycerzem wyposazonym w sprawng bron.
Czy bron zostaje popsuta, czy musze ja odrzuci¢?

O: Musisz ja odrzuci¢, poniewaz kazdy € powoduje jedno
popsucie broni, a nalezy rozpatrzy¢ wszystkie symbole z kosci.
Ponadto zasady ogélne mdwig, ze jesli mialbys popsuc karte
sprzetu, ktdra juz jest popsuta, zamiast tego musisz ja odrzucié.

P: Na poczatku gry biore tali¢ awans6w osobistych. Znaj-
duja sie w niej unikatowe karty sprzetu. Czy moge uzywac
takich kart od poczatku gry?

O: Nie, mozesz pozyskac¢ je tylko podczas gry, kiedy zdobedziesz
wystarczajaca liczbe X (zwykle 6 lub wigcej). Na te chwile
odléz wszystkie swoje karty awanséw na bok.

P: Zgodnie z instrukcja symbole i I\ s3 uwazane za puste
$cianki, kiedy wykonuje testy poza walka. Czy jesli méj rycerz
moze ,przerzucic puste $cianki” dzieki jakiemus efektowi,
moge w takich okolicznosciach przerzuci¢ réwniez jeden
z wymienionych symboli?

O: Tak, mozesz.

P: Jestem na polu miasta. Czy moge wykona¢ tam akcje
eksploracji, aby poszuka¢ zasobéw, czy akcja miejska to
jedyna akcja, jaka jest tam dostepna?

O: Na polu miasta mozesz wykona¢ wszystkie rodzaje akeji - jest
ono traktowane jak normalne pole oprocz tego, Ze jest miastem.
Jego typ terenu oznaczono w matym okienku obok ilustracji.
Jedyna réznica polega na tym, ze na tym polu akcja miejska jest
dostepna w dodatku do akeji kazdego innego rodzaju, natomiast
nie moze ona by¢ wykonana poza polem miasta.

P: Wjednym polu reki mam Pistolet, a w drugim Druciaka.
Czy to oznacza, ze moge zaatakowa¢ dwa razy na walke -
zar6wno w kroku Ataki Dystansowe, jak i Ataki Wrecz?

O: Niestety nie. Mozesz zaatakowa¢ tylko raz na walke. Fakt,
ze posiadasz dwie rézne bronie oznacza, ze mozesz wybrac
sposob ataku, dokonujac strategicznej decyzji, czy wolisz uzy¢
amunicji, czy zachowac jg na pézniej, dopasowac taktyke do
wroga, z ktérym walczysz itd.

P: Mam w pojezdzie karte sprzetu Granat odtamkowy. Czy
musze jej uzy¢ w kroku Natarcie w walce? Czy musi ona
leze¢ na polu reki, jesli chce z niej skorzysta¢?

O: Nie, nie musisz jej uzywa¢. Korzystanie z efektéw ,Natarcie”
kart sprzetu jest catkowicie opcjonalne. Ponadto nie musisz

umieszczaé Granatu odlamkowego — ani zadnej innej karty

sprzetu, skoro o tym mowa — na polu reki, chyba ze na danej

karcie widnieje co najmniej 1 symbol ¥.



P: Mam w pojeidzie karte sprzetu N6z. Czy moge ja odrzuci¢
w kroku Natarcie w walce, aby zada¢ mojemu wrogowi 1 @
na podobnej zasadzie, jak wtedy, kiedy uzywam np. Granatu
odtamkowego? Co si¢ dzieje, jesli trzymam N6z na polu reki?

O: Nie mozesz uzy¢ Noza z pojazdu. Na tej karcie sprzetu
widnieje symbol ¥, co oznacza, ze mozna jej uzy¢ wylacznie,
jesli rycerz jest w nig wyposazony, czyli gdy karta znajduje sie
na jego polu reki. W przeciwnym razie nie mozna skorzysta¢
z jej efektow.

Kiedy N6z znajduje si¢ na polu reki, mozna go wykorzystaé na
dwa sposoby. Po pierwsze tak, jak to opisano powyzej, odrzu-
cajac go w kroku Natarcie w walce, aby zada¢ 1 wrogowi. Po
drugie, mozna uzy¢ Noza jak kazdej innej broni bialej poprzez
wybranie go w kroku 2 walki. Oczywicie jesli odrzucisz N6z
w kroku Natarcie, bedziesz musial atakowac bez broni w kroku
Ataki Wrecz.

P: Czy moge wybra¢ pole, na ktérym obecnie stoi méj rycerz,
jako ostatnie pole mojej akcji ruchu? Innymi stowy - czy
moge jezdzi¢ w kotko? A jesli nie, to dlaczego?

O: Nie, musisz zakonczy¢ akcje ruchu na innym polu niz to,
zktdrego wystartowales. Dzieje sie tak, poniewaz Pustkowie to
niebezpieczne miejsce i jezdzenie w kotko oznacza niepotrzebne
ryzykowanie zyciem. Zaden rozsadnie myslacy rycerz by tego
nie zrobil, co nie? Poza tym mozesz wykonywac wszystkie
inne rodzaje akeji na twoim polu bez koniecznosci ruszania
sie gdziekolwiek.

P: Gram Jenny Burns, Eowczynia (tylko wersja KS). Jej
zdolno$¢ mowi, ze zyskuje 1 biala kos¢ walczac z wrogiem
z Zagrozeniem 2 lub wyzszym. Podczas mojej akcji ruchu
dobralem jako karte pustkowi wroga Dumg Cerbero. Posiada
on Zagrozenie 1. Jednak poruszajac si¢ minalem rowniez
pole z symbolem niebezpieczenistwa — zagrozeniem I. Czy
powinienem zsumowac te wartos$ci Zagrozenia? Czy to
znaczy, ze Duma Cerbero ma teraz Zagrozenie 2 i moge
skorzysta¢ ze zdolnos$ci mojej rycerki?

O: Tak, mozesz uzy¢ jej zdolnosci. Cecha Zagrozenie jest kumu-
latywna, wiec zasadniczo po tym, jak zakoficzysz ruch, dodajesz

wszystkie zrédla Zagrozenia (ze swojej trasy, efektéw, dobranej

karty pustkowi itd.), a nastepnie dobierasz zetony zagrozenia

z worka. W tym przypadku otrzymale§ Zagrozenie 1 z trasy i

Zagrozenie 1 z karty wroga. Tym samym lacznie otrzymujesz

Zagrozenie 2, co zmusza ci¢ do dobrania 2 zetondw z worka

zagrozen, ale tez aktywuje zdolno$¢ Jenny Burns.

LISTA SPECJALNYCH MIEJSC

W tej czesci znajduje sie lista specjalnych miejsc pokazanych na

planszy. Poniewaz ilustracje niektérych pél moga by¢ mylace,

dla przejrzystoéci gry wypisano je wraz z typem terenu.

{ Numer |

Typ terenu

Busz

Autostrada

Autostrada

Autostrada

Gory

Busz

Gory

Pustynia

Pustynia

Busz

Pustynia

Pustynia

Busz

Autostrada

Autostrada

Numer Typ terenu
0 Autostrada
1 Autostrada
2 Gory
3 Pustynia
4 Pustynia
S Autostrada
6 Pustynia
7 Busz
8 Gory
9 Autostrada

10 Pustynia
11 Pustynia
12 Pustynia
13 Busz

14 Pustynia
15 Gory

16 Pustynia
17 Pustynia

Pustynia
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LISTA SYMBOLI

W tej czedci znajduje sie lista symboli pojawiajacych sie na réznych elementach gry. Elementy w wersji kolorowej pojawiaja
sie na planszy, kartach, arkuszach, zetonach itd., natomiast ich bialo-czarne odpowiedniki w tekscie Ksiegi Opowiesci oraz
w opisach tekstowych efektow.

KOLOR B-CZ
Symbol niebezpieczenistwa — Promieniowanie @
Symbol niebezpieczernstwa — Skazenie @
Symbol niebezpieczenstwa — Zagrozenie @
Zaséb — Amunicja (koszt do zaplaty lub nagroda/znalezisko do zdobycia) J J
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, p——
Zasob - Leki (koszt do zaplaty lub nagroda/znalezisko do zdobycia) c

Zas6b - Paliwo (koszt do zaplaty lub nagroda/znalezisko do zdobycia, H
Bak na pojazdach) : ;




Zeton zagrozenia — cecha Zasadzka
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