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" Rozszerzenie Miot i Twierdza wprowadza do gry Warhammer:
~ Diskwars trzy nowe rasy dla stronnictwa Porzadku.

11 $REDNICH
DYSKOW

37 MALYCH
DYSKOW

- KrasNoLupy (&) z Gér Krarica Swiata przetrwaly wieki
* wswoich twierdzach, opierajac sie cigglym atakom dzieki swojej
"~ wytrzymalej piechocie i poteznym machinom wojennym.

- Tajemnicze LESNE ELFY (®9) z Athel Loren zaciekle bronig
. swoich $wietych lasow dzigki pomocy petnych gracji wojownikow
" i kaprysnych duchéw lasu.
< SCENARIUSZA

. Wreszcie, dzicy JASZCZUROLUDZIE z Lustrii, bronigcy swoich
, dzicy ] () 0 acy SPEGIALNEGO

starozytnych $wigtyn zastepami potwornych bestii i harcownikow,
- uzbrojonych w zatrute pazury i strzaly.

" GOTOWE ARMIE

Gracze mogg zbudowa¢ 1 regiment z dyskow Lesnych Elfow

~ lub Jaszczuroludzi zawartych w tym rozszerzeniu. Nowe dyski

Imperlum i Elfow Wysokiego Rodu stanowig wsparcie dla

tych ras. Jesli gracz nie chce tworzy¢ swojej wlasnej armii

.. Krasnoludow, moze skorzystaé z gotowej armii, wybierajac

- okreslong liczbe regimentow opisanych ponizej wedtug schematu

Bohater: Jednostki; Karty dowodzenia.
Grombrindal Bialy Krasnolud: 1 Dzialo runiczne, 1 Posag przodka,

1 MistrzInzynier, 1 Wojownicy z Karak Azul; Furia zrodzona z uraz,
Ponura determinacja

5 ZNACZNIKOW
ZDOLNOSCI BITEWNYCH
ZNACZNIK TERENU

25 ROZNYCH
ZETONOW

12 ZNACZNIKOW

1 KARTA ROZSTAWIENIA TRUCIZNY

: Krolowa Helga: 1 Dziato ptomieniowe, 1 Zyrokopter, 1 Gornicy

"z Karak Hirn, 1 Czcigodny kowal run; Runa rozptatania, Runa
~ Zdtawienia Magii

Thorgrim Straznik Uraz: 2 Mlociarze z Karaza-Karak,
2 Gromowtadni z Karaza-Karak; Nieustepliwo$¢, Sciana tarcz

SYMBOL ROZSZERZENIA

Kazdy dysk i karta z tego rozszerzenia zostaty

© Wszelkie prawa zastrzezone Games Workshop Limited 2014. Miot i Twierdza, Warhammer, logo
Warhammer, GW, Games Workshop, The Game of Fantasy Battles, logo komety z dwoma warkoczami
oraz wszystkie powiazane z nimi loga, ilustracje, obrazy, nazwy, istoty, rasy, pojazdy, miejsca, bronie,
postacie oraz ich podobizny s3 ® lub TM i/lub © Games Workshop Limited, w rézny sposéb
zarejestrowane na $wiecie i zostaly wykorzystane na podstawie udzielonej licencji. Diskwars i Fantasy
Flight Supply sa TM Fantasy Flight Publishing, Inc. Fantasy Flight Games oraz logo FFG s3 ® Fantasy
Flight Publishing, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone odpowiednim whascicielom. Fantasy Flight Games
miesci si¢ przy 1995 West County Road B2, Roseville, Minnesota, 55113, USA i mozna si¢

z nimi skontaktowa¢ pod numerem telefonu 651-639-1905. Prosze zachowa¢ te informacje. Faktyczne
elementy moga si¢ rézni¢ od przedstawionych. Wyprodukowano w Chinach. TEN PRODUKT NIE
JEST ZABAWKA. PRODUKT NIE JEST PRZEZNACZONY DO UZYTKU PRZEZ OSOBY e g
W WIEKU PONIZE] 14 LAT.




- Ponizsza czes¢ opisuje zasady, ktore majq zastosowanie podczas
. rozgrywki z wykorzystaniem elementéw tego rozszerzenia.

Ogolne zasady

DYSKI Z WARTOSCIAMI ,,-"’

Dysk z wartoscia ,-” nie posiada tej wartosci. Zdolnosci nie
wplywaja na wartosci ,,-”. Wartosci ,,-” nie moga by¢ zwiekszane
ani zmniejszane. Dysk z wartoscig ruchu ,-” nie moze by¢

. obracany.

Stowa kluczowe dyskow

. Ustawienie. Dysk posiadajacy stowo kluczowe Ustawienie moze

zostaé rozstawiony w dowolnym miejscu poza obszarem stref
rozstawienia przeciwnika, tak aby nie przyszpilat innego dysku.

- Jesli dysk zostanie rozstawiony poza strefami rozstawienia gracza,

nie wlicza sie do limitu wartosci rozstawienia.

- Straszny. Kiedy dysk posiadajacy stowo kluczowe Straszny
przyszpila wroga, podstawowsg warto$¢ kontrataku (®) tego

* dysku traktuje sie jakby miata wartos¢ 1. Podstawowa warto$¢
~ kontrataku to wartos¢ wydrukowana na dysku. Moze ona zostaé

zwiekszona przez zdolnosci dyskow, kart i zetony wzmocnienia

. kiedy dysk znajduje sie pod wptywem zdolnosci Straszny.

Straz X. Dysk posiadajacy stowo kluczowe Straz zadaje obrazenia
fizyczne, w liczbie réwnej wartosci Strazy, kazdemu wrogiemu

_ dyskowi, ktory przyszpila go po obrocie. Dysk nie moze zada¢
obrazen ze stowa kluczowego Straz dyskowi, ktory przyszpilat go

. przed wykonaniem obrotu. Obrazenia ze stowa kluczowego Straz
" nie s3 zadawane kiedy dysk posiadajacy stowo kluczowe Latanie

- porusza sie nad dyskiem posiadajacym stowo kluczowe Straz, ale

" nie konczy na nim swojego ruchu.

Trucizna. Kiedy dysk posiadajacy stowo kluczowe Trucizna zadaje
obrazenia w walce wrecz lub swoim atakiem dystansowym,

. nalezy umiesci¢ znacznik trucizny (£2) na dysku, ktory otrzymat
~ obrazenia. Kiedy z dysku, na ktorym znajduje sig znacznik

" trucizny majq zosta¢ usuniete znaczniki obrazen, zamiast nich

~ usuwany jest 1 znacznik trucizny. Jesli dysk otrzymuje rane,
nalezy z niego usuna¢ zaréwno znaczniki obrazen jak i trucizny.

Mezny. Dysk posiadajacy stowo kluczowe Mezny moze zosta¢
aktywowany kiedy jest przyszpilony, w celu uzycia zdolnosci

. skupienia lub wykonania ataku dystansowego. Gracz nie musi
aktywowa¢ przyszpilonego dysku posiadajacego stowo kluczowe
Mezny podczas rozpatrywania karty dowodzenia.
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