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Errata, Objasnienia zasad i Najczgsciej

Niniejszy dokument zawiera errate, objasnienia zasad, dyskow

i kart z gry Warhammer: Diskwars. Podczas turniejéw nalezy odnosi¢
sie do najnowszej wersji tego dokumentu jako uzupetnienia zasad
turniejowych oraz instrukcji podstawowej Warhammer: Diskwars.
Zmiany w stosunku do poprzedniej wersji zaznaczane s3 na
niebiesko.

ERRATA ZASAD

Ta cze$¢ zawiera oficjalng errate zasad gry.

Zwarcia (przyktad, strona 21)

Ostatnie pie¢ zdah powinno brzmieé:

,»Grajgcy Orkami decyduje, ze Wilczy jezdzcy zadadzg

3 obrazenia Magowi. Troll Rzeczny jest w starciu jedynie

z Teclisem, wiec zadaje mu 5 obrageri. Nastepnie grajgcy
Elfami Wysokiego Rodu decyduje, ze Teclis zada 3 obrazenia
Trollowi. Wilczy jezdzcy oraz Elfi arcymag otrzymujg po
ranie i zostajg usunieci z gry. Teclis oraz Rzeczny Troll
réwniez otryymujg po ranie, poniewaz obrazenia, ktére
Teclis zadat Trollowi sumujg sie z obrazeniami zadanymi
wezesniej przez Whocznikéw. Zaden z tych dyskéw nie jest
jednak usuwany jako ofiara, poniewaz kazdy z nich posiada
kondycje 1 i nie otrzymat wezesniej zadnych ran.”

Zadawane Pytania (wersja 1.2)

R OZSTAWIANIE JEDNOSTEK I BOHATEROW

Jesli kiedykolwiek wystapi sytuacja, w ktérej gracz nie jest w stanie
rozstawi¢ jednego ze swoich bohateréw, musi wprowadzi¢ go jako
wsparcie w pierwszej rundzie ruchu, albo umiesci¢ go w swoim
stosie zwyciestwa na koniec tej rundy.

Jesli gracz nie posiada wystarczajacej ilosci dyskow aby rozstawi¢
je w liczbie réwnej wartos$ci rozstawienia kazdej ze stref, moze
dowolnie rozdzieli¢ je pomiedzy strefami (strefa moze pozostaé
pusta).

NACHODZENIE NA WROGOW I STREFY ROZSTAWIENIA

Gracz nie moze rozstawi¢ dysku w taki sposdb, ze bedzie on
przyszpilat lub nachodzit na wrogi dysk. Gracz nie moze réwniez
rozstawi¢ dysku w taki sposdb, ze bedzie on nachodzit na wroga
strefe rozstawienia.

Rozpatrywanie kart dowodzenia

Gracz rozpatruje swoja karte dowodzenia wykonujac ponizsze
czynnosci (w dowolnej kolejnosci):

¢ Zastosowanie efektu pasywnej zdolnosci karty (jesli wystepuje).

¢ Zdecydowanie o uzyciu zdolnosci bitewnej (jesli wystepuje),
nawet jesli wszystkie dyski tego gracza byly juz aktywowane.

* Wykorzystanie catej wartosci aktywacji karty do aktywowania

dyskow (jesli to mozliwe).

- Zdolnosci dyskdéw, Stowa

kluczowe (strona 22)

Stowo kluczowe Wolny nalezy zastapi¢ stowem Powolny.

- OBJASNIENIA ZASAD

Ta czes$¢ zawiera oficjalne objasnienia i dodatkowe zasady gry

' Warhammer: Diskwars. W potaczeniu z instrukcja z zestawu

] podstawowego, niniejsze objasnienia pomoga graczom rozwigzaé
nawet najbardziej ztozone sytuacje, ktore moga mie¢ miejsce

. podczas rozgrywki.

1 Rozstawienie

Ponizsze objagnienia odnosza sie do kroku rozstawiania dyskow
gl :
- :_poc_l.czas przygotowania gry.

ZDOLNOSCI PASYWNE R

Zdolnos¢ pasywna karty jest aktywna od momentu jej odkrycia.
Jednakze, karta moze wymaga¢ od gracza zastosowania jej efektu

do konkretnej karty.

Przyktad: Jacek rozpatruje , Bltogostawieristwo Myrmidii”.
Aktywuje dysk Hochlandzkich rajtaréw i obraca go
siedem razy. Zdolnos¢ pasywna karty odnosi sie tylko do

on W

jednego dysku, ktory jest aktywowany przy jej uzyciu, wiec
Jacek decyduje, ze nie zastosuje zdolnosci pasywnej do
Hohlandzkich rajtaréw. Nastepnie Jacek aktywuje Czotg
parowy. Decyduje si¢ zastosowaé pasywng zdolnosé na
Crotgu parowym, ktdry zyskuje 2 ruchu:i obraca go .

3 razy. Po tym jak aktywowat te 2 dyski, Jacek nie posiada
nie aktywowanych dyskéw na polu bitwy, wiec koczy =
rozpatrywanie swojej karty dowodzenia.



_ S T ;chodzacy na inny dysk przyszpila ten dysk, jesli nie ma
‘pomiedzy nimi innego dysku, nawet jezeli nie ma fizycznego

a szczycie stosu i innym dyskiem, na ktéry nachodzi, nie ma
fizycznego kontaktu.

* Dyski ze stowami kluczowymi Szybki

* i Powolny w starciach

- 'f;]es'li dysk ze stowem kluczowym Szybki (£ lub ®) otrzymuje stowo
.~ kluczowe Powolny (9 lub ®) tego samego typu (lub w odwrotne;
sytuacji), ten dysk zadaje obrazenia, tak jakby nie posiadat
zadnego z nich. Wiele efektéw stow kluczowych Szybki i Powolny
nie kumuluje sie.

Pryyktad: Dysk Siewcéw zarazy nachodzi na xnacznik
Wzgorza i otrzymuje stowo kluczowe Szybki (®). Siewcy
zarazy zostajq poégniej przyszpileni przex Orczych chopakéw.
Podczas rozstrzygania starcia, Siewcy zarazy zadadzg
obrazenia w tym samym momencie co Orcze chopaki.

Powazne obrazenia
Obrazenia €} s3 nazywane powaznymi obrazeniami i ignoruja

Niewrazliwos¢ (& i #2) oraz Odpornosé (¢ i €2).

Cel

Ponizsze objasnienia odnoszg sie do uzywania stowa ,cel”.

ATAKI DYSTANSOWE

Dysk nie moze wykona¢ ataku dystansowego przeciwko sobie.

ZDDOLNOSCI SKUPIENIA I ZDOLNOSCI BITEWNE

Dysk moze wybra¢ samego siebie za cel swojej zdolnosci skupienia
lub zdolnosci bitewnej, o ile tekst tej zdolnosci nie wskazuje
inaczej.

Przyktad: Stoneczny smok przyszpila Krwiopijca i Valkie
Krwawg. Stoneczny smok wybiera si¢ za cel swojej zdolnosci
skupienia i wyrzuca wynik ,5”. W zwigzku  tym zadaje
58 Krwiopijcowi, Valkii Krwawej i sobie.

Zasicg
Jesli w tekscie zdolnosci, w odniesieniu do zasiegu, wystepuje

stowo ,,w catosci”, cel znajduje sie w zasiegu, jesli zaden punkt
linijki zasiegu poza wyznaczonym zasiegiem nie dotyka celu.

Jesli w tekscie zdolnosci, w odniesieniu do zasiegu, nie wystepuje
- stowo ,w catosci”, cel znajduje sie w zasiegu, jesli dowolny punkt
linijki zasiegu w wyznaczonym zasiegu dotyka celu.

Ataki dystansowe
RozrzuT

. Wyniki rozrzutu sa rozpatrywane przeciwko dyskom w zasiegu

rozrzutu, tak jakby te dyski znajdowaty sie w takim samym zasiegu

= -od atakujacego co wybrany za cel dysk. Nie ma znaczenia, ze dysk

~ przeciwko ktoremu rozpatrywany jest rozrzut, znajduje si¢ poza
’ maksymalnym zasiggiem ataku.
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OBJASNIENIA DYSKOW

Ta cze$¢ zawiera objasnienia zasad poszczegdlnych dyskow.

Zestaw podstawowy
KarL FrRaNZ

Karl Franz nie moze uzy¢ swojej zdolnosci aby przenies¢ znacznik
aktywacji na siebie, poniewaz sam jest juz aktywowany. Kiedy gracz
wybiera dysk ktéry aktywuje i rozpoczyna wykonywanie nim akgji,
ten dysk jest aktywowany, nawet jesli nie zostal na nim jeszcze
umieszczony znacznik aktywacji.

PODNIEBNY RYDWAN

Obrazenia zadane przez Podniebny rydwan w wyniku ataku :
dystansowego to powazne obrazenia.

SzaMaN KAMIENNYCH KEUF

Bohaterowie #} w bliskim zasiegu nie zwiekszaja wartosci ’

stowa kluczowego Magia Szamana Kamiennych Ktuf, poniewaz

bohaterowie nie s3 jednostkami. j
GRIMGOR ZELAZNA SKORA

Jesli Grimgor Zelazna Skora otrzymuje obrazenia z wyniku %

podczas ataku dystansowego i otrzymuje rane, znacznik aktywacji )
otrzymany w wyniku trafienia krytycznego jest usuwany. "
KrwIOP)EC L
Kazdy dysk w starciu z Krwiopijcem otrzymuje dodatkowe |
obrazenie za kazdym razem kiedy otrzymuje obrazenia, niezaleznie |
od ich zrodta. 1
Krwaw1 MIAZDZYCIELE :
Rzut k6 jest wykonywany raz za kazdy obrot, ktéry wywotuje i

obrazenia z Uderzenia i jest stosowany do kazdego przyszpilonego
dysku (niezaleznie od liczby dyskow przyszpilanych przez
Krwawych Miazdzycieli).

Kairos Tkacz Losu

Dysk wprowadzony jako wsparcie z wykorzystaniem zdolnosci

Kairosa nie musi znajdowa¢ sie w catosci w srednim zasiegu,

o ile dowolna czes¢ tego dysku znajduje sie w $rednim zasiegu .
od Kairosa. \%

OBJASNIENIA KART

Ta cze$¢ zawiera objasnienia zasad poszczegdlnych kart.

Zestaw podstawowy

TARCZA SAPHERY

Zmniejszanie ilosci obrazen ze zdolnosci Tarczy Saphery ma
miejsce przed tym jak obrazenia zostana podzielone dzieki
Odpornosci.

&

Zmniejszajac ilos¢ obrazen ze zdolnosci Tarczy Saphery nalezy i
wykonac jeden rzut na kazde zrédto obrazen (Ataki od wielu
dyskow to jedno zrédto).

Tarcza Saphery wybiera za cel pojedynczy dy;sk i NIE odnosi sie do
kazdego dysku w $rednim zasiegu od zaklinacza (celem moze byé
zaklinacz).



pytania i kwestie, ktére moga pojawié sie podczas rozgrywek
-~ w Warhammer: Diskwars.

Czy gracz musi obrdci¢ dysk tyle razy na ile pozwala
. mu wartos€ ruchu?

‘;. Nie. Gracz nie musi obroci¢ dysku tyle razy ile wynosi jego ruch,

~ Jesli akrywna jest karta ,,Burza Chaosu” i gracz

. wprowadza dysk jako wsparcie korzystajac z Kairosa
Tkacza Losu, to czy wprowadzony w ten sposob dysk
rowniez jest wzmacniany?

Jesli aktywna jest karta ,,Burza Chaosu” i gracz wprowadza

dysk jako wsparcie korzystajac z Kairosa Tkacza Losu, to czy
wprowadzony w ten sposéb dysk réwniez jest wzmacniany.

Czy efekty stowa kluczowego Zastona si¢ kumuluja
jesli dysk otrzymuje Zastong w wyniku dwéch
roznych efektéw? Przyktadowo, jesli dysk nachodzi na
znacznik terenu i jednoczesnie na stref¢ rozstawienia
»Ostona”, to czy rzut podczas ataku dystansowego
wykonuje si¢ dwiema kosémi bitewnymi mniej?

Nie. Efekty Zastony nie kumuluja sie i zawsze zmniejszaja liczbe
kosci bitewnych przeciwnika o maksimum jedna.

Jesli karta dowodzenia posiada zdolnosc pasywng, ktora

a na jeden z dyskow aktywowany przy jej pomocy
(przyktadowo, ,,Btogostawiefistwo Myrmidii” lub
»»5Zybkosé Asuryana”) i ten sam dysk jest aktywowany
ponownie kiedy karta weiaz jest aktywna, to czy efekt
tej zdolnosci w dalszym ciggu wptynie na ten dysk?

Tak. Efekt zdolnosci karty dziata do momentu jej odrzucenia.

Jesli karta dowodzenia posiada zdoInos¢ pasywng, ktora

wptywa okreslony dysk aktywowany przy jej pomocy,
. kiedy aktywujacy gracz musi wskaza¢ dysk, ktéry
otrzyma korzysci w wyniku tej zdolnosci?

. Gracz wskazuje kazdy dysk, na ktory wptynie zdolnos¢

w momencie jego aktywowania.

Czy zdolnosé karty rozstawienia ,,Zasadzka’’ rozszerza
t¢ stref¢ rozstawienia do dalekiego zasicgu i faczy sie
z innymi zdolnosciami kart rozstawienia? Przyktadowo,
jesli ,,Zasadzka” i ,,Rozproszenie” s3 potaczone, to czy
dyski mogg by¢ rozstawiane w dalekim zasiggu moga

tylko nachodzié na te strefe?

Nie. ,,Zasadzka” nie rozszerza samej strefy rozstawienia do
dalekiego zasiegu.

Czy dysk < zostaje wzmocniony jesli jest wprowadzony
jako wsparcie w strefie rozstawienia ze zdolnoscia
»Punktu Zbornego” przy uzyciu ,,Burzy Chaosu’?”’
Tak. Dysk byt aktywowany z wykorzystaniem wartosci aktywacji
karty, nawet jesli znacznik aktywacji nie zostal na nim umieszczony.

Jesli Pickielne dziato wykonuje atak dystansowy
i uzyskuje zarowno wyniki # jak i # lub #, w jakim
zasigu rozpatrywane s3 wyniki £ i 27

Generalnie ten problem nie wystepuje, ale jesli dysk bedacy
celem znajduje sie na blisko granicy pomiedzy zasiegiem
dalekim a oblezniczym, obrécenie Piekielnego dziata przed lub
po rozpatrzeniu obrazen moze zmieni¢ liczbe trafien. Nalezy |
rozpatrzy¢ trafienia i trafienia krytyczne zgodnie z zasiegiem od
Piekielnego dziata przed wykonaniem przez nie ataku.

Jesli atak dystansowy dysku ma site ,,k6”” i podczas jego
wykonywania gracz rzuca kilkoma kosémi bitewnymi
(tak jak w przypadku Pickielnego dziata), to czy gracz
rzuca k6 raz i stosuje wynik do kazdego trafienia? .

Tak. Rzut k6 nalezy wykona¢ raz i za kazde trafienie lub trafienie
krytyczne (takze te wyrzucone w wyniku rozrzutu) zada¢ wskazana
liczbe obrazen.

‘4
Czy dysk ze stowem kluczowym Mobilny moze 1
wykonac¢ akeje ataku dystansowego podczas akeji ruchu |
ze stowa kluczowego Zwiad?

Nie. Dysk ze stowem kluczowym Mobilny nie moze wykona¢ akgji _;!

ataku dystansowego podczas akcji ruchu ze stowa kluczowego :‘%

Zwiad. L
“ VE



1 rozpatruja kolejne karty dowodzenia, tak jak jest to
‘wspomniane na stronie 18 instrukcji?

Nie. Zasada na stronie 18 moéwi ,jesli ma takg mozliwosé¢”.
"‘Zaden gracz nie ma mozliwosci zagrywania kart dowodzenia jesli
wszystkle dyski na polu bitwy sg przyszpilone lub aktywowane.
Jednakze, jesli przynajmniej jeden gracz posiada jakiekolwiek
" nieprzyszpilone, nieaktywowane dyski, wszyscy gracze musza zagraé
- karty dowodzenia.

3 ’Je§11 dysk Plomieficow wykonuje atak dystansowy

- przeciwko Teclisowi i otrzyma wynik trafienia
krytycznego, to czy Teclis otrzyma znacznik aktywaql,
czy tez Niewrazliwosé (%) oznacza, ze ignoruje on
wszystkie efekty tego ataku?

Obrazenia i znacznik aktywacji to dwa oddzielne efekty
wyrzucenia trafienia krytycznego, wiec Teclis bedzie aktywowany
poniewaz jest niewrazliwy jedynie na obrazenia.

Czy wykonujac atak dystansowy i otrzymujac wynik £
dysk moze zignorowa¢ zadawane obrazenia i umiesci¢ na
celu tylko znacznik aktywacji?

Nie. Pomimo tego, ¢ obrazenia i znacznik aktywacji sq osobnymi
efektami wyrzucenia trafienia krytycznego, obrazenia zadane przez
ten atak dystansowy nie moga by¢ dobrowolnie zignorowane.

Czy dysk ze stowem kluczowym Mobilny (taki jak
Volkmar Ponury) moze uzy¢ swojej zdolnosci skupienia
podczas akeji ruchu ze stowa kluczowego Zwiad?

Tak. Dysk moze uzy¢ swojej zdolnosci skupienia podczas
wykonywania akcji ruchu ze stowa kluczowego Zwiad, o ile ta
zdolno$¢ nie zadaje obrazen wrogowi.

Jesli dysk ze stowami kluczowymi Uderzenie

i Bezlitosny (taki jak Grom Brzuch) zostaje obrécony na
dysk, zadaje mu obrazenia, nastgpnie zostaje obrcony
" ztego dysku i z powrotem na niego, to czy ponownie
*" * zada mu obrazenia z Uderzenia?

Tak. Dysk ze stowami kluczowymi Uderzenie i Bezlitosny moze
obraci¢ sie z dysku, ktéremu zadat obrazenia z Uderzenia,
a nastepnie obrécic sie na ten dysk jeszcze raz by ponownie
zada¢ obrazenia. Ten przypadek nie famie zasady mowiacej, ze
~ nie mozna zada¢ dyskowi obrazen z uderzenia przez dysk, ktory
przyszpilat do przed obrotem, poniewaz dysk nie przyszpilat tego
dysku przed wykonaniem drugiego obrotu, ktéry zadat obrazenia
z Uderzenia.
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Czy dysk ze stowem kluczowym Bezlitosny moze
zostaé obrécony na kilku  WrogOw ma raz, a nastepnie
kontynuowat obracanie si¢, dopdki nie przyszpili
innego wroga?

Tak. Stowo kluczowe Bezlitosny pozwala dyskowi kontynuowaé
ruch po pierwszym razie, kiedy konczy on obrét na przynajmnie;
1 wrogim dysku. ,Pierwszy raz” odnosi sie do sytuacji
przyszpilenia jednego lub wigcej dyskéw a nie do liczby dyskow
lub konkretnego przyszpilanego dysku.

Co si¢ dzicje jesli gracze nie s w stanie stwierdzic,
ktory dysk jest blizej celu podczas rozpatrywania
rozrzutu w trakcie ataku dystansowego? |

Gracze losowo ustalaja przeciwko ktoremu dyskowi rozpatrza
rozrzut.



