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Starozytna potega powstaje...

Legiony Smierci, rozszerzenie do gry Warhammer

40 000: Podboj, wprowadza do gry frakcje Nekronow.
Ta unikatowa frakcja dziala inaczej niz te
zaprezentowane w zestawie podstawowym do gry
Warhammer 40 000: Podbdj i korzysta z nowych zasad,
ktére zostaty opisane ponizej. Niniejszq instrukcje nalezy
traktowac jako dodatek do zasad zawartych w zestawie
podstawowym do gry Warhammer 40 000: Podbdj.

Podczas sktadania talii Nekrondw gracz moze w swojej
talii zawrze¢ powszechne karty jednostek z dowolnej
liczby frakcji przedstawionych na kole sojuszy.
Jednostkami powszechnymi sq jednostki nie-sygnowane
oraz nie-lojalne. Gracz nie moze w swojej talii umiescic¢
zadnych kart dodatkéw, wydarzen ani wsparcia z frakcji
innej niz Nekroni. W talii Nekrondw nie mozna zawrze¢
zadnej karty Tyranidéw. W talii Nekronow
mozna uzywac kart neutralnych
wszystkich rodzajow.

W celu stworzenia talii Nekron6w gracz najpierw wybiera
lidera Nekronow. W swojej talii zawiera:

® 38 kart pochodzacych z sygnowanego oddzialu
wybranego lidera Nekronéw (obowigzkowo),

® Maksymalnie po 3 kopie dowolnych
nie-sygnowanych karty Nekronéw,

® Maksymalnie po 3 kopie dowolnych powszechnych
kart z dowolnej liczby frakcji z kota sojuszy,

® Maksymalnie po 3 kopie dowolnych kart
neutralnych,

® Talia musi sktadac sie z co najmniej 50 kart, nie
liczac lidera.
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W celu wystawienia jednostek z innych frakcji gracz
korzystajacy z talii Nekronéw uzywa wskaznika
zniewolenia. Kiedy rozpoczyna sie pierwsza faza
wystawiania, gracz Nekronow ustawia swoj wskaznik
zniewolenia na dowolng frakcje z kota sojuszy,

a nastepnie ujawnia ten wybor przeciwnikowi. Wybrana
w ten sposob frakcja jest okreslana mianem ,,zniewolonej
frakcji”. Postepujac zgodnie ze standardowymi zasadami
wystawiania oraz treScig dowolnych kart, gracz Nekronow
moze wystawi¢ lub umiesci¢ w grze karty jednostek ze
zniewolonej frakcji. Jest to dodatek do kart Nekronow
oraz kart neutralnych, ktére moze normalnie wystawic
lub zagra¢. Jednostki z nie-zniewolonych frakcji, inne
niz jednostki Nekronow lub jednostki neutralne, nie



moga w danej rundzie wejs¢ do gry pod kontrola gracza
Nekron6w. Raz ustawiony wskaznik zniewolenia nie
moze by¢ przestawiany podczas danej rundy, chyba ze
treS¢ karty stanowi inaczej. Na poczatku kazdej kolejnej
fazy wystawiania gracz Nekronow moze wybra¢ nowa
zniewolong frakcje na swoim wskazniku zniewolenia,

a nastepnie ujawni¢ go przeciwnikowi. Jesli obaj gracze
uzywaja frakcji Nekronow, to w tajemnicy wybieraja

zniewolong frakcje, a nastepnie rownoczesnie je ujawniaja.

Liczha frakcji

Niektoére karty Nekronéw odnoszg sie do liczby frakcji
posrod jednostek, kontrolowanych przez gracza. Podczas
ustalania liczby frakcji, z ktérych pochodza jednostki
kontrolowane przez gracza, nalezy nie uwzglednia¢
jednostek neutralnych.

Symhol rozszerzenia

Na wszystkich kartach z tego L
rozszerzenia znajduje sie symbol
Legionéw Smierci.

Wskaznik zniewolenia Nekronéw nalezy
ztozy¢ korzystajac z plastikowych
tacznikéw, przy pomocy ktérych nalezy
potaczyc¢ cyferblat z tarcza — doktadnie tak,
jak pokazano to na ponizszym rysunku.
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