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Ozgoérza Emyn Myuil

Poziom trudnosci = 4

W pogoni za Gollumem na potudnie, bohaterowie
docierajq do wzgorz Emyn Muil, ale tutaj trop sie urywa.
Gollum ukrywa sie gdzies w tej krainie — bohaterowie
muszq jq ostroznie przeszukac, aby podjqc trop i wznowic
poscig.

Talia Spotkan Wzgorz Emyn Muil skiada sie z
nastepujqcych zestawow spotkan: Wzgorza Emyn Muil,
Orki z Dol Guldur i Wplywy Saurona (Orki z Dol Guldur
i Wplywy Saurona znajdujq si¢ w zestawie podstawowym
Gry karcianej Wladca Pierscieni).

Wiadca Pierscieni: Gra karciana ~ Wzgbrza Emyn Muil © 2011 Fantasy Fiight Publishing, Inc., wszelkie prawa zastrzezone. Zadna czes¢ tego produkty
e moze byé kopiowana bez wyranej zgody. Srédziemis, ,Hobbit’, ,Wiadca Pierécien’, Wiadca Piercieni: Gra karciana, oraz postacie, wydarzenia,
przedmioty i miejsca w nich zawarte sa znakami towarowymi Saul Zaentz Company o/ bla Middie-sarth Enterprises i sa wykorzystywane na licencj przez
Fantasy Flight Games. Fantasy Fiight Garmes, Fantasy Flight Supply oraz logo FFG sa znakami towarowymi Fantasy Fiight Publishing, Inc. Zyjaca gra
Karciana, LCG oraz logo LCG s4 zarejestrowanymi znakami towarowymi Fantasy Flight Publishing, Inc. Fantasy Flight Games miesci sig przy 1975 West
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Wyprodukowano w Chinach. TO NIE JEST ZABAWKA. PRODUKT NIE JEST PRZEZNACZONY DLA OSOB W WIEKU 12 LAT LUB MNIEL.

Cytaty wystepujace na kartach zostaly zaczerpnigte z “Wiadcy Pierscieni” oraz “Hobbita” w tlumaczeniu Marii Skibniewskiej.

Strategiczna wskazowka

Talia Spotkan scenariusza Wzgoérza Emyn Muil opiera si¢
silnie na kartach obszarow, a jej jedyna karta Wyprawy
stanowi, ze ,,Gracze moga pokonac ten etap tylko, jesli

w grze nie ma zadnych obszaréw Emyn Muil, a gracze
zdobyli przynajmniej 20 punktow zwycigstwa.” To
oznacza, ze oba te warunki musza zosta¢ spetnione
jednoczesnie, zanim gracze beda mogli wygra¢ (aby to
zrobi¢, musza dodatkowo umiescic jeden zeton postepu
na samej karcie Wyprawy).

Dla niektorych graczy moze si¢ to wydawac zadaniem
niemozliwym do zrealizowania, ale obszary Emyn Muil

z talii Spotkan zapewniaja punkty zwycigstwa, a to
pozwala graczom zatrzymywac ich karty po tym, jak
zostang zbadane. To z kolei oznacza, ze taka karta nie trafi
na stos odrzuconych kart Spotkan, z ktorego mogtaby
p6zniej powrdcic do gry. Nalezy wigc pamigtac, aby
zbiera¢ punkty zwycigstwa do momentu, w ktorym caty
region Emyn Muil nie zostanie zbadany!
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