Ukryte Krolestwa to rozszerzenie do Warhammera: Inwazji
Gry karcianej, ktore wzmacnia sity Jaszczuroludzi, Lesnych
elfow, Skavenow i Nieumartych. Kazda z tych neutralnych
ras zostanie poprowadzona do boju przez nowe, potezne
legendy, ktore spoczna na ich wlasnych kartach stolic.

Rozszerzenie Ukryte Krélestwa zapewnia rowniez dodatko-
we karty do budowy jeszcze ciekawszych talii dla: Chaosu,
Mrocznych Elféw, Krasnoludéw, Imperium, Wysokich Elfow
i Orkow.

NEUTRALNE KARTY STOLIC

Karty stolic dla
wszystkich ras
neutralnych
odpowiadaja
kartonowym
stolicom innych ras.

Kazda z nich zapewnia nieprzecietna
przewagg oraz pozwala korzysta¢ z kart unikalnych dla

danej rasy, takich jak jednostki ze stowem-kluczem ,,Tylko
Jaszczuroludzie/Lesne elfy/Skaveni/Nieumarli”. Karty te

nie mogg by¢ uzywane w taliach, ktérych symbol rasy nie
pokrywa si¢ z symbolem stolicy. Karty stolic Jaszczuroludzi

i Le$nych elfow naleza do sit Porzadku. Karty stolic Skavenow
i Nieumartych naleza do sit Zniszczenia.

@ )AszczuroLupzie

Symbol ten reprezentuje stolice Jaszczuroludzi. Gracz
moze zagrac legende z cecha Jaszczuroludzie tylko jesli uzywa
tej stolicy. Stolica Jaszczuroludzi posiada rowniez nastgpujaca
zdolno$¢: ,,Po rozpatrzeniu ataku przeciw tobie, zadaj 1 nieanu-
lowalne obrazenie jednostce, ktora uczestniczyta w tym ataku.”

LESNE ELFY

Symbol ten reprezentuje stolice Le$nych elfow. Gracz
moze zagra¢ legende z cecha Lesny elf tylko jesli uzywa tej
stolicy. Stolica Le$nych elfow posiada rowniez nastepujaca
zdolnos¢: ,,Po ustaleniu, ktory z graczy rozpoczyna
rozgrywke, w kazdej ze stref umies¢ po 1 karcie z wierzchu
swojej talii jako rozwinigcie (rozpocznij od polozenia
rozwiniecia w strefie Krolestwa, nastgpnie w strefie Pola
Bitwy, a na koncu w strefie Misji).”

6 SKAVENI

Symbol ten reprezentuje stolice Skavenow. Gracz moze
zagrac legendg z cecha Skaven tylko jesli uzywa tej stolicy.
Stolica Skavenow posiada rowniez nastepujaca zdolnosé:
»Posiadasz 2 » w swojej strefie Krolestwa i Misji. W kazdej
turze obniz o 1 koszt zagrania do twojej strefy Pola Bitwy
pierwszej jednostki Skavenow.”

6 NIEUMARLI

Symbol ten reprezentuje stolicg¢ Nieumartych. Gracz
moze zagrac legend¢ z cecha Nieumarly tylko jesli uzywa
tej stolicy. Stolica Nieumartych posiada réwniez nastepujaca
zdolnos$¢: ,,Po ustaleniu, ktéry z graczy rozpoczyna
rozgrywke, odrzu¢ 5 wierzchnich kart ze swojej talii.”

KARTY BEZ SYMBOLI LOJALNOSCI

Niektore karty z symbolem rasy nie posiadaja symboli
lojalnosci. Karty te nie posiadaja symboli lojalnos$cei,
poniewaz nie moga by¢ zagrywane przez rasy do ktorych
nalezg.




SYMBOL ROZSZERZENIA
i i Karty z rozszerzenia Ukryte Krolestwa

mozna rozpozna¢ po nastepujacym symbolu,

poprzedzajacym kolekcjonerski numer karty.
ZASADY KART LEGEND
Gracz wtasowuje karty legend do swojej talii tak, jak pozostale
karty. Jednakze, kiedy bedzie zagrywat taka karte z reki, musi
ja zagra¢ bezposrednio na swojg plansz¢ Stolicy (zamiast do
jakiej$ strefy). Karte legendy mozna zagrywac jedynie na te
Stolice, ktéra posiada taki sam symbol lojalnosci jak legenda,
albo na karte stolicy z symbolem odpowiadajacym cesze
legendy. Zagrywanie legendy uwaza si¢ za wykonywanie akcji,
podlegajace nastepujacym ograniczeniom: legendy nie mozna
zagra¢ w odpowiedzi na inng akcje; legende nalezy zagrac
podczas fazy Stolicy jej wiasciciela.

Legendy to odrebny rodzaj kart — nie wplywaja na nie efekty
kart obierajace za cel karty jednostek, wsparcia lub taktyki.
Kazdy gracz moze w danym momencie posiadaé w grze
tylko jedna karte legendy. Jesli gracz kontroluje juz jedna
legende, nie moze zagra¢ kolejnej legendy, dopoki obecna
legenda nie opusci gry.

Legendy posiadaja koszt, symbole lojalno$ci, punkty
Wytrzymatosci i sitg. Symbole sity sa podzielone na strefy
Pola Bitwy, Misji i Krolestwa. Podczas fazy Krolestwa legenda
dodaje strefie swoja sile Krolestwa, a podczas fazy Misji swoja
site Misji, tak jakby znajdowata si¢ w tych strefach. Niektore
legendy nie posiadaja sity we wszystkich trzech strefach.
Podczas fazy Pola Bitwy legenda moze uzy¢ swojej sity Pola
Bitwy aby zaatakowac, tak jakby byta jednostka znajdujaca

si¢ na Polu Bitwy. Nie moze jednak broni¢ jakiejkolwiek strefy,
chyba ze efekt karty na to pozwala. Legenda moze zadawac

i otrzymywac¢ w walce obrazenia, tak jakby byta jednostka,

ale nie moze by¢ wybrana jako cel efektow kart, ktore obieraja
za cel jednostki.
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Podczas fazy Pola Bitwy aktywny gracz moze zdecydowaé

si¢ zaatakowac legende przeciwnika, zamiast jego Stolicy.
Kiedy aktywny gracz zadeklaruje, ktora strefe atakuje, musi tez
wskazaé, czy atakuje dang strefe Stolicy, czy tez poprzez

te strefe atakuje legende.

Kiedy aktywny gracz zadeklaruje, ze atakuje legende,

w normalny sposob deklaruje atakujacych. Nastepnie broniacy
si¢ gracz ma okazje¢ zadeklarowac¢ obroncow. Tylko jednostki
z broniacej si¢ strefy moga broni¢ legendy.
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Jesli jakies jednostki zostang zadeklarowane jako obroncy
legendy, zanim atakujacy gracz bedzie mogt przydzieli¢
obrazenia legendzie, bedzie musiat najpierw przydzieli¢
dostateczng ilo$¢ obrazen, aby zniszczy¢ kazdg broniaca

ja jednostke. Nalezy tez zwrdci¢ uwage, ze bronigca si¢ legenda
dodaje w bitwie swoja sile, odpowiadajaca tej strefie

(jako obrazenia).

Jesli legenda otrzyma obrazenia rowne lub wigksze od swojej
Wytrzymatosci, zostanie zniszczona.

OPIS KARTY LEGENDY

1. Rodzaj karty

2. Koszt

3. Punkty Wytrzymatosci

4. Symbole sity Krolestwa

5. Informacja kolekcjonerska
6. Efekty karty

7. Symbole sity Misji

8. Nazwa karty

9. Symbole sity Pola Bitwy
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