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GRA KARCIANA

NaiczesScies ZaoawanNe PyTania 2.1

Obowizuje od 18/7 /2016

Ten dokument zawiera wyjasnienia tresci kart i zasad, errate oraz najczesciej zadawane pytania dotyczace
gry karcianej Warhammer 40 000: Podbdj. Wszystkie oficjalne rozgrywki i turnieje beda sie toczy¢ zgodnie
z tym dokumentem, jako uzupehieniem do zasad turniejowych gry karcianej Warhammer 40 000: Podboj
oraz Kompletnej Ksiegi Zasad.

Zmiany zostaly zaznaczone na czerwono.




Errata Zasabn

Kompletna Ksiega Zasad
Sekeja 3.2.10 (p. 26)

Pierwsze zdanie powinno brzmiec: ,,Jesli na poczatku
tury walki gracz kontroluje co najmniej jedna
przygotowana jednostke w bitwie...”

Ernata Knnt

Szlachetny Czyn (CL008)

Tre$¢ powinna brzmie¢: ,,Akcja: Poswie¢ jednostke [AM],
aby zadac¢ obrazenia réwne jej wydrukowanej wartoSci
ATK wskazanej wrogiej jednostce armii na tej samej
planecie.”

Cuchnaca Mgla (CL027)

Tres¢ powinna brzmiec¢: ,,Akcja Walki: Usun wszystkie
obrazenia ze wskazanej kontrolowanej przez ciebie
jednostki Nurgle. Nastepnie zmus swojego przeciwnika
do zadania niebezposrednich obrazen, w liczbie réwnej
liczbie usunietych obrazen, kontrolowanym przez niego
jednostkom armii na tej samej planecie.”

Chimera Stalowego Legionu (CL075)

Tre$¢ powinna brzmiec¢: ,,Reakcja: Po tym, jak
kontrolowanej przez ciebie jednostce nie-Pojazdu na tej
planecie zostang przypisane obrazenia z ataku, zapobiegnij
1 z tych obrazen.”

Uswiecone Librarium (CL123)

Tre$¢ powinna brzmie¢: ,,Akcja: Wyczerp to wsparcie,
aby zmusi¢ wskazang jednostke na planecie bez wrogiego
lidera do otrzymania -2 ATK do konca fazy.”

Weteran Barbrus (WP050)
Tre$¢ powinna brzmie¢: Straz Smierci (zamiast Gwardia
Smierci)

Pomiot Genokradéw

Tres¢ powinna brzmiec¢: ,Reakcja: Po tym, jak wystawisz
te jednostke, wyszukaj w 6 wierzchnich kartach swojej talii
karte z cecha Genokrad. Ujawnij ja, dodaj do swojej reki,
a pozostale karty odt6z na spdd swojej talii w dowolnej
kolejnosci.”

Wvyiasnienie Zasap
1. Dohieranie, Ujawnianie, Wyszukiwanie

(1.1) Dobieranie wielu kart

Kiedy gracz dobiera wiele kart (np. dobiera dwie karty
podczas fazy sztabu), dobiera je jednoczesnie. Jest to
wazne dla efektow, ktére moga aktywowac sie przez
dobieranie kart.

Jezeli obaj gracze musza dobra¢ wszystkie karty
pozostate w talii w tym samym czasie, gra konczy sie
remisem, nawet jezeli jeden z graczy posiada mniej
kart pozostatych w talii.

(1.2) Podczas ,,Ujawnienia”

Kiedykolwiek karta zostaje ujawniona, pozostaje ona
jawna, az do momentu, w ktorym nie trafi ona do
ostatecznego miejsca sprecyzowanego przez efekt,
ktory spowodowal, ze zostata odkryta, albo az do
momentu, w ktorym efekt karty zostanie catkowicie
rozpatrzony.

(1.3) Wynik Wyszukiwania

Podczas rozpatrzenia efektu, ktory wyszukuje karty
w talii, lub w jego czesci, gracz nie jest zobowigzany
do znalezienia obiektu wyszukiwania.

2. Rozgrywka

(2.1) Nieskonczone petle

Moze sie tak zdarzy¢, ze przy pomocy okreslonej
kombinacji kart gracz stworzy ,,nieskonczong petle”.
Podczas rozgrywania nieskonczonej petli gracz musi
postepowac zgodnie z dwoma ponizszymi krokami:

1. Musi w wyrazny sposob wskazac przeciwnikowi
nieskonczong petle (i sedziemu turniejowemu,

jesli przeciwnik sobie tego zazyczy). W tym celu
musi zaprezentowac, przy pomocy wszystkich
odpowiednich kart, jeden cykl nieskonczonej petli.

2. Musi wskazag, ile razy chce skorzystac z tej petli.
Na przyktad moze powiedziec ,teraz korzystam z
tej petli siedemnascie miliondw razy”. Nastepnie
natychmiast rozgrywa petle wskazana liczbe razy.
Jesli jej rozegranie sprawi, ze gracz osigga
zwyciestwo, gra sie konczy, a gracz wygrywa.

Nieskonczone petle nigdy nie powinny by¢
wykorzystywane do spowolnienia gry.



(2.2) Wlasnos¢ kart ,,poza gra”

Karta zawsze musi by¢ umieszczona w wyznaczonym
obszarze poza gra jej wiasciciela. Jezeli karta nalezaca
do jednego gracza miataby by¢ kiedykolwiek
umieszczona w obszarze ,,poza grg” przeciwnika, jest
umieszczana w odpowiednim obszarze jej wlaSciciela
(reka, talia lub stos kart odrzuconych). Pozostate
zdolnosci nie moga wptywac na to, w ktérym obszarze
poza gra karta jest umieszczana.

(2.3) Liderzy na koncu Fazy Bitwy

W ostatnim kroku, przed zakonczeniem fazy bitwy,
jezeli lider jest jeszcze na planecie z jakiegokolwiek
powodu, wraca do sztabu, zachowujac swoj stan.

(2.4) Koszty

Jezeli jakakolwiek czeSc¢ zaptacenia kosztow jest
niemozliwa, wszystkie koszty, ktore mogg zostac
zaplacone, zostajq zaptacone, a proces inicjowania
zdolnosci lub wystawiania/zagrywania karty zostaje
natychmiast zakonczony bez dalszych rozwigzan.
(Karty pozostaja niezagrane na rece wiasciciela).

(2.5) Zwycieskie ustawienie

Karty w zwycieskim ustawieniu gracza nie mogq
opuscic tego ustawienia.

(2.6) Dodatkowe wydarzenia ramowe/sekwencje

Kiedy wywolany efekt kaze rozpatrze¢ wydarzenie
ramowe lub sekwencje, ktora zawiera wydarzenie
ramowe, efekt ten uwaza sie za catkowicie
rozpatrzony przez stworzenie mozliwosci do
rozpatrzenia specjalnej sekwencji. Ta sekwencja
rozegra sie w czasie gry jako pierwsza, wtedy, gdy
powinna by¢ rozpatrzona sekwencja. Inne efekty
gry, ktore majq miejsce w tym samym czasie (jak
wywotane efekty, ktére dodajg wydarzenia ramowe
lub sekwencje), moga byc¢ rozpatrzone przed
dodanym efektem ramowym lub jest rozpoczynane
wydarzenie.

3. Efekty kart i zdoInoSci

(3.1) Anulowanie efektow

Efekty, ktore sq anulowane, ciagle rozpatrywane sg
jako zainicjonowane badz zagrane. Efekt jedynie jest
anulowany. Wszystkie koszty muszq zostac zaptacone
1 nie sg one zwracane.

Kiedy efekt jest anulowany, kroki 1-5 z procesu
Inicjowanie zdolnosci/Wystawianie kart (Kompletna
Ksiega Zasad, s.4) sa wciaz podejmowane.

Jedyna czesc, ktora jest zablokowana, to krok 6 —
rozpatrywanie efektu. To oznacza, zZe wszystkie
koszty sa wciaz ptacone, niezaleznie od anulacji.

(3.2) Stos kart odrzuconych

Nie mozna zmienia¢ kolejnosci kart w zadnym

ze stosOw kart odrzuconych. Kazdy ze stosow

kart odrzuconych mozna przeglada¢ w dowolnym
momencie.

Jezeli wiele kart jednoczesnie miatoby trafi¢ na stos
kart odrzuconych, wiasciciel tych kart decyduje,

w jakiej kolejnosSci beda one umieszczone.

(3.3) Poruszanie i przydzielanie

Kiedy jednostka jest przydzielana do planety, jest
ona poruszana do tej planety. Jednak jednostka, ktora
jest poruszana na planete, nie jest przydzielana do tej
planety.

Rozbicie, odwrot oraz wystawianie nie jest
rozpatrywane jako poruszanie.

(3.4) Zdolnosci kart wydarzen

Zdolnosci kart wydarzen z natury sa wykorzystywane
z obszaru poza gra i sa inicjowane, kiedy karta
wydarzen jest zagrywana z reki.

Niektore karty wydarzen moga by¢ tez aktywowane
z innych obszaréw poza gra, ale tylko jezeli
zdolno$¢ karty (lub inny efekt) wyraznie pozwala
na aktywowanie jej z innego miejsca poza gra.

(3.5) Inicjonowanie zdolnosci kart

W porzadku aktywowania zdolnosci karty, musi
zaistnie¢ przynajmniej jeden efekt zdolnosci karty,
ktéry mozna rozpatrze¢. Oznacza to, Ze nie mozna
inicjowac zdolnosci kart tylko, by optaci¢ koszt.
Biorac pod uwage obecny stan gry, jezeli nie jest
mozliwe rozpatrzenie przynajmniej jednego

z aspektow efektu, zdolno$¢ nie moze by¢
aktywowana. Sprawdza sie to podczas kroku
inicjowania zdolnosci (Kompletna Ksiega Zasad,

s 4.), kiedy wszystkie ostrzezenia zostalty sprawdzone.



(3.6) Ustalenie warunkow aktywacji

Warunek aktywacji jest definiowany w konkretnym
momencie, ktore ma miejsce w grze.

Kiedy zaistnieje warunek aktywacji podczas gry,

fakt warunku aktywacji nie moze by¢ zmieniony.
Jakkolwiek, stan gry moze zmienic sie w taki sposdb,
ze zaleznos¢ warunku aktywacji (niezaleznie, czy ta
zdolnos¢ spelnia wymagane warunki aktywacji) jest
zmieniona.

(3.7) Odpowiedz na warunek aktywacji

Pojedyncza zdolno$¢ aktywowana, moze by¢ uzyta
tylko raz w odpowiedzi na warunek aktywacji.
Jakkolwiek, wiele roznych odpowiedzi moze by¢
moze by¢ uzytych na jeden warunek aktywacji.

(3.8) Jednoczesna zmiana polozenia i efekty

Kiedy efekt powoduje zmiane potozenia jednostki,
podczas gdy inny efekt jednoczesnie na nig wpltywa
lub wyczerpuje ja (np. rozbicie lub wycofanie

z bitwy), gracze moga odpowiedzie¢ na oddziatywanie
na jednostke lub wyczerpanie jej w nastepujace
sposoby:

— Przerwania mogq zostac zainicjowane, tak jakby
jednostka znajdowala sie w poczatkowym potozeniu.

— Reakcje moga zostac zainicjowane, tak jakby
jednostka znajdowata sie w koncowym potozeniu.

(3.9) Nekroni oraz Desant

Gracz dowodzacy Nekronami moze umieszczac
dowolne powszechne karty nie-Tyranidéw

w rezerwie. Nie ma zadnych ograniczen do
wystawiania w ten sposéb kart. Jednak gracz
Nekronow moze desantowac karty Nakronéw
lub jednostki zniewolonego stronnictwa.

(3.10) Specjalizacja Niepowstrzymany

Niepowstrzymany jest to staly efekt i nie

jest on aktywowany. Nic, co odnosi sie do
aktywowanych efektow, nie wptywa na specjalizacje
Niepowtrzymany.

Nniczesciel Zanawane PyTania

Posiadam Zelazna Aureole (ZP 028) dolaczona

do Brata Weterana Maxosa (ZP019) i wyczerpalem
ja, by anulowac obrazenia z ataku. Czy na koniec
rundy Zelazna Aurola zostanie przygotowana
razem z Maxosem?

Nie. Dodatki sq przygotowywane i wyczerpywane
niezaleznie od kart, do ktorych sq dotqczone. Dodatki
nie sq przygotowywane w tym samym czasie co
jednostki, na koncu kazdej rundy walki. Dodatki sq
przygotowywane razem z pozostatymi kartami podczas
fazy sztabu lub za pomocq niezaleznego efektu.

Posiadam jednostke z dolaczonymi Dronami
Bojowymi (ZP 158). Czy podczas zmagan
dowodzenia na planecie, na ktorej znajduje sie ta
jednostka, licze symbole dowodzenia na Dronach
Bojowych?

Nie. Drony Bojowe sq w tym momencie dodatkiem,
ktory dodaje jednostce Efekt Obszarowy (2). Ich
symbole dowodzenia nie sq liczone podczas zmagan
dowodzenia.

Czy moge wystawi¢ Drony Bojowe (ZP158),
wykorzystujac akcje walki Platformy
Obserwacyjnej (ZP168)?

Tak. Stata zdolnos¢ Dronow Bojowych pozwala
im na wystawienie ich jako dodatek, a Platforma
Obserwacyjna pozwala na wystawianie dodatkow.
Nie mozna bytoby tak zrobié¢, gdyby Platforma
Obserwacyjna umieszczata dodatek w grze z reki.

Czy obrazenia sa usuwane na koniec rundy?

Nie. Obrazenia pozostajq na jednostce, dopoki nie
zostanq usuniete za pomocq efektu kart, gry lub dopoki
jednostka nie opusci gry.

Ja i méj przeciwnik gramy Ku’gathem Ojcem
Plagi i posiadamy po dwa Nurglingi Ku’gatha

w naszym sztabie. Na poczatku fazy dowodzenia
obaj przydzieliliSmy naszych liderow do tej samej
planety razem z Nurglingami. Co sie dzieje?

Wszystkie wasze jednostki przybywajq jednoczesnie,
a wymuszone rekcje Nurglingow bedq probowaty by¢



aktywowane jednoczesnie. Jednak te reakcje nie mogq
by¢ aktywowane i rozpatrzone w tym samym czasie.
Nalezy przestrzegac zasad opisanych na stronie 6
Kompletnej Ksiegi Zasad (Kolejnos¢ rozpatrywania
efektéw rownoczesnych), ktére méwiq ,, Jezeli dwa
(lub wiecej) efekty miatyby zosta¢ rozpatrzone
rownolegle, gracz z inicjatywq wyznacza kolejnosc,

w ktorej sq rozpatrywane.” Gracz z inicjatywq
wybiera jednq z reakcji i rozpatruje jq, kontynuuje to
w ten sposob, az nie zostanie zadna do rozpatrzenia.
Jezeli jedna z jednostek czekajqcych na aktywowanie
zdolnosci zostanie zniszczona przez inny efekt, zanim
bedzie miata mozliwos¢ aktywowania swojej reakcji,
ta jednostka nie bedzie zdolna do aktywowania. Jest
to zgodnie z Kompletnq Ksiegq Zasad (strona 14,

» W grze i poza grq”), ,,Zdolnosci kart mogq by¢
inicjowane lub mogq wptywac na rozgrywke tylko

z obszaru w grze, chyba ze wyraznie zaznaczono, ze sq
uzywane spoza gry.” To oznacza, ze gracz z inicjatywq
moze zniszczy¢ kazdego wrogiego Nurglinga, zanim
bedzie miat okazje aktywowac reakcje.

Posiadam Waleczny Oddzial Szturmowy (ZP016)
z Efektem Obszarowym (2) na planecie, gdzie
przeciwnik posiada Gang Hellionéw (ZP107) ze
slowem klucz Latanie. W pierwszej turze walki
uzywam Efekt obszarowy. Jak duzo obrazen
zostanie przypisanych do Gangu Hellionéw?

Dwa obrazenia zostanq przypisane do Gangu
Hellionow. Zdolnos¢ Latanie dziata tylko przeciwko
atakom, ktore sq deklarowane bezposrednio przeciw
niej. Efekt Obszarowy Walecznego Oddziatu
Szturmowego nie jest deklarowanym atakiem i liczony
jest tak, jakby byt zadany z efektu karty. Oznacza to,
Ze obrazenie nie sq anulowane ze stowa kluczowego
Latanie.

Ja i moj przeciwnik przydzieliliSmy liderow do

tej samej planety i ja posiadam Zeton inicjatywy,
jednak po pierwszej rundzie walki zrobilem odwrot
swoim liderem do sztabu. Kiedy kolejna runda
walki sie rozpocznie, czy moj przeciwnik teraz
bedzie mial inicjatywe, jako ze jego lider jest na
planecie, a moj nie?

Nie. Inicjatywa jest ustalana na poczqtku bitwy
I pozostaje taka sama w kazdej rundzie walki.

Posiadam Homunkulusa Dreczyciela (ZP 106)

na planecie Atrox Prime, a méj przeciwnik uzywa
karty Ogien Ostonowy (ZP 048) i wyczerpuje zeton
Gwardzisty, ktory kontroluje na tej planecie, by
wyczerpac¢ mojego Homunkulusa Dreczyciela. Czy
ciagle moge wykorzystac jego zdolnos¢, by podnies¢
jego atak, nawet jesli jest wyczerpany.

Tak. Wyczerpanie karty nie powoduje, ze nie mozna
wykorzystywac jej zdolnosci. Jednak, jezeli karta
wymaga wyczerpania jako czes¢ kosztu, nie mozesz
zaptacic kosztu (wiec nie mozesz uzyc¢ zdolnosci),
jako ze karta jest juz wyczerpana.

Bitwa rozpoczyna sie na planecie Iridial, gdzie
posiadam jedynie Straz Skrzydla Smierci (ZP
023), a moj przeciwnik jedynie Biadolacego Grota.
Posiadam inicjatywe, atakuje i niszcze jednostke
przeciwnika. Teraz moj przeciwnik nie posiada
zadnych jednostek na planecie, czy to konczy
bitwe?

Bitwa konczy sie, kiedy jednostka mogtaby
zaatakowac, ale nie ma wrogiej jednostki na planecie,
gdzie rozgrywa sie bitwa. W tym przypadku, kiedy
twoja Straz Skrzydta Smierci jest wyczerpana,
konczysz obecnq runde walki, przygotowywane sq
wszystkie jednostki na planecie i majq mozliwos¢
wykonac odwrot. Nastepnie, rozpoczyna sie nowa
runda walki. Kiedy Straz Skrzydta Smierci mogtaby
zaatakowac w tej turze, wygrywasz bitwe, jezeli twoj
przeciwnik dalej nie ma zadnych jednostek na tej
planecie.

Przypisalem Ragnara Czarnogrzywego (Cykl
Lideréw 001) do planety Y’varn, a moj przeciwnik
swojego lidera, Eldoratha Starbane (ZP 006),

do planety Plannum. W reakcji do przypisania
moj przeciwnik uzywa wydarzenia Prorokowanie
(ZP 125), by przypisac Eldoratha do planety
Y’varn. Czy moge wykorzystac reakcje Ragnara
Czarnogrzywego, jako Ze sa teraz na tej samej
planecie?

Nie. Warunek aktywowania, w ktorym Ragnar
Czarnogrzywy zostat wiasnie przydzielony

do planety bez wrogiego lidera, zostat rozpatrzony.
Warunek aktywacji opisany na reakcji Ragnara
Czarnogrzywego ,,Po tym jak twoj lider zostanie
przydzielony do planety z wrogim liderem, zadaj

2 obrazenia wskazanej wrogiej jednostce na danej



planecie”. Ten wymaog nie zostat spetniony.
Poruszenie sie Eldorath na te planete nie zmienia
faktu, ze warunki aktywacji nie zostaty spetnione,
jak zanotowano w punkcie 3.5 tego dokumentu. Nie
mozesz aktywowac zdolnosci Ragnara w tej sytuacji.

Wystawiam Wybranca Sicariusa (ZP 008) na
planete Barlus. W reakcji na wystawienie aktywuje
jego reakcje, by poruszyc¢ Syrene Zythlex (ZP 115)
z sgsiedniej planety Atrox Prime na planete Barlus.
Czy moj przeciwnik moze uzy¢ reakcji Syreny
Zythlex, by wyczerpac¢ Wybranca Sicariusa?

Tak. Warunek aktywacji, w ktérym Wybraniec
Sicariusa zostat wystawiony, jest spetniony. W
reakcji na to wystawienie rozpatrywana jest zdolnos¢
Wybrarica Sicariusa, poruszenie Syreny Zythlex

na Barlus. Mozliwos¢ odpowiedzi na ten ruch

majq obaj gracze, wiec kontynuujq z mozliwosciq
reakcji na pierwotny warunek aktywacji, ktérym

byto wystawienie Wybranca Sicariusa na planete
Barlus. Zauwaz, ze warunek aktywacji nie zmienit
sie. Syrena Zythlex jest teraz na planecie Barlus, a
warunkiem aktywacji jej zdolnosci jest ,,Po tym jak
wroga jednostka zostanie wystawiona na tej planecie,
wyczerp jq”. Ten wymog zostat spetniony. W tej
sytuacji mozna aktywowac zdolnos¢ Syreny Zythlex.

Maéj przeciwnik przypisuje swojego lidera Aun’shi
(CL 0145) na planete, gdzie kontroluje Druzyne
Uderzeniowa Wojownikéw Ognia (ZP 155) z
dolaczonymi Dronami Bojowymi (ZP 158). Kiedy
bitwa sie rozpoczyna, uzywa Efektu Obszarowego
Druzyny Uderzeniowej Wojownikéw Ognia, by
zadac obrazenie wszystkim moim jednostkom na
tej planecie. Czy moge uzywac oston przy zdolnosci
Efekt Obszarowy, kiedy moj przeciwnik posiada
przeciwpancernos¢ dzieki Aun’shi?

Nie. Podczas gdy Druzyna Uderzeniowa Wojownikow
Ognia nie deklaruje ataku przeciwko wrogiej
jednostce, jest wciqz uznawana jako atakujqca,
zgodnie z Kompletna Ksiegq Zasad (strona 4).

Zapis dotyczqcy przeciwpancernosci (strona 10)
mowi, ze ,, Dopoki jednostka ze stowem kluczowym
Przeciwpancernos¢ atakuje, przeciwny gracz nie
moze uzywac oston, aby zapobiegac otrzymaniu
obrazen.” W tym przypadku stowo kluczowe
Przeciwpancernos¢ dziata, podczas gdy Druzyna
Uderzeniowa Wojownikow Ognia zadaje obrazenia ze

stowa kluczowego Efekt Obszarowy, uniemozliwiajqc
zapobieganie obrazen za pomocq oston.

Kontroluje Oboz Ragnara (CL 004) i zarowno

moj lider Ragnar Czarnogrzywy (001), jak i wrogi
lider znajduja sie na tej samej planecie. Uzywam
Ragnara, by zaatakowac wrogiego lidera. Jak duzo
zadam obrazen, jezeli przeciwnik nie zapobiegnie
obrazeniom w Zaden sposéb?

4 obrazenia. Ragnar Czarnogrzywy jest jednostkq
Kosmicznych Wilkow i znajduje sie na planecie z
Twoim liderem. W tym przypadku wszystkie warunki
opisane na Obozie Ragnara zostaly spetnione i mozna
skorzystac z efektu podwojonych obrazen.

Przy pomocy zdolnosci Torquemenady Coteaza
(Cykl Lideréw 089)poswiecam Elysianska druzyne
szturmowa (Zestaw podstawowy 046), a nastepnie
uzywam Protekcji Imperatora (Cykl Lideréw

093) aby cofna¢ ja na swoja reke. Czy nastepnie
moge uzy¢ zdolnosci tej Elysianskiej druzyny
szturmowej, aby wrocic ja do gry w odpowiedzi
na opuszczenie przez nia planety?

Nie. Efekt Protekcji Imperatora to efekt zastepujqcy,
ktory nastepuje to tym, jak wszystkie przerwania
wynikajqce z oryginalnego warunku aktywacji
zostaly rozpatrzone (zgodnie z tym co zapisano na
stronie 4 Kompletnej Ksiegi Zasad). W tym wypadku
warunkiem aktywacji jest opuszczenie gry przez
Elysianskq druzyne szturmowgq, tak wiec wszystkie
przerwania odnoszqce sie do tego warunku sq
rozpatrywane, a dopiero po tym wezmiesz Elysianskq
druzyne szturmowq na swojq reke przy pomocy
Protekcji Imperatora. Po czym za pozno jest aby uzy¢
przerwania z Elysianskiej druzyny szturmowej.

Czy moge uzy¢ Smierci z przestworzy (Cykl
Liderow 049) aby umiesci¢ w grze Namierzajacy
oddzial ,,Vyperow” (Cykl Liderow 084) z reki
na ostatniej planecie?

Nie. Zdolnos¢ Namierzajqcego oddziaty ,, Vyperow”
dziata, kiedy karta znajduje sie w grze i nie posiada
zadnych obrazen. Dopdki znajduje sie ona na twojej
reke, nie posiada Mobilnosci, a wiec nie mozna jej
umiesci¢ w grze w wyniku Smierci z przestworzy.
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Co dzieje sie z moim liderem podczas fazy
dowodzenia, jesli w grze sa tylko dwie planety,

a moj przeciwnik przydzielil w tej rundzie do obu
z nich po jednym Predatorze Kosmicznych Wilkow
(Cykl Lideréw 121)?

Twoj lider zostanie przypisany do ostatniej planety.
Jesli nie mozesz zgodnie z zasadami wybrac planety,

a musisz to zrobic )tak, jak podczas fazy dowodzenia),
musisz wybrac niedozwolonq planete (dowolnq,

do ktorej nie wolno ci przydzieli¢ lub takq, ktora

nie istnieje). Zgodnie z zasadami opisanymi na stronie
8 Kompletnej Ksiegi Zasad musi to by¢ ostatnia
planeta. Twoj lider musi zosta¢ w fazie dowodzenia
przydzielony do planety, a w takim wypadku zasady
gry zmuszajq go do udania sie na ostatniq planete.

Moj przeciwnik gra liderem Wladca Roju (Wielki
Pozeracz 006) oraz synapsa Dzikim Wojownikiem
Genotypu Pierwszego (011). Podczas fazy
dowodzenia na wskazniku dowodzenia dla obu tych
jednostek wybiera pierwsza planete. Co sie dzieje?

W takim przypadku Wladca Roju zostaje przypisany
do pierwszej planety, a Dziki Wojownik Genotypu
Pierwszego na ostatniq planete. Tres¢ karty Dzikiego
Wojownika Genotypu Pierwszego brzmi ,, Ta jednostka
musi zostac przydzielona do innej planety niz twoj
lider, jesli to mozliwe.” W tym przypadku przeciwnik
miat mozliwos¢ przypisania synapsy do innej planety,
ale tego nie zrobit. Ten wybor jest niedozwolony,
zgodnie z zasadami na stronie 25 Kompletnej Ksiegi
Zasad. Powoduje to wybranie przez przeciwnika
ostatniej planety w grze.

Jezeli aktywuje zdolnos¢ planety Y’varn i
umieszcze w grze Inkwizytora Caiusa Wrotha
(Cykl Liderow 134). Czy mdj przeciwnik bedzie
musial zrzuci¢ karty, zanim umiesci jednostke w
grze ze zdolnosci Y’Varn?

Jako gracz, ktory aktywowat zdolnos¢, umieszczasz
jako pierwszy jednostke w grze. Nastepnym krokiem
jest wybranie przez twojego przeciwnika jednostki

na rece, jezeli to mozliwe, i umieszczenie jej w grze.
Jednakze, jako ze obie jednostki wchodzq do gry

jako wynik zdolnosci bitewnej Y’varn, dla wszystkich
celow rozpatruje sie je tak, jakby weszty do gry
rownoczesnie (KKZ, Kolejnos¢ rozpatrywania efektow
rownoczesnych, s 6). Oznacza to, ze bedziesz mogt
uzyc¢ reakcji Inkwizytora Caiusa Wrotha, po tym jak

obaj gracze bedq mieli okazje do umieszczenia jej
w grze.

Podczas fazy bitwy, aktywuje Akcje Walki Eskadry
Dzikich Jezdzcow (Zestaw podstawowy 130),

aby poruszyc¢ ja na sasiednia planete. Nastepnie
jest zniszczona przez atak przeciwnika. Jezeli
uzyje Dar Ishy (Zestaw podstawowy 142), aby
przywrdcic Eskadre Dzikich JezdZcow z powrotem
do gry, czy bede mégl uzyc ich akcji walki
ponownie, aby poruszy¢ ja na sasiednia planete?

Tak. Kiedy Eskadra Dzikich JeZdZcow opuszcza gre,
rozgrywka nie zapamietuje aktywowania ich zdolnosci
w tej fazie. Kiedy Dar Ishy przywrdci ich do, gry staje
sie nowym obiektem i moze uzy¢ swojej zdolnosci
ponownie.

Wygrywam dowodzenie na Barlus (ZP 177)

i posiadam Revenanta Upiornych Straznikéw
(Cykl Upadku 021) w stosie kart odrzuconych,
jednak méj przeciwnik uzywa Palacu Archonta
(Cykl Lideréw 015), aby skasowa¢ premie

z planety Barlus. Czy moge aktywowac przerwanie
Revenanta Upiornych Straznikéw, by umiesci¢

ich w grze zamiast otrzymac premie karciang

i zasobow, nawet jezeli zostala ona zredukowana
do 0?

Tak, mozesz umiesci¢ Revenanta Upiornych
Straznikow w grze, wykorzystujqc jego Przerwania.
Kiedy gracz wygra zmaganie dowodzenia, otrzymuje
on mozliwos¢ zebrania obu, jednej lub zadnej premii.
Ta mozliwos¢ jest efektem gry, ktory jest aktywowany
i rozpatrywany, nawet jezeli te premie wynoszq 0.
Kiedy Patac Archont skasuje premie kart, ciggle
istnieje efekt, ktory jest rozpatrywany, czyli 0 zasobow.
Dlatego mozna uzy¢ efektu Revenanta Upiornych
Straznikow, aby zastqpic otrzymanie 0 zasobow
przez umieszczenie Revenanta w grze.

Posiadam w grze Komore Rozrodcza (WP 045),
a moj przeciwnik kontroluje Autarch Celachia
(WP 060) na planecie. Czy moge uzy¢ Komore
Rozrodcza, aby dac¢ jednostce, ktora kontroluje
na tej samej planecie, stowo kluczowe
wydrukowane w reakcji Autarcha?

Nie. Komora Rozrodcza moze korzystac tylko
z aktywnych wydrukowanych zdolnosci, nie ze
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zdolnosci dajqcych stowo kluczowe. Tylko rzeczywiste
wystqpienie stowa kluczowanego moze zostac¢ uznane
jako naturalne kwalifikowane jako ,, wydrukowane
stowo kluczowe” i moze by¢ wykorzystane przez
Komore Rozdrodczq.

Bitwa ma miejsce na planecie, na ktorej kontroluje
dwoch Frontowych Twardzieli (Cykl Upadku

039), jeden jest juz ranny, natomiast drugi nie.
Trwa tura bitwy mojego przeciwnika i atakuje on
jedna ze swoich jednostek. Jako ze obie Frontowi
Twardziele posiadajq tekst ,,Ta jednostka musi
zostac zadeklarowana jako obronca, jesli to
mozliwe.”, czy moj przeciwnik wybiera zraniona
jednostke, czy moge wybrac do obrony niezraniona
jednostke?

Twdj przeciwnik moze wybrac jednq z dwdch
jednostek, ktére chce zaatakowad. Jako ze obaj
Frontowi Twardziele posiadajq ten sam staly efekt,
jeden z nich musi zostac spetniony. Jakkolwiek,

tak dlugo jak jest on spetniony, nie trzeba spetniac¢
drugiego (jako, ze atakujesz tylko jednq jednostkq
w tym samym czasie), co oznacza, ze efekt drugiego
nie musi by¢ spetniony ze wzgledu na ,,jesli to
mozliwe”. Twoj przeciwnik moze wybrac, ktorego

z dwdch Frontowych Twardzieli chce zaatakowacé.

Gram Broderickiem Worrem (Cykl Upadku

001) i posiadam kilka jednostek Astra Militarum
na (zielonej) planecie. M6j przeciwnik zagrywa
Nurglingowa Bombe (CL060) ,wybierajac planete
z moimi jednostkami Astra Militarum. Czy

moge wybrac rozbicie moich jednostek zamiast
przyjmowania obrazen?

Nie. Jednostki muszq przyjqc¢ obrazenia z
Nurglingowej Bomby. Poniewaz zdolnos¢ Brodericka
daje kazdej jednostce Astry na (zielonej) planecie
tekst: ,, Nie moze zostac rozbita.”, efekt ten dziata
tak samo jak efekt ,,nie moze otrzymywac obrazen”
opisany na stronie 8 w Kompletnej Ksiedze Zasad.
Oznacza to, ze jednostka, ktora ,,nie moze zostac¢
rozbita”, nigdy nie moze zostac¢ wybrana jako cel
efektu, ktory by jq rozbit. Trzeba wybrac otrzymanie
1 obrazenia z efektu karty Nurglingowa Bomba.

Posiadam Roztropnych Wojownikow Ognia
(Cykl Upadku 044), ktorzy maja 3 dodatki na
sobie. Kiedy zostaja rozbici, czy moge uzy¢ ich

przerwania, aby przenies¢ dodatki na 3 rézne
jednostki, ktore kontroluje na tej planecie?

Tak, mozna uzy¢ Efektu Obszarowego zamiast
atakowac¢ Egzarche Ponurych Mscicieli. Zdolnos¢
Egzarchy ma znaczenie tylko wtedy, gdy obronca
jest deklarowany, tym obroncq musi by¢ jednostka

z cechq Wojownik. Nie oznacza to jednak, ze nie
mozna uzy¢ zdolnosci (takiej jak Efekt Obszarowy),
ktore zmieniajq to, lub jezeli wybierajq obroncow

w pierwszej kolejnosci. Kiedy uzywana jest zdolnosc¢
Efekt Obszarowy, obroncy nie sq wybierani, dlatego
nie trzeba wybrac jednostki z cechq Wojownik.

Kontroluje Oddzial Taktyczny Cardinis (ZP 013)
na pierwszej planecie, a moj przeciwnik kontroluje
Egzarche Ponurych Mscicieli (Cykl Upadku

042) i kilku innych jednostek nie-Wojownikow

na tej samej planecie. Czy moga uzy¢ Efektu
Obszarowego Oddzialu Taktycznego Cardinis
podczas mojej tury walki zamiast atakowac
Egzarche Ponurych Mscicieli?

Tak, mozna uzy¢ Efektu Obszarowego zamiast
atakowac Egzarche Ponurych Mscicieli. Zdolnos¢
Egzarchy ma znaczenie tylko wtedy, gdy obronca
jest deklarowany, tym obronicq musi byc¢ jednostka

z cechq Wojownik. Nie oznacza to jednak, ze nie
mozna uzy¢ zdolnosci (takiej jak Efekt Obszarowy),
ktore zmieniajq to, lub jezeli wybierajq obroncow

w pierwszej kolejnosci. Kiedy uzywana jest zdolnos¢
Efekt Obszarowy, obroncy nie sq wybierani, dlatego
nie trzeba wybrac jednostki z cechq Wojownik.

Posiadam Wyslannikéw Niebian (Cykl Lideréw
046) z dolaczonymi Dronami Bojowymi (ZP 158).
Kiedy uzywam Efektu Obszarowego z Dronéw
Bojowych, czy Wymuszona Reakcja zostaje
aktywowana?

Nie, poniewaz Wystannicy Niebian nie rozpatrzyli
ataku, kiedy korzystali ze zdolnosci Efekt Obszarowy.
Kiedy jednostka uzywa Efektu Obszarowego
najpierw jest deklarowana jako atakujqca, tak jak

w Kompletnej Ksiedze Zasad na stronie 25. Drugi
krok ,,deklarowanie obroncy” jest zastqpione
zdolnosciq Efekt Obszarowy opisanq na stronie 3
(KKZ). Po tym, jak zdolnosc¢ zostanie rozpatrzona,
atak jest zakonczony. To oznacza, ze 3 krok
»rozpatrzenie ataku” nigdy nie zaistniat (i nie moze
zostac skonczony, dopoki nie ma obroncy). Zdolnos¢



Wystannikow Niebian jest aktywowana po trzecim
kroku, a skoro on nie nastat, zdolnosc jest inicjowana.

Uzywam Szczeliny w Osnowie (Cykl Upadku 130),
aby zamieni¢ dwie sasiadujace planety. Co sie
dzieje z dodatkami dolaczonymi do zamienianych
planet? Co z kartami bedacymi w rezerwie?

Wszystkie dodatki dotqczone do planet pozostajq na
planetach, do ktérych byty dotqczone. Po prostu dwie
planety zamieniajq sie pozycjami. Oznacza to rowniez,
Ze wszystkie karty w rezerwie pozostajq na swoim
miejscu. Karty w rezerwie nie bedq znajdowaly sie juz
na zamienianej planecie, ale na nowej planecie.

Moj przeciwnik uzywa karty Nieuchronna Zdrada
(Cykl Upadku 033) na moim Templariuszu
Reclusiama (Cykl Upadku 094) z dolaczonym
dodatkiem Cenobita Serwitor (Cykl Upadku 078).
Co sie dzieje z dodatkiem?

Cenobita Serwitor zostanie odrzucony po rozpatrzeniu
Nieuchronnej Zdrady. Kiedy dodatek nie jest
dotgczony do dozwolonej jednostki, jest odrzucany.

Uzywam swoich Skarabeuszy Kontroli Umystu
(LS 038), aby przejac kontrole nad jednostka
przeciwnika na pierwszej planecie. Po tym jak
wygram bitwe, a moje jednostki wroca do Sztabu,
gdzie poruszy sie jednostka z dolaczonymi
Skarabeuszami Kontroli Umyshu?

Jednostka z dotqczonymi Skarabeuszami Kontroli
Umystu poruszy sie do twojego Sztabu, az do korica
fazy, gdzie efekt Skarabeusza przestanie dziatac.
Nastepnie jednostka wraca do odpowiadajqcego
miejsca u wilasciciela, w tym przypadku jest to Sztab
przeciwnika.



