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W niniejszym zestawieniu znajduj¢ si¢ dodatek do FAQ 2.2, ktéry zawiera wyjasnienia tresci
kart i zasad, errate, zasady oraz najczesciej zadawane pytania dotyczace Warbammera: Inwazji Gry
karcianegi. Wszystkie oficjalne rozgrywki i turnieje w ramach ligi Warhammer-inwaza.pl bedg si¢
toczy¢ zgodnie z zasadami zawartymi w instrukcji z gry podstawowej, FAQ 2.3 oraz w niniejszym
zestawieniu.
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N 49 Osad Vereny
Powinna miec: ,, Tylko
Imperium”

N\ 114 Zbrojownia
Nie powinna mie¢ stowo-klucz:
,»,Ograniczenie.”

"\ 115 Zapomniany Cmentarz

Nie powinna mie¢ stowo-klucz:
,Ograniczenie.”

*\ 116 Wykopalisko Spaczenia
Powinna mie¢: ,, Tylko Skaveny.
Ograniczenie.”

&52 Barbarzynska Ofiara
Tres$¢ powinna brzmieé: ,,Akcja:
Poswicc¢ jakas jednostke. Jesli to
zrobisz, zadaj X obrazen kazdej
jednostce na kazdym Polu Bitwy.
X to sita poswigconej jednostki.”

#75 Danina Krwi

Tres$¢ powinna brzmieé: ,,Akcja:
Poswiec¢ jakas jednostke. Jesli to
ztobisz zadaj 1 obrazenie kazdej
strefie Stolicy kazdego przeciwnika”

79 Sniktch Mistrz Smierci
Tres$¢ powinna brzmieé: ,,Akcja:
Spacz te jednostke, aby zniszczy¢
wybrang jednostke posiadajaca
mniej pozostatych punktow
wytrzymatosci, niz znajduje sie
w grze kart Skavenow.”

115 Btogostawienstwo

Tzeentcha
Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Akcja:
Poswic¢ jakas jednostke. Jesli to
ztobisz odkryj pie¢ wierzchnich kart
ze swoje talii. Umies¢ jedng odkryta
w ten sposob, losowo wybrang
jednostke w grze (w dowolnej
strefie). Nastepnie wtasuj pozostate
karty z powrotem do talii.”

y- 37 Wychtostac WieZnia!

1 Tres¢ powinna brzmieé: ,,Akcja:
Poswigc jaka$ jednostke. Jesli to
zrobisz zyskaj 2 zetony zasobow.”

452!.86 Kolczaste Sidta
Powinna mieé¢ stowo-klucz
Ograniczenie.

42112 Podwojenie Strazy
Cofnigcie poprzedniej erraty,
nie powinna mie¢ stowo-klucza
Ograniczenie.

‘.20 Bohaterski Wyczyn
Tres¢ powinna brzmieé: ,,Akcja:
Usun 3 Zetony z tej karty 1 poswigé
ja, aby wzia¢ dotaczona do niej
karte na reke. Jesli to karta wsparcia
Artefaktu, mozesz ja zamiast tego
dotaczy¢ do bohatera lub legendy.”

‘B 21 Fragmenty Korony Gwiazd

Powinna mieé¢ stowo-klucz
Ograniczenie.

@)

®he 41 Liber Mortis

Powinna mie¢ ,, Tylko 1 taka karta
na talie.”.

"®he48 Dolina Wielu Oczu
Tres¢ powinna brzmieé: ,, Tylko
misja. Wymuszony: Kiedy kolejna
karta wchodzi do tej strefy, odrzuc
wierzchnia karte ze swojej talii. Jesli
wydrukowany koszt odrzucone;j
karty nie jest nieparzysty , zniszcz
karte, ktora weszta do tej strefy.”

*14 Chopak ze Sztandare
Tres¢ powinna brzmie¢:

Kiedy kontrolowany przez ciebie
bohater lub legenda zostanie
zadeklarowany jako atakujacy, wydaj
2 zetony zasobdow, aby umiescic¢ te
jednostke w grze, na twoim polu
bitwy, zadeklarowana jako atakujaca

34 Wezwanie Chaosu
" Powinna mie¢ stowo-klucz
Ograniczenie.

M17 Dziki gaj

Tres$¢ powinna brzmieé:
»,Mozesz zagrywac karty ze stosu
kart odrzuconych jako rozwinigcia
do tej strefy (traktuj je tak, jakby
znajdowaly si¢ na twojej rece).”

23 Pazurzy Wodz Klanbraci

Tres¢ powinna brzmie¢:
»Akcja: Kiedy ta jednostka atakuje
umies¢ w grze jednostke Skavenow
o koszcie 2 lub mniejszym (inna
niz Pazurzy Wédz Klanbraci)
jako atakujaca z reki, stosu kart
odrzuconych albo z wierzchu talii.
Pod koniec tej tury umiesé ja na
spodzie swojej talii.”

Nalezy zauwazy¢, ze jednostke
z wierzchu talii mozna umiesci¢
tylko, jesli jest on odkryty przez
efekt karty (Zdruzgotana Wieza,
Pan Przemian itp.).




Lista kart objetych

restrykcjami

Karty wymienione ponizej sa objete
restrykcjami na wszystkich oficjalnych
turniejach formatu 1 na 1. Gracz
moze wybra¢ 1 karte z ponizszej listy
do swojej talii 1 nie moze w tej samej
turniejowej talii posiadac innych kart
wymienionych na ponizszej liscie.
Gracz moze mie¢ w talii dowolng
liczbe kart objetych  restrykeja,
z zachowaniem normalnych zasad.

Karty objete restrykcjami to:

*\ 8 Zatoga Krasnoludzkiego Dziata
"\ 10 Krasnoludzki zwiadowca
"\ 44 Wola Elektorow

N 80 Trolle Rzygi

Y\ 116 Wykopalisko spaczenia
1119 oz X 57 Innowacja
#36 Piszczaca Horda

¥ 2 Tunele Gornicze

% 5 Derrickuburdzka Kuznia
¥ 42 Warta Polegtych

{a} 63 Friedrich Hemmler

¥ 52 Moje Zycie za Twierdze!
&R7 Lupiezcy Rodrika

37 Ofiara dla Khaina

53 Czarnoksi¢znik Tzeentcha
’6‘%26 Osad Loeca

4212 Konni Maruderzy

%‘51 Zembowy Rytuat Morka
%'95 Wezwanie Krakena

GP. 60 Najazd zwierzoludzi
‘T 75 Swiatynia ztosliwosci
G?. 79 Kulty Rozkoszy

* 20 Przygotowania do wojny
* 1 Starucha Hellebron

+ 120 Czas Konca
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Strona 12 polska instrukcja,
czwarty paragraf pod punktem
»4. Przydzielanie obrazen”, tresc¢
powinna brzmiec:

Gracz musi jednak przydzieli¢
kazdej jednostce minimalnie tyle
obrazefi, aby moc ja zniszczydé;
dopiero potem bedzie mogt
przydziela¢ obrazenia Stolicy
broniacego si¢ gracza (bez
brania pod uwagg efektow kart
przekierowywujacych obrazenia
i efektéw trwatych, ktore nie sa
anulowaniem obrazen).

Na przyktad: tres¢ karty Krol
Kazadot (ZS 7) stanowi:
»Przeciwnicy nie moga wybierac tej
jednostki za cel efektow kart, chyba,
ze doplaca o 3 zetony zasobow
wiecej za kazdy efekt. Ten efekt
trwaly nie dziala na stosie kart
odrzuconych. Tres¢ karty Shaggoth-
czempion (CW 33) stanowi: ,,Ta
jednostka zyskuje site rowng X.

X to najmniejsza liczba kart na rece
dowolnego przeciwnika.” Tres$¢
karty Bestia z Zaswiatow (UK 29)
stanowi: “Ta jednostka zyskuje site
za kazda jednostke znajdujaca sie
na twoim stosie kart odrzuconych.”
Zaréwno Shaggoth-czempion jak

1 Bestia z Zaswiatow maja site
réwna zeru, kiedy znajduja si¢ na
stosie kart odrzuconych.

Na przyklad: tres¢ karty Tropiciele
Zgbaczy (CS 2) stanowi: ,,Akcja:
Kiedy ta jednostka wchodzi do gry,
przejrzyj pie¢ wierzchnich kart ze
swojej talii. Jesli znalaztes jakas
karte z dowolna odmiang stowa
»zgbacz” w nazwie, umies¢ ja

w grze (w dowolnej strefie).
Nastepnie potasuj talig.” Jesli
zostanie zagrana karta

My Jezdesmy Wienksi! (ZS 76)
(Akcja: Koszt zagrania twojej
nastepnej jednostki jest nizszy

o 1. Ta jednostka wchodzi do gry
z jednym obrazeniem.) i Tropiciele
Zebaczy wejda do gry z jednym
obrazeniem zostang natychmiast
zniszczeni, ale warunek aktywacji
ich zdolnosci zostanie spelniony
i akcja musi zostac rozpatrzona
przy plerwszej okazji po otwarciu
okna akcji nawet jesli bedzie to
po tym jak Tropiciele Z¢baczy
opuszcza, gre.

Karty neutralne maja zero lojalnosci

Na przyklad: tres¢ karty Sniktch
Mistrz Smietci stanowi: ,»yAkcja:
Spacz t¢ jednostke, aby zniszczy¢
wybrang jednostke posiadajaca mniej
pozostatych punktow wytrzymatosci,
niz znajduje si¢ w grze kart
Skavenow.” W grze sa dwa 1 Sniktch
Mistrz Smierci. Mroczny Zelota

(ZS 91) ma wydrukowane 3 punkty
wytrzymaloscii 1 Zzeton obrazen na
sobie. Jest legalnym celem dla akgji
Sniktcha Mistrza Smierci.

Tres¢ karty Har Ganeth (SnU 35)
stanowi: ,,Krolestwo. Akcja: Na
poczatku swojej tury cofnij wybrana
jednostke, posiadajaca mniej niz

2 punkty wytrzymalosci, na reke jej
wiasciciela.” Krélowa Wiedzm (CS
91) ma na sobie 3 zetony obrazen,
jednak nie jest legalnym celem

dla akcji Har Ganeth, poniewaz
weigz ma wydrukowane 4 punkt
wytrzymalosci.

Nalezy zauwazy¢, ze wydrukowane
punkty wytrzymalosci moga by¢
obnizone badz zwigkszone przez
efekty kart.




Symbol rasy

Karty z Cecha Skaven, Nieumarly,
Jaszczuroludzie, Lesny Elf uwaza
si¢ za posiadajace symbol rasy
swoich neutralnych stolic.

Na przyktad: tre§¢ karty Rycerz
Krwawego Smoka stanowi: ,,Akcja:
kiedy ta jednostka atakuje zadaj
obrazenia réwne jej sile wybranej
jednostce w broniacej si¢ strefie.”
Rycerz Krwawego Smoka opuszcza
gre po aktywowaniu swojej akcji.
Podczas rozpatrywania taficucha
akcji efekt jego akcji przestaje

na niego wptywac i dlatego jego
sila jest réwna zeru na potrzeby
rozpatrywania fancucha akgcji.

Karty zagrane za pomoca stowa-
klucza Nekromancja moga zostacé
zagrane tylko w Fazie Stolicy ich
wlasciciela.

Dzikos¢ X

Po stowie-kluczu ,,Dziko$¢” zawsze
wystepuje jakas cyfra (Dzikos$c¢ 1,
Dzikos¢ 2 itd.). Za kazdym razem,
kiedy jednostka posiadajaca to
stowo-klucz otrzyma obrazenia,
moze zada¢ X obrazen jednej
wybranej jednostce

w odpowiadajacej strefie. Jednostka
nie musi przezyc¢ zadanych jej
obrazen, aby méc aktywowac
stowo-klucz Dzikosc¢.

Nekromancja

Jednostka posiadajaca stowo-

klucz ,,Nekromancja” moze

by¢ zagrywana ze stosu kart
odrzuconych, tak jakby znajdowala
si¢ na rece jej wlasciciela. Jednostka
wchodzi do gry ze stosu kart
odrzuconych, a jesli pod koniec
danej tury nadal znajduje si¢

w grze, trafia na spéd talii swojego
wiasciciela.

Postrach X

Postrach to nowe stowo-klucz
wprowadzone w Cyklu Stolicy. Po
stowie-kluczu ,,Postrach” zawsze
wystepuje jakas cyfra (Postrach

1, Postrach 2 itd.). Za kazdym
razem, kiedy jednostka posiadajaca
to stowo-klucz zostanie wybrana
atakujaca, atakujacy gracz wybiera
do X jednostek w dowolnej strefie
(lub strefach). Kiedy jednostka

ze slowem-kluczem Postrach
atakuje, pole tresci kazdej wybrane;j
jednostki staje si¢ puste; efekt nie
dotyczy Cech.

Zasadzka X

Zasadzka X to nowe stowo-klucz
wprowadzone w cyklu Wiecznej
Wojny. Stowo klucz-zasadzka X jest
aktywne nawet jako zakryta karta
rozwinigcia umieszczona na stole.
Od tej pory pomiedzy krokami
wyboru atakujacych

i wyboru obroficow gracze beda
rozgrywac krok zasadzki. Podczas
kroku zasadzki broniacy si¢ gracz
moze zaplaci¢ wartos¢ X stowa-
klucz Zasadzki, aby odwrécic
karte rozwinigcia w broniacej

si¢ strefie. Ta karta ,,zastawita
zasadzke”. Bronigcy sie gracz
moze zastawi¢ zasadzke dowolna
liczba kart rozwiniec ze stowem
kluczem Zasadzka X., o ile moze
zaplaci¢ warto§¢ X kazdej z nich.
Karty, ktéra zastawita zasadzke,
nie uwaza si¢ juz za rozwinigcie

— staje si¢ kartg opisanego na niej
rodzaju. Jesli zastawiajaca zasadzke
karta jest jednostka, gracz musi

ja zadeklarowac jako obronce
podczas nastepnego kroku wyboru
obroncéw. Kiedy gracz zastawi
wszystkie pozadane zasadzki,
rozpatruje si¢ pozostala tres¢ takich
kart jako osobne akcje.

Tylko rasa

Niektore karty z cyklu Wiecznej
Wojny posiadaja stowo-klucz

,» Iylko rasa”. Gracz nie moze
posiada¢ takich kart w swojej talii,
chyba ze korzysta z odpowiadajacej
im planszy stolicy. Na przyktad
karty ze stowem-kluczem ,,tylko
krasnoludy” moga si¢ znalez¢
jedynie w talii gracza, ktory korzysta
z krasnoludzkiej planszy stolicy.

Yupiezca X

Fupiezca X to nowe slowo-klucz
wprowadzone w cyklu Wiecznej
Woijny. Kiedy obrazenia w walki
zostang zadane, atakujacy gracz
otrzymuje tyle zetonéw zasobow,
ile wynosi wartos¢ X wszystkich
atakujacych jednostek ze stowem-
kluczem Y.upiezca, ktore przezyly
walke. Jesli jednostka otrzymuje
stowo-klucz Yupiezca X z kilku
zrédel, kontrolujacy ja gracz dodaje
wszystkie wartosci X, aby uzyskac
catkowita wartosc stowa-klucza
Fupiezca. Na przyktad Goblifscy
tupiezcy posiadaja stowo-klucz
Fupiezca 2, Jesli goblifiscy tupiezcy

wezmg, udzial w ataku i przezyja

walke, kontrolujacy ich gracz
otrzyma 2 zetony zasobow.

Doswiadczenie

Nicektore jednostki i legendy z cyklu
Wiecznej Wojny moga w trakcie

gry zdobywaé do$wiadczenie,
posiadaja tez zdolnosci, ktére

zalezg od tego doswiadczenia.
Doswiadczenie przedstawia
poprawe umiejetnosci walki w
wyniku brania udziatu w bitwach.
Kiedy karta nakazuje graczowi
»dotaczy¢ X kart doswiadczenia”

do jakiej$ karty, gracz dobiera X
wierzchnich kart ze swojej talii albo
X kart znajdujacych si¢ na spodzie
stosu kart odrzuconych i dotacza
zakryte do tej karty. Zakryte karty,
ktore zostaly dolaczone do jednostki
lub legendy, uwaza si¢ za karty
doswiadczenia. Karty dos§wiadczenia




sa kartami wsparcia nieposiadajacymi
kosztu, lojalnosci, cech ani tresci.
Gracz kontrolujacy dana jednostke
lub legende moze w dowolnej chwili
przeglada¢ dotaczone do niej karty
doswiadczenia. Gracz nie moze
przegladac kart doswiadczenia
dotaczonych do jednostek i legend
przeciwnika, chyba, ze zdolnosé
jakies karty mu na to pozwala.

»Do konca rozgrywki...”
Wszystkie karty legend pochodzace
z cyklu Wiecznej Wojny posiadaja
wspolna pierwsza linijke tresci:

» Wymuszony: Kiedy ta legenda
wchodzi do gry, do kofica
rozgrywki bedziesz musial spali¢

3 strefy (zamiast 2), aby wygrac.”
Kiedy legenda o tej tresci wejdzie
do gry, aktywuje efekt, ktory bedzie
trwal przez cala rozgrywke. Kiedy
legenda o tej tresci wjedzie do gry,
kontrolujacy ja gracz bedzie musiat
spali¢ wszystkie 3 strefy Stolicy
wroga, aby wygra¢ gre — i to nawet,

jesli ta legenda opusci gre. Ten
efekt nie chroni jednak gracza od

przegranej w wyniku wyczerpania
si¢ kart w jego talii.

FAQ 3.0 - czes¢
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__zadawane pytania

Aktywny gracz moze przywrocic
jedna spaczona karte.

Wszystkie efekty, ktére
przekierowuja/anuluja kolejne X
obrazen nie sumujg sig.

Obrazenia jednostek

P: Kiedy jednosttea jest ridlem zadanego
sobie obragenia jej tekst mowi: ,,0tr3ymuje
obragenie”. C3y otrgymywanie obrazer
aktywnje efekty ,,kiedy jednostee ostang
zadane obrazenia”?

O. Tak. Otrzymywanie obrazen
jedynie oznacza, ze sama jednostka
jest zrédlem obrazen jej zadanych.
Tak wicc jednostce, ktora otrzymata
obrazenia zadano obrazenia.

Opuszczanie gry

P: Kiedy jednostka ostaje wystana

3 &ry na stos kart odruconyeh, ¢y
efekty ,,opusgeza gre” aktywujq si¢
pred efektami ,,wehodgi na stos kart
odrzuconych’?

O: Nie. Nie ma réznicy pomiedzy
opuszczaniem gry i wchodzeniem
na stos kart odrzuconych.
Wszystkie efekty z dowolnym
warunkiem aktywacji aktywuja si¢
jednoczesnie i sa rozpatrywane

w normalnej kolejnosci. Volkmar
Ponury i Niekoniczaca Sie¢ Horda
aktywuja si¢ w tym samym
momencie, aktywny gracz
rozpatruje swoj efekt pierwszy.

Walka

P: Jesli zagram kartg takaq jak t.ooomot!
albo uzyje akgji Msciciela przed walka,
¢y 2ch efekty gadziataja?

O: Tak, taki rodzaj akcji tworzy
efekt trwajacy do kofica tury.
Potomkowie Nieszczesé

i Toksyczna Hydra réwniez tworza

taki efekt. Tak wiec owe efekty
zadziataja na jednostki, ktore
pbzniej w turze wejda do strefy.

Karty ze sfowem-kluczem
Ograniczenie

P: Jesli Zatoga Krasnoludzkiego
Dziata umiesci w grze karte ge stowem-
kluczem Ograniczente, to ¢y weiqs
moge normalnie Fagrac karte e stowem-
Rluczem ogranicgenie 3 reki?

O: Nie. Karty umieszczone
w grze podlegaja takim samym
ograniczeniom jak karty zagrane.

Tylko Zniszczenie /Potrzadek,
Tylko rasa

P: Cxy Tylko Zniszezenie/ Porzadek

7 Tylko rasa to ogranicgenia budowania
talii, nie kontroli jednostek? Na
pryykiad mogna takie karty umiescic
w grze a pomocq W Posgukiwanin
Nowych Niewolnikow?

O: Tak, s to ograniczenia budowy
talii.
P: Ktdre karty kontroluje?

O: Kontrolujesz wszystkie karty,
ktore posiadasz, niewazne czy

W grze czy poza nia, chyba, ze efekt
karty wyraznie zmienia tego, ktéry
kontroluje karte. Jednakze efekty
kart moga wybierac¢ jedynie karty

w grze 1 dotycza jedynie kart w grze,
chyba, ze efekt wyraznie wybiera
albo dotyczy karty poza gra. Tak
wiec na przyktad karty na rece

nie zapewniaja symboli lojalnosci,
chociaz je kontrolujesz.

Legendy
P: Jakie sq doktadne konsekwence faktn,
e legenda jest spaczona odnosnie walks?

O: Spaczona legenda nie moze
zosta¢ wybrana na atakujacego. Nie
moze zosta¢ wybrana na broniacego
strefy (jesli ma mozliwos§¢ obrony
strefy dzicki efektowi karty takiej




jak Potomek Bogow). Spaczona
legenda moze zosta¢ zaatakowana.
Spaczonej legendzie, ktéra

jest zaatakowana mozna zada¢
obrazenia w walce, ale sama nie
zadaje zadnych obrazen w walce

i nie jest uwazana za bioraca udziat
w walce.

Talia

P: Czy musze powiedziel przeciwnikowi
ile kart pozostato w mojef talii?

O: Tak. Za kazdym razem, kiedy

przeciwnik zapyta ile kart pozostalo
w twojej talii, musisz je policzy¢

1 odpowiedziec.

Reka

P: Czy musze powiedziel przeciwnikow:
ile kart mam w rece?

O: Tak. Jesli przeciwnik ci¢ zapyta
musisz policzy¢ i odpowiedzie¢

P: Czy moge odkryé swoja reke, jesli nie
mam na niej Rart?

O: Tak. Jesli nie masz kart na rece

wecigz mozesz odkry¢ pustg reke dla
efektu karty.

P: Czy moge wybraé przeciwnika na cele
efektu, kitdry musithy go do odrzucenia
karty 3 rei, na przykiad Wiatr Ostrgy,
jesti nie ma fart w rece?

O: Tak. Jesli jednak naprawde nie
odrzuci karty nie uwaza sig, ze to
zrobil. Wiec w przypadku Wiatru
Ostrzy nie wylosowalbys karty.

Stos kart odrzuconych

P: Czy przeciwnik mosge przegladal mdj
stos kart odrznconych?

O: Tak, nie musisz méwic
przeciwnikowi, co jest na twoim
stosie kart odrzuconych, ale twoj
przeciwnik moze przejrzec jego
zawarto$¢ w kazdym momencie.

Mistyczny Wampir

P: Czy ta jednostla moze gostaé
gniszezona obrageniami?

O: Je punkty wytrzymatosci
zwickszajg si¢ wraz z kazdymi
obrazenia, ktére sa jej zadane.
Tak wigc nie mozna zniszczy¢
tej jednostki za pomocg obrazenq,
chyba, Ze jej pole tresci bedzie
puste.

P: Kiedy Mistyezny Wampir broni, ile
obrazen musze mu prydzielic zanin bede
mdgl je pryydzielic strefie?

O: Podczas przydzielania obrazen
z walki broniacym jednostkom
przed przydzielaniem obrazed
stolicy nie trzeba bra¢ pod uwagg
zdolnosci innych niz anulowanie
obrazen. Oznacza to, ze atakujacy
gracz musi przydzieli¢ tylko
obrazenia réwne pozostalym
punktom wytrzymalosci
Mistycznego Wampira przed
przydzieleniem obrazen strefie,
ktorej broni wampir.

P: Ile niebezposrednich obrager 3 jednego
efektu maoge pryydzielic dla majego
Mistyeznego Wampira?

O: Nie mozesz przydzieli¢
jednostce wigcej niebezposrednich
obrazen niz potrzeba do jej
zniszczenia. Tak wigc jak

powyzej, mozesz przydzieli¢

tylko niebezposrednia obrazenia
réwne pozostalym punktom
wytrzymatosci Mistycznego
Wampira.

Kapiel we Krwi

P: Czy mogna to agraé na jednostke
preeciwnika? Jesli tak, c3y jest
poswigcana?

O: Tak, mozna, ale mozna
poswigcac tylko jednostki, ktore sig
kontroluje, wigc efekt ,,pod koniec
tej tury’” si¢ nie rozpatrzy.

Naznaczony przez Khorna

P: Jesli zagram te karte na jednostke,
ktdra juz ma obragenia, c3y jednostka
0staje Inisyeonas

O: Nie.

P: Kiedy jednostka 3 wigcej nig jednym
punktem wytrzymatosei i dotaczonym
Nagnaczonym prez Khorna broni, ile
obrasen musze jej przydzielic anim bede
mdgl prydzielac stolicy?

O: Nie bierzesz pod uwage
Naznaczonego przez Khorna

w tym przypadku. Wciaz musisz
przydzieli¢ tyle obrazen ile potrzeba
do zniszczenia jednostki bazujac

na jej pozostatych punktach
wytrzymalosci 1 jakichkolwiek
znanych efektach anulujacych
obrazenia.

Pan Przemian

P: Z Pan Przemian w gre, kiedy gracg
ciqgnie wigee] nig jednq Rarte w casie
swajef fazy misfi, ¢y musi pokagal je
wsgystkie preciwnikowi?

O: Nie, tylko wierzchnia karta

jest odkryta i wszystkie karty sa
dobierane na raz.

Tiranocka Placowka

P: Jesli efekt karty zadaje nieannlowalne
niebezposrednie obrazgenia, na pryykiad
Gotebie Bomby, ¢y Placowka zadaje
Jedno niebezposrednie obrazenie wigces
¢y jedno nieanulowalne niebezposrednie
obragenie wigcej?

O: Jedno niebezposrednie
obrazenie. Jesli zagrasz Golebie
Bomby i Tiranocka Placowka jest
w grze zadasz jedno nieanulowalne
niebezposrednie obrazenie + jedno
niebezposrednie obrazenie.




Podziemny Wojownik

P: Jesti maj przeciwnik ma Mistrzowskq
Rune Zwatpienia w grze, a ja poswiece

3 rogwinigeia, 3eby obnizyé koszt
Podziemmnego Wojownika do 0 to

3y weiqz muse doplacic jeden Zeton
zasobow?

O: Zdolnos¢ Podziemnego
Wojownika odnosi si¢ jedynie do
wydrukowanego kosztu. Bedziesz
musial doptaci¢ dodatkowy zeton
zasobOw za kazda Mistrzowska
Rune Zwatpienia, zeby go zagraé.

ZYodziej Dusz

P: Jesli jednostka juz ma na sobie
Ztodziega Dusg i gagrany ostanie na
niq drugi Ztodziej Duszg, kto kontroluje
Jednostke?

O: Jesli zagrasz Ztodzieja Dusz na
jednostke, ktora byta juz przejeta
wtedy twoj efekt i efekt przeciwnika
zn0sz3, si¢ 1 odzyskujesz kontrole
nad jednostka.

Lelansi, Runa Odpornosci

Ich efekty dziatajq nawet wtedy,
kiedy te karty zostaja zniszczone w
tym samym czasie, co inne karty.

Korhil

Jesli umiesci w grze jednostke

z akcja: ,,Kiedy ta jednostka
atakuje...” (na przyklad Tiranocki
Rydwan) ta jednostka wciaz moze
aktywowac ta akcje. Tak samo jest w
przypadku Lekkomyslnego Ataku.

Xirat’p

Mozna zagra¢ Epickie Zaklecie
»Zagraj na poczatku swojej tury”
(na przyktad Kakofoniczny

Wrzask), ale trzeba to zrobi¢ w fazie
0 Poczatek Tury.

Grzmocij ich!

Zapewnia dodatkows, faz¢ pola
bitwy w turze, nie tylko druga po
pierwszej.

Wurrzag, Zembowy Rytuat
Morka

- Mozna aktywowac¢ akcje Wurrzaga
bez kart na rece, albo Rytuat bez
kart na rece

Po aktywacji akcji Wurrzaga:

- Jesli gracz ma taktyke na rece
musi jq zagrac (sedzia moze to
sprawdzi¢, jesli przeciwnik zazada,
w przypadku stwierdzenia, ze na
rece nie ma zadnych taktyk)

- Jesli gracz nie ma taktyki to jej nie
zagrywa (sedzia moze to sprawdzic,
jesli przeciwnik nie wierzy)
Porzadek w Chaosie

Gracz najpierw umieszcza
wierzchnig karte ze stosu kart

odrzuconych na gérze talii, potem
nastepna karte.

Lord zmartych

Mozesz uzy¢ zdolnosci
Nekromanciji na karcie na stosie
kart odrzuconych tylko, jesli ta karta

juz ma slowo-klucz Nekromancja.

Stolice Nieumartych i Lesnych
Elfow

Jesli gracz zmienia startows

reke karty odrzucone i karty
umieszczone jako rozwinigcia nie sa
wtasowywane z powrotem do talii.
Gracz Nieumarlych ustala kolejno$é
odrzuconych kart.




