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Rozszerzenie Legendy wprowadza do Warhammera:
Inwazji Gry karcianej nowy rodzaj kart — karty Legend.
Karty te przedstawiajg najwigkszych bohateréw w historii
Starego Swiata. Karty Legend pos1ada_]q 1ndyw1dualnq site
1 zdolnosci, ale wptywaja réwniez cato§ciowo na poziom
sily gracza.
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OPri1s KARTY LEGENDY
1. Rodzaj karty

2. Koszt

3. Symbole lojalnosci

4. Punkty Wytrzymalosci

5. Symbole sity Krolestwa

6. Informacja kolekcjonerska
7. Efekty karty

8. Symbole sity Misji

9. Symbol rasy

10. Nazwa karty

11. Symbole sity Pola Bitwy

SYMBOL ROZSZERZENIA

Karty z rozszerzenia Legendy mozna (‘_\\
rozpozna¢ po nastgpujgcym symbolu, i‘i
poprzedzajacym kolekcjonerski numer karty:
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tasowu;e karty Legend do swoje;j talii tak, jak
arty Jednakze, kiedy bedzie zagrywal taka karte
musi jg zagra¢ bezposrednio na swojg plansze Stohcy

3 -Z@mlaSt do jakiejs strefy). Karte Legendy mozna zagrac
" jedynie na Stolice, ktora posiada taki sam symbol lojalnosci
. jak legenda. Zagrywanie legendy uwaza si¢ za wykonywanie
- akciji, podlegajqce nastepujacym ograniczeniom: legendy nie
“mozna zagra¢ w odpowiedzi na inng akcje; legende nalezy
zagrac podczas fazy Stolicy jej wlasciciela.

Legendy to odrebny rodzaj kart — nie wptywaja na nie efekty
kart obierajace za cel karty Jednostek, Wsparcia lub Taktyki.
Kazdy gracz moze w danym momencie posiadaé w grze
tylko ]ednq karte Legendy. Jesli gracz kontroluje juz jedna
legende, nie moze zagra¢ kolejnej legendy, dopoki obecna
legenda nie opusci gry.

Legendy posiadajg koszt, symbole lojalnosci, punkty
Wytrzymatosci i site. Symbole sity sg podzielone na strefy
Pola Bitwy, Misji i Krolestwa. Podczas fazy Krolestwa legenda
dodaje strefie swoja site Krolestwa, a podczas fazy Misji swoja
site Misji, tak jakby znajdowata sie w tych strefach. Podczas
fazy Pola Bitwy legenda moze uzy¢ swojej sity Pola Bitwy

aby zaatakowac, tak jakby byla jednostka znajdujaca si¢ na
Polu Bitwy. Legenda moze zadawac i otrzymywac w walce
obrazenia, tak jakby byta jednostka, ale nie moze by¢ wybrana
jako cel efektow kart, ktore obieraja za cel jednostki.

Podczas fazy Pola Bitwy aktywny gracz moze zdecydowac

si¢ zaatakowac legende przeciwnika, zamiast jego Stolicy.
Kiedy aktywny gracz zadeklaruje, ktora strefe atakuje, musi
tez wskazag, czy atakuje dang strefe Stolicy, czy tez poprzez te
strefe atakuje legende.

Kiedy aktywny gracz zadeklaruje, ze atakuje legende, w nor-
malny sposob deklaruje atakujacych. Nastepnie broniacy si¢
gracz ma okazje zadeklarowac obroncow. Tylko jednostki

z bronigcej si¢ strefy moga bronic¢ legendy.

Jesli jakies jednostki zostang zadeklarowane jako obroncy
legendy, zanim atakujacy gracz bedzie mogt przydzieli¢
obrazenia legendzie, bedzie musiat najpierw przydzieli¢
. dostateczng ilo$¢ obrazen, aby zniszczy¢ kazdg bronigca

ja jednostke. Nalezy tez zwroci¢ uwage, ze bronigca
sie legenda dodaje w bitwie swoja site (jako obrazenia),
odpowiadajacy tej strefie.

Jesli legenda otrzyma obrazenia rowne lub wieksze od swojej
Wytrzymatosci, zostanie zniszczona.

Przyklad: Podczas swojej fazy Pola Bitwy Janek chce zaatakowac
legende Tomka - Karla Franza (ktory posiada 4 punkty
Wytrzymatosci).

Najpierw Janek deklaruje, ze zaatakuje strefe Misji. Nastepnie
deklaruje, ze zamierza zaatakowac przez te strefe legende Tomka.

Dalej Janek decyduje, ktore z jednostek wezmgq udziat w ataku.
Ostatecznie wybor pada na Rycerzy Chaosu i Dzikich maruderow,
ktorzy znajdujq sie w grze na jego Polu Bitwy.

Kiedy atakujgcy zostanq zadeklarowani, przychodzi czas na
zadeklarowanie obroncow. Tomek moze wybrac na obroncow
Jjedynie jednostki, ktore znajdujg sie w bronigcej sie strefie (strefie
Misji). W strefie Misji Tomka znajduje si¢ Chtopska milicja

i Lowcy. Tomek decyduje si¢ broni¢ obiema tymi jednostkami.

Nastepnie kazdy gracz musi ustalic, ile obrazen zadadzq jego
biorgce udziat w bitwie jednostki. Jednostki Janka zadadzq

w sumie 5 punktow obrazen (3 punkty sity Rycerzy Chaosu i 2
punkty sity Dzikich maruderow). Jednostki Tomka zadadzg

w sumie 3 punkty obrazen (1 punkt sify Lowcow i 2 punkty sity
Karla Franza).

Ustaliwszy, ile obrazen zostanie zadanych, gracze przydzielajq te
obrazenia, poczynajqc od atakujgcego.

Aby moc przydzieli¢c obrazenia legendzie, Janek musi

najpierw przydzieli¢ dostatecznie duzo obrazen bronigcym

sig jednostkom, aby je wszystkie zniszczyc, dlatego najpierw
przypisuje 3 obrazenia Chiopskiej milicji (ktora posiada 3 punkty
Wytrzymatosci) i 1 obrazenie Lowcom (ktorzy posiadajq 1 punkt
Wytrzymatosci). Wreszcie Janek przydziela 1 obrazenie Karlowi
Franzowi. Tomek przydziela 1 obrazenie Dzikim maruderom

i 2 obrazenia Rycerzom Chaosu. Po przydzieleniu obrazen, nalezy = |

Jje wszystkie jednoczesnie zadac jednostkom i legendzie. Chlopska
milicja, Lowcy i Dzicy maruderzy zostajg zniszczeni. Rycerze
Chaosu przezyjq z 2 punktami obrazen, a Karl Franz przezyje -
z [ punktem obrazen.




