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REGULAMIN ROZGRYWEK LIGOWYCH W GRE
Waruammer 40 000: Poogos o Puchar GaLaxty,
PROWADZONYCH NA STRONIE PODBOJ.GALAKTA.PL

Rozdzial 1: Postanowienia ogoine

Organizatorem rankingu oraz rozgrywek ligowych o Puchar
GALAKTY jest wydawnictwo GALAKTA z siedziba
w Krakowie, ul. Lagiewnicka 39.

Do rozgrywek ligowych i zwigzanego z nim rankingu
(zwanego dalej ,,Liga”), moze zglosic sie kazda osoba, ktéra
ukoniczyta 14 lat (zwana dalej ,,Graczem”).

Uczestnictwo w Lidze jest dobrowolne.

Uczestnictwo w Lidzie wiaze sie z koniecznoscia rejestracji
Gracza na Stronie Ligowej (podboj.galakta.pl).

Rejestracja Gracza na Stronie Ligowej i uczestnictwo
w Lidze sa darmowe.

Uczestniczenie w poszczegdlnych turniejach zaliczanych

do Ligi moze wiazac sie z koniecznoscia uiszczenia oplaty
startowej na zasadach ustalonych przez Organizatora danego
turnieju i przez niego pobierane;j.

W turniejach, ktore odbywaja sie w ramach Ligi, moga
uczestniczy¢ Gracze posiadajacy dowolng wersje jezykowa
gry WARHAMMER 40 000: PODBOJ.

Gracze grajacy innymi wersjami jezykowymi niz POLSKA
sa uwzgledniani w ogdlnym rankingu Ligi, jednak nie biora
udziatu w turnieju finatowym Ligi o Puchar GALAKTY.

Do turnieju finatowego danego sezonu zostang uprawnieni
wylacznie Gracze, ktorzy posiadaja POLSKA wersje gry

i przez caly czas trwania danego sezonu grali wylacznie
POLSKIMI kartami.

Gracze posiadajacy POLSKA wersje gry oraz grajacy na
turniejach zaliczanych do Ligi wylacznie polskimi kartami,
uczestniczg dodatkowo w programie lojalnosciowym

i zdobywaja dodatkowe punkty (tzw. ,,Kredyty”) w zamian
za zdobyte osiggniecia zaréwno w Lidze jak i rankingu.
Punkty te moga wymieni¢ na r6znego typu nagrody
przygotowane przez Organizatora Ligi.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia

ograniczen w zakresie wersji jezykowych dopuszczonych do
rozgrywek w poszczegoélnych turniejach.

Rozdzial 2: Rejestracja gracza

il

Aby uczestniczy¢ w rozgrywkach organizowanych w ramach
Ligi kazdy z Graczy musi zarejestrowac sie na stronie
podboj.galakta.pl (zwanej dalej Strona Ligowa) wypetniajac
odpowiedni formularz zgloszeniowy.

W czasie rejestracji elektronicznej wymagane jest od

gracza podanie swojego Imienia, Nazwiska, Miejscowosci
zameldowania oraz kontaktowego adresu e-mail.
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Kazdy z graczy moze posiada¢ wylacznie jedno konto
Ligowe i zostaje ono przypisane do wszystkich rozgrywek
organizowanych przez wydawnictwo GALAKTA

w przysztosci. W przypadku uruchomienia rozgrywek

w inne gry, Gracz bedzie aktywowat, wedlug swojego
uznania, che¢ uczestniczenia w rozgrywkach w ramach
innych gier.

Podanie nieprawidtlowych/nieprawdziwych danych moze
wigzac sie z zablokowaniem lub usunieciem konta Gracza.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ weryfikacji danych
podanych przez Gracza.

Gracze nieposiadajacy konta na Stronie Ligowej moga sie
takze zarejestrowac przed swoim pierwszym turniejem

u jego Organizatora. Aby unikna¢ niepotrzebnych przestojow
w trakcie organizacji turnieju zaleca sie wczesniejsza
rejestracje na stronie Ligowe;j.

W przypadku rejestracji u Organizatora Turnieju Gracz musi
recznie wypetni¢ formularz zgloszeniowy podajac te same
dane, ktére w p6zniejszym terminie zostana wprowadzone
do systemu przez Organizatora Turnieju.

Rejestracja przez gracza zarowno w formie elektronicznej
jak i osobistej u Organizatora Turnieju jest rownoznaczna
z akceptacja regulaminu rozgrywek Ligowych co zostaje
potwierdzone w toku rejestracji.

Gracz podczas rejestracji deklaruje, jaka posiada wersje
jezykowa gry i deklaruje (w przypadku zaznaczenia

wersji Polskiej), ze bedzie grat na turniejach w ramach

Ligi wylacznie taka wersja jezykowa. W przypadku, gdy

na turnieju bedzie uzywat kart z innej niz Polska wersji
jezykowej, administratorzy odgoérnie zmienig posiadana
przez niego wersje jezykowa na ,,inng”, a Gracz nie bedzie
mobgl uczestniczy¢ w programie lojalno$ciowym ani w finale
Ligi o Puchar GALAKTY.

Zmiana przez Gracza innej wersji jezykowej na Polska
bedzie mozliwa wylacznie od kolejnego, nowego sezonu
Ligi. Nie bedzie to mozliwe w czasie trwania aktualnie
rozgrywanego sezonu.

Po zakonczeniu rejestracji na Stronie Ligowej kazdy
z graczy otrzyma swoj indywidualny numer ID, ktérym sie
bedzie postugiwat podczas rejestracji na turniejach.

. W turniejach, ktére beda sie odbywaty w ramach Ligi moga

brac¢ udziat wylacznie gracze zarejestrowani na Stronie
Ligowej.

Zarejestrowani gracze wyrazajq zgode na umieszczenie

ich danych osobowych (imienia i nazwiska, miasta oraz
nicku) na Stronie Ligowej podboj.galakta.pl oraz w systemie
stuzacym do prowadzenia rozgrywek przez Organizatorow
danego turnieju w ramach Ligi.
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Zarejestrowani gracze wyrazaja zgode na to aby nawet

w przypadku ich rezygnacji lub karnego wylaczenia

z udzialu w rozgrywkach ligowych, ich dane (nick, miasto,
imie i nazwisko) bylty wyswietlane w systemie Ligowym tak
aby system mogt podawac prawidtowe dane za okres,

w ktorym uczestniczyli w rozgrywkach.

Gracze bioracy udziat w rozgrywkach w ramach Ligi
wyrazaja zgode na wykonywanie zdje¢ oraz nagrywanie
materiatow wideo z ich udziatem oraz zamieszczanie tych
zdjec i nagran w Internecie przez Organizatora Turnieju.

W przypadku niewtasciwego zachowania, oszukiwania

lub zachowania, ktore przeszkadza innym Graczom lub
Organizatorom Turniejéow w prowadzeniu rozgrywek

w duchu sportowej rywalizacji, Gracz moze zosta¢ usuniety
z rozgrywek i/lub ukarany np. karg odjecia punktow
rankingowych, czasowym zablokowaniem konta itd.

Organizator rankingu oraz rozgrywek Ligowych na stronie
podboj.galakta.pl moze odméwic rejestracji Gracza bez
podania przyczyny lub usuna¢ jego konto.

Rejestrujac sie w rankingu gracz wyraza zgode na
gromadzenie i przetwarzanie przez Wydawnictwo Galakta
jego danych osobowych podanych w procesie rejestracji, na
potrzeby funkcjonowania rankingu, zgodnie z ustawa z dnia
27.08.1997r. Dz. U. z 2002 r., Nr 101, poz. 923 ze zmianami.

Rozdziat 3: Skrotowe zasady rozgrywek
w ramach Pucharu Galakty
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Rozgrywki w ramach Ligi beda podzielone na sezony,
a kazdy sezon bedzie zakonczony turniejem finalowym
o Puchar Galakty.

Czas trwania danego sezonu bedzie oglaszany przed jego
rozpoczeciem.

W ramach danego sezonu gracze beda uczestniczyli
w turniejach organizowanych na terenie calej
Rzeczpospolitej Polskiej.

W zaleznosci od tego z kim wygraja i z kim przegrajq oraz
od zajetego miejsca w turnieju Gracze beda zdobywali
punkty, ktére pozwola okresli¢ ich aktualne miejsce

w rankingu najlepszych graczy w danym sezonie.

Do turnieju finatowego danego sezonu beda uprawnieni
wylacznie gracze, ktérzy posiadaja POLSKA wersje gry
i przez caly czas trwania danego sezonu grali wytacznie
POLSKIMI kartami.

Turniej finalowy wyltaniajacy Mistrza sezonu bedzie impreza
oddzielna od innych rozgrywek i bedzie trwat dwa dni.

Uczestnictwo w turnieju finatowym bedzie wiazato sie
z koniecznoscig uiszczenia oplaty startowej.

W turnieju finatowym Ligi o Puchar Galakty w danym
sezonie bedzie mo6gt wystapi¢ kazdy uczestnik rozgrywek

Ligowych tego sezonu (z zastrzezeniem punktu 5, rozdziat 3).
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Gracze, ktérzy zajmuja miejsca od 1 do 16 (liczba ta moze
ulec zmianie) w rankingu ligowym otrzymaja specjalne
bonusy w turnieju finatowym w zaleznosci od zajmowanego
miejsca.

Po zakonczeniu sezonu ranking jest zerowany i rozpoczyna
sie kolejny sezon rozgrywek ligowych.

Rozdzial 4: Postanowienia koncowe
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Wszelkie kwestie nie uregulowane zapisami niniejszego
regulaminu rozstrzyga Organizator rankingu.

Organizator rankingu oraz rozgrywek Ligowych na stronie
podboj.galakta.pl zastrzega sobie prawo do interpretacji
regulaminu oraz jego dowolnej zmiany w czasie trwania
rozgrywek.

Decyzje organizatora rankingu oraz rozgrywek Ligowych na
stronie podboj.galakta.pl sa ostateczne.



