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., Scigacz Snow”’ i jego flota pospiesznie opuscily Szarq
Przystan i pozeglowaly na sprzyjajgcych wiatrach. Ludzie
Calphona pracowali z nowq sitq, przepetniata ich gorycz

i zqdza zemsty za Smierc¢ ich lorda. Wrog miat znaczng
przewage, ale bohaterowie poprzysiegli, ze korsarze nie
uciekng sprawiedliwosci.

Gdy storce ukazalo sie na horyzoncie, ,,Scigacz Snéw” i jego
flota pozostawity Zatoke Lune za rufq i poptynely na potudnie.
Na wschodzie nad wybrzezem gorowaly Gory Blekitne.

— Biorgc pod uwage naszq szybkos¢, z pewnosciq niedtugo ich
dogonimy — powiedzial jeden z bohaterow. — Naszym celem jest
statek, ktory widzielismy w Szarej Przystani, bo to na niego
uciekt kapitan korsarzy po zakonczeniu bitwy.

— Okretow bedzie wiecej — dodat inny.
Obecni przy rozmowie zeglarze i zotnierze pokiwali ze
zrozumieniem i zaczeli szykowa¢ si¢ do walki.

— Wrogi statek na horyzoncie! — krzykngt korsarz siedzqcy
w bocianim gniezdzie najwyzszego masztu ,, Zaklinacza
Sztormow”.

Teraz juz cata zaloga bita na alarm, zajmujgc pozycje
i przygotowujqc sie do bitwy. Na asiyah dotarta na
nadbudowke, rozpychajqc stojgcych jej na drodze marynarzy.

— Nie stojcie tak, gtupcy! — krzyczala na zatogantow, ktorzy jej
ustepowali. — Trojkami do wiosel i oczy na potnoc! Dajcie znaé
reszcie floty! Majq si¢ szykowa¢ do walki!

Marynarze dopadli do wiosel i zaintonowali rytmiczng szante.
Kapitan stat u steru z typowym dla siebie usmiechem na twarzy.
Morski wiatr plgtat jego dlugie czarne wiosy. Jesli ustyszal
nawolywania zalogi, to nie dal tego po sobie poznaé. Na'asiyah
pokonata wagskie schody, przeskakujgc po dwa stopnie naraz,

i zblizyta si¢ do relingu. Z nadbudowki rozciggat sie dobry
widok na potnocny horyzont. I rzeczywiscie: scigat ich bialy
statek, jego zagle rozdete od sprzyjajgcego wiatru. Zmruzyta
ciemne 0czy.

— Juz nas dogonili — powiedziala z pogardg, na tyle cicho,

zeby nie zdradzi¢ zatodze swojego niepokoju, ale na tyle
glosno, by ustyszal jq kapitan.

— Trzeba im przyznaé, sq zaprawionymi zeglarzami - przytakngt
Sahir. — Ale zadni z nich korsarze. Zanim to si¢ skonczy, ich
ciata pokryjq morskie dno.

Na’asiyah podeszta do steru i oparta si¢ o reling, krzyzujgc
rece na piersi. WigkszoS¢ zycia spedzila pod komendg kapitana

Sahira i jeszcze nigdy nie widziala, Zeby byl tak krwiozerczy.
Nie, zeby byt tagodny albo jowialny, ale jego brutalnosé¢ zawsze
byta... ukierunkowana. Rozmysina.

Wbhita w kapitana wzrok, ich spojrzenia sie spotkaty.

— Kiedy powiesz mi, co otwiera ten klucz? — spytata, chyba po
raz setny od opuszczenia Umbaru.

— Kiedy bedziesz gotowa — warkngl.

Odpowied? zawsze byla taka sama.

Wyciggnela sztylet zza pasa i, zamysliwszy sie gleboko,
przebiegla palcami po jego ostrzu. Sahir powiod! flote daleko
na potnoc, dalej niz zdarzylo si¢ jej kiedykolwiek poptyngé.
Powiedzial zatodze, Ze scigajg gondorski statek zeglujgcy z Dol
Amroth wzdtuz wybrzeza na potnoc. Sahir znat skqds jego kurs,
a ona nie wiedziala skqd. Dopiero, kiedy Na'asiyah i reszta
marynarzy na wtasne oczy zobaczyli okret, uwierzyli, Ze mowit
prawde.

Moze i mial racje. Moze nie byla gotowa. Mimo wielu lat pod
jego komendgq, zwgtpita w niego.

— Nie baw sig¢ ze mngq, kapitanie — powiedziala, chowajgc sztylet
— rozumiem, ze masz plan. Chce po prostu wiedzie¢, w co sig
pakujemy.

Sahir wybucht smiechem:

— W wojne, kochana — wyszczerzyt zeby w usmiechu. —
Pakujemy si¢ w wojne.

Talia Spotkan ,,Ucieczki Zaklinacza Sztormow” sktada sig¢

z nastgpujacych zestawow spotkan: Ucieczka Zaklinacza
Sztorméw, Flota Scigacza Snéw, Bezmierne Oceany, Sztormy
i Korsarze - Piraci (Flota Scigacza Snéw, Bezmierne Oceany,
Sztormy i Korsarze - Piraci znajduja si¢ w specjalnym
rozszerzeniu Szara Przystan). Zestawy te posiada nastepujace
symbole:

Przygotowanie strefy Zaklinacza Sztorméw

Zasady przygotowania tego scenariusza nakazuja graczom
»przygotowac strefe Zaklinacza Sztormoéw”. Aby to zrobic,
gracze musza stworzy¢ druga tali¢ Wyprawy, sktadajaca

si¢ z etapow 2C, 3C 1 4C, doktadnie w tej kolejnosci (etapy
oznaczone jako 1A, 2A, 3A i 4A powinny znalez¢ si¢ w
normalne;j talii). Nastgpnie na obszarze obok talii Wyprawy
Zaklinacza Sztorméw nalezy umiesci¢ karte wroga Zaklinacz
Sztormow.



Strefa Zaklinacza Sztormdéw

Strefa Zaklinacza Sztormow to nowy obszar gry, oddzielony od
strefy przeciwnosci i przedstawiajacy probe ucieczki ,,Zaklinacza
Sztormow”’przed graczami. Gdy gracze bgda przechodzi¢ przez
swoja talic Wyprawy, to samo czeka ,,Zaklinacza Sztormow”;
statek korsarzy sprobuje dotrze¢ do swojego etapu 4 i pokonad

go przed graczami. Wierzchnia karta z talii Wyprawy Zaklinacza
Sztormow jest nazywana ,,obecng kartag wyprawy Zaklinacza
Sztormow”. Kazdy z tych etapow zawiera nastepujaca tres¢
»Wymuszony: Pod koniec rundy odrzu¢ wierzchnig karte z

talii Spotkan. Zaklinacz Sztormdéw umieszcza na tym etapie tyle
Zetondw postepu, ile wynosi suma jego ¥ i \ odrzuconej karty”.
Ten efekt sprawi, ze podczas kazdej rundy ,,Zaklinacz Sztorméw”
dokona pewnych postepéw w wyprawie, w tym samym czasie,

w ktorym gracze beda probowaé dokonad postepow we wiasne;j
wyprawie. Jesli na karcie wyprawy Zaklinacza Sztormow znajdzie
si¢ tyle samo lub wigcej zetondw postgpu niz jego obecny etap
posiada punktéw wyprawy, korsarze przejda do nastgpnego etapu
wyprawy w taki sam sposob, w jaki zrobiliby to gracze: najpierw
przechodzac na strong ,,C” nastgpnego etapu i rozpatrujac jej
efekty, a potem odwracajac karte na strong ,,D”.

Kiedy ,,Zaklinacz Sztormow” znajduje si¢ na innym etapie niz
gracze, karty ze strefy Zaklinacza Sztormow sa odporne na efekty
kart Graczy, nie mogg opusci¢ strefy Zaklinacza Sztormoéw i nie
uwaza si¢ ich za znajdujace si¢ w strefie przeciwnos$ci (w zwigzku
z tym nie dodaja swojej W do catkowitej \ strefy przeciwnosci).
Uwaza si¢, ze gracze znajduja si¢ ,,na tym samym etapie”, co
wZaklinacz Sztorméw”, jesli ich karta wyprawy odpowiada nazwa
i numerem karcie obecnej wyprawy Zaklinacza Sztorméw (np.
,-2B — Cata Naprzo6d!” i ,,2D — Cata Naprzod!”).

Kiedy gracze i ,,Zaklinacz Sztormow” znajdujq si¢ na tym
samym etapie wyprawy, karty ze strefy Zaklinacza Sztorméw
nie sg juz odporne na efekty kart Graczy, mogg opuscic strefe
Zaklinacza Sztormo6w i uwaza si¢ je za znajdujace si¢ w strefie
przeciwnosci (w zwigzku z tym dodaja swoja W do catkowitej

W strefy przeciwnosci). W ten sposob, doganiajac etap wyprawy
Zaklinacza Sztormow, gracze moga podroézowac na obszary ze
strefy Zaklinacza Sztormow i1 wchodzi¢ w zwarcie ze statkami z
tej strefy, w tym z samym ,,Zaklinaczem Sztormow””.

SUGEROWANY OBSZAR GRY DLA SCENARIUSZA ,UOCIECZKA ZAKLINACZA SZTORMOW’
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