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TALISMAN
MAGIA 1 MIECZ

PLANSZA

JASKINIA CZAROWNIKA
Jest: 5) Zabij 1 Wroga

Powinno by¢: 2) Zabij 1 Wroga

KOPALNIA

Brak opisu co si¢ dzieje w przypadku, gdy wynik wynosi ,0” lub
mniej. W takim przypadku, tak jak w Krypcie, Poszukiwacz pozosta-
je na tym samym obszarze, czyli w Kopaln:

0) Pozostajesz w Kopalni.

KOFALREL

INSTRUKCJA

Strona 15 - Zmiana Charakteru
Jest: Zaden Poszukiwacz (z wyjatkiem Druida) nie moze zmienic
Charakteru wigcej niz raz na ture.

Powinno by¢: Zaden Poszukiwacz (facznie z Druidem) nie moze
zmieni¢ Charakteru wiecej niz raz na ture.

KARTY
RUNICENY MIECZ

Tres¢ karty powinna brzmie¢: ,Za kazdym razem gdy pokonasz
Wroga lub innego Poszukiwacza (i sprawisz, Ze straci punkt Zycia),
otrzymujesz 1 punkt Zycia.”

NAJEMNIK

Tres¢ karty powinna brzmie¢: ,Najemnik zostanie twoim Przyja-
cielem, jesli zaptacisz mu 1 sztuke ztota. Jesli nie, poczeka na tym
obszarze na kogo$ bardziej hojnego. Jako Przyjaciel, najemnik dodaje
3 punkty do twojej Sity podczas walki (na czas 1 tury) za kazdym
razem, kiedy zaptacisz mu 1 sztuke ztota. W danej turze mozesz mu
zaplacic tylko raz.”

PRZYPADEK _

Tres¢ karty powinna brzmie¢: ,Mozesz rzucic to Zaklecie w
dowolnym momencie na ktéregokolwiek z Poszukiwaczy. Musi on
rzucic¢ 1 koscia:

1. Na 3 tury zostaje zamieniony w Ropuche

2. Traci wszystkie zetony Sity

3. Traci wszystkie zetony Mocy

4. Traci cate ztoto

5. Otrzymuje 1 punkt Sity

6. Otrzymuje 1 punkt Zycia.”

TALISMAN
SMOK]

PLANSZA

KRAINA SMOKOW

CHCIWY SMOK_

Dodatkowa tres¢ polecenia obszaru powinna brzmiec:

»Jesli musisz odrzucic ztoto, a go nie posiadasz, tracisz
1 punkt Zycia.”

KARTY
KARTY SMOKOW
PIEWCZYNI SNOW

Jest: Kiedy wszystkie 4 zetony Sity sie wyczerpia, Piewczyni
odejdzie na stos kart odrzuconych.

Powinno by¢: Kiedy wszystkie 4 zetony Snu sie wyczerpia,
Piewczyni odejdzie na stos kart odrzuconych.

KARTY POSZUKIWACEY
MINOTAUR

Ztosliwy chochlik drukarski pozart pozioma linie oddzielajaca
dwie zdolnosci Minotaura.




