WITAJ

Zadania, bitwy, chwata i Smierc! Witqj ponownie
w magicznych krainach Magii i Miecza.

Wilkotak to rozszerzenie gry Talisman: Magia i Miecz.
Wewnatrz znajdziesz nowych Poszukiwaczy, Przygody

i Zaklecia. Wszystkie te karty dziatajg tak samo, jak karty z gry
podstawowej, wystarczy je wtasowaé do odpowiednich talii.

ELEMENTY

Ponizej zamieszczono liste elementdéw znajdujacych sie
w pudetku z rozszerzeniem Wilkotak:

* Arkusz zasad

* 111 kart Przygdd

e 10 kart Zaklec

e 1 karta Czasu

* 6 kart Likantropéw

e 3 Kkarty Alternatywnych Zakoriczen
e 3 karty Poszukiwaczy

e 3 plastikowe figurki Poszukiwaczy
e 1 karta Wilkotaka

e 1 figurka Wilkotaka

PRZEGLAD ELEMENTOW

Ponizej znajduje si¢ krétki opis wszystkich elementéw.

KARTY PRZYGOD

W tej talii sktadajgcej si¢ ze
111 kart znajduja sie potwory,
wydarzenia i przedmioty, na
ktére Poszukiwacze natkng sie
podczas swojej wedréwki.

KARTY ZAKLEC

Talia 10 kart Zakle¢ zawiera
rézne czary, ktére Poszukiwacze

| beda mogli rzucac w trakcie
rozgrywki.
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KARTA CZASU

Karta Czasu przedstawia uptyw czasu i okresla
czy aktualng porg doby w grze jest Dzien,

czy Noc. Na poczatku gry karte Czasu nalezy
umiesci¢ obok planszy strong Dnia ku gérze.

KARTY

LIKANTROPOW
Jesli Poszukiwacz w trakcie
rozgrywki przemienia sie w

likantropa, musi wzia¢ jedna
z szeSciu kart Likantropow.

ZAKONCZEN

Te trzy karty Alternatywnych
Zakonczen zastepuja
podstawowe warunki
zwyciestwa, dajac graczom nowe
mozliwosci ukonczenia gry.

KARTY
POSZUKIWACZY

Kazda z 3 kart Poszukiwaczy
opisuje inng postac i jej
specjalne zdolnosci.

FIGURKL
POSZUKIWACZY

Kazdej karcie Poszukiwacza odpowiada plastikowa figurka,
ktora bedzie przedstawiac jego potozenie na planszy.

KARTA I FIGURKA WILKOEAKA

Ta karta zawiera zasady
wykorzystania figur-

ki Wilkotaka podczas
rozgrywki. Jego obecnosc¢
zwiekszy niebezpieczen-
stwo grozace bohaterom,
podniesie napi¢cie

i wzmocni interakcje
pomiedzy graczami.




SYMBOL WILKOEAKA

Karty pochodzace z tego rozszerzenia zostaty oznaczone
symbolem Wilkotaka. W ten sposéb bedzie je mozna fatwo
odréznic¢ od kart pochodzacych z gry podstawowe;j.

ZASADY ROZSZERZENIA

Podczas rozgrywki z rozszerzeniem Wilkotak nalezy
korzysta¢ z nowych kart Likantropéw, karty Czasu oraz
figurki Wilkotaka. Nowe karty Poszukiwaczy, odpowiadajace
im figurki oraz karta Alternatywnego Zakonczenia ,Czarna
Dziura” moga by¢ wykorzystane razem z tym rozszerzeniem
lub samodzielnie. Ponizsze zasady wyjasniaja, w jaki sposob
nalezy korzysta¢ z nowych elementéw, aby jeszcze bardziej
urozmaici¢ gre w Talisman: Magie i Miecz.

KARTA CZASU

Karta Czasu przedstawia uptyw czasu i okresla czy aktualng
porg doby w grze jest Dzieni, czy Noc. Istoty otrzymujq premie
lub kary do swojej skutecznosci ataku, w zaleznosci od tego czy
zostaty zaatakowane w ciggu Dnia, czy w Nocy. Niektére karty
Przygdd i Zakle¢ réwniez wywotujg rézne efekty lub oddziatujg
na Poszukiwaczy w rézny sposéb podczas Dnia i Nocy.

Strona Dnia Strona Nocy

W ciggu Dnia, zaréwno podczas walki jak i walki psychicznej,

kazda istota odejmuje 1 punkt od swojej skutecznosci ataku
(do minimum 1).

W Nocy, zaréwno podczas walki jak i walki psychicznej,
kazda istota dodaje 1 punkt do swojej skutecznosci ataku.

Jesli Poszukiwacz walczy z wiecej niz jednym Wrogiem
naraz, kazdy z tych Wrogéw

odejmuje lub dodaje
1 punkt do swojej
skutecznoSci ataku,
w zaleznosci od
tego, czy walka
odbywa sie¢
podczas Dnia
czy w Nocy.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Na poczatku gry karte Czasu nalezy umieSci¢ obok planszy

strong Dnia ku gorze.

UPLYW CZASU

Za kazdym razem, kiedy Poszukiwacz podczas swojej tury
wylosuje jedng lub wiecej kart Zdarzen, zanim rozpatrzy
jakakolwiek karte, musi odwrdci¢ karte Czasu na drugg
strone. Kiedy karta Czasu zostaje odwrécona na stron¢ Dnia,
wstaje swit. Kiedy karta Czasu zostaje odwrécona na strong

Nocy zapada zMIERZCH.

Przyklad: Obecnie jest Dzien. Lowczyni Wampirow podczas
swojej tury wylosowala Zdarzenie. Przed rozpatrzeniem tej
karty Zdarzenia, zapada zmierzch — karta Czasu zostaje

odwrdcona na strong Nocy.

Jesli spotkanie nakazuje Poszukiwaczowi odwrécié karte
Czasu na konkretng strong, a karta Czasu jest juz odwrécona

na te strone, nie nalezy jej odwracac.

KSIEZYCOWE ZDARZENIA

Niektdre karty Przygdd z rozszerzenia Wilkotak posiadaja
nowy rodzaj: Ksigzycowe ZpArRzENIA. Sg one traktowane jak
normalne Zdarzenia, ale odnoszg si¢ do nich dodatkowe

zasady, opisane ponizej:

Nie nalezy odwracac karty Czasu na drugg strone. Zamiast

tego kazde Ksiezycowe Zdarzenie okresla strone karty
Czasu, na ktérg ma zostac¢ ona odwrdcona.

* Nie nalezy umieszczac Ksi¢zycowych Zdarzen na
planszy. Zamiast tego umieszcza si¢ je obok karty Czasu
i pozostawia w grze do momentu jej odwrdcenia na druga
strone. Moze si¢ zdarzyc, ze w tym samym czasie w grze
bedzie znajdowac si¢ kilka Ksiezycowych Zdarzen.

Przyklad: Obecnie jest Noc.
Czarnowidz wylosowat karte
KsigZycowego Zdarzenia , Wampirze
pragnienie”, ktora nakazyje odwrocic
karte Czasu na strong Nocy. Poniewaz

_Jjuz jest Noc, karta Czasu nie zostgje

odwrocona na drugq strone.

Przyklad: Obecnie jest Noc, a
Ksiezycowe Zdarzenie , Wampirze
pragnienie” znajduyje Si¢ w grze.
Hiena Cmentarna wylosowata kartg
Zdarzenia ,Niepokdj umartych”.
Karta Czasu zostgje odwrocona

na strong Dnia, z tego powodu

WAMPIRZE PRAGNIENIE =

Kiedy Poszukiwacz pokona Wroga,
mode otrzymal 1 pnkt Zycia.
Odrzud 1 kang, kiedy
wstaje Dzief.

,Wampirze pragnienie” zostaje odrzucone. Nast¢pnie Hiena
Cmentarna rozpatruje , Niepokdj umarlych” i normainie

kontynuyje swojq ture.
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GRASOWANIE WILKOEAKA

Karta Wilkotaka zawiera zasady poruszania figurka
Wilkotaka po planszy oraz jej wptywu na Poszukiwaczy,
ktérych napotka.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Na poczatku gry figurke Wilkotaka nalezy umiesci¢ na obszarze
Lasu, a karte Wilkotaka nalezy umiesci¢ odkryta obok planszy.

RUCH WILKOEAKA

Wilkotak porusza si¢, kiedy ktorys z graczy wyrzuci ,1” podczas
rzutu za swéj ruch. Kiedy to nastapi, gracz musi w normalny
sposéb rozegra¢ swoja ture, ale po jej zakofczeniu musi rzucic
koscig jeszcze raz i poruszy¢ Wilkotaka. Ruch Wilkotaka odbywa
sie zgodnie z normalnymi zasadami ruchu Poszukiwacza

7 ponizszymi wyjatkami:

* Jedli Wilkotak porusza si¢ w Nocy i wkroczy na obszar, na
ktérym znajduje si¢ jaki$ Poszukiwacz, musi natychmiast
zakonczyc¢ ruch na takim obszarze.

o Wilkotak moze bez przeszkdd przekracza¢ Rwaca Rzeke
mostem obok Straznika.

» Wilkotak nie moze przekroczy¢ progu Tajemnych Wrot.

»  Wilkotak moze wkraczac na plansze rozszerzen (takie jak
Kraina Podziemi) i opuszczac je, zgodnie z normalnymi
zasadami wkraczania i opuszczania takich plansz przez
Poszukiwacza. Jesli Wilkotak dotrze do ostatniego obszaru na
planszy rozszerzenia (takiego jak Skarbiec w Podziemiach),
musi natychmiast przesuna¢ sie na dowolny obszar
w dowolnej Krainie (z wyjatkiem Krainy Wewnetrzne;)

i zakoriczy¢ swéj ruch na tym obszarze. Gracz poruszajacy
figurkq Wilkotaka decyduje, na ktéry obszar ta si¢ przesunie.

SPOTKANIE Z WILKOAKIEEM

Za kazdym razem, kiedy Wilkotak zakoriczy swéj ruch

na obszarze, na ktérym znajduje sie co najmniej jeden
Poszukiwacz, gracz, ktéry poruszat figurka Wilkotaka, musi
wybrac jednego z Poszukiwaczy na tym obszarze. Nastepnie
wybrany Poszukiwacz musi rzuci¢ jedng koscig i poréwnac
wynik z listg znajdujaca si¢ na karcie Wilkotaka, aby sprawdzi¢
co sie wydarzyto. Jesli Poszukiwacz wyrzuci 1", przemienia si¢
w likantropa (patrz ,Przemiana w likantropa” ponizej).

Poszukiwacze, ktdrzy trafig na obszar zajmowany przez
Wilkotaka podczas wiasnego ruchu, nze spotykaja go.

PRZEMIANA W LIKANTROPA

Za kazdym razem, kiedy Poszukiwacz spotyka Wilkotaka
lub walczy z innym Poszukiwaczem, ktéry przemienit si¢
w likantropa, sam naraza si¢ na klatwe przemiany.
Poszukiwacz moze réwniez przemienic sie¢ w likantropa
w efekcie niektdrych kart z rozszerzenia Wilkotak.

Kiedy Poszukiwacz przemienia si¢ w likantropa, musi wzia¢
karte Likantropa i umiescic ja odkryta obok swojej karty
Poszukiwacza. Jesli Poszukiwacz ma przemienic si¢

w likantropa, podczas gdy juz posiada karte Likantropa, nalezy
zignorowac efekt przemiany — Poszukiwacz nie otrzymuje
dodatkowej karty Likantropa.

Polecenia znajdujgce sie na karcie Likantropa wywieraja swoj
wptyw jedynie w Nocy, aczkolwiek Poszukiwacz jest uwazany
za likantropa réwniez w ciggu Dnia. To rozréZnienie jest wazne,
poniewaz niektdre spotkania wptywaja na Poszukiwaczy
bedacych likantropami na rézny sposéb.

Jesli Poszukiwacz zostanie zamieniony w Ropuche, musi
odrzuci¢ swoja karte Likantropa. Jesli Poszukiwacz, bedac
zamienionym w Ropuche, przemieni si¢ w likantropa, jego karte
i figurke Ropuchy nalezy z powrotem zamienic¢ na karte

i figurke jego oryginalnego Poszukiwacza. Nastepnie normalnie
otrzymuje karte Likantropa.

KARTY ALTERNATYWNYCH
ZAKONCZEN

Korzystanie z tych kart jest catkowicie opcjonalne, gracze
powinni ustali¢ przed rozpoczeciem gry, czy zrobig z nich
uzytek. Z kart Alternatywnych Zakoriczeri znajdujacych sie
w rozszerzeniu Wilkotak mozna korzysta¢ wraz z kartami
Alternatywnych Zakorficzen z innych rozszerzen.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przygotowanie rozgrywki z kartami Alternatywnych
Zakonczen zalezy od tego, ktéry z dwéch wariantéw gracze
zdecyduja sie rozegrac. Gracze mogg rozpoczac gre z jawnym
lub ukrytym Alternatywnym Zakoniczeniem.

WARIANT; JAWNE ZAKONCZENIE

Ten wariant wywiera na Poszukiwaczy duzy
wptyw i pozwala w trakcie rozgrywki przyjac
bardziej strategiczne podejscie.

Jesli gracze skorzystaja z tego wariantu, powinni
usuna¢ z gry wszystkie karty Alternatywnych
Zakoriczef posiadajace w lewym gérnym rogu
symbol niejawnosci. Karty posiadajace taki symbol mogg by¢
wykorzystane jedynie w wariancie ukrytego zakoficzenia.

Symbol
niejawnoscit

Nastepnie gracze powinni na poczgtku gry potasowac pozostate
karty Alternatywnych Zakonczen, a potem wylosowac jedna
i umiescic ja odkrytq na obszarze Korony Wiadzy na Srodku planszy.

WARIANT; UKRYTE ZAKONCZENIE

Ten wariant okrasza rozgrywke szczypta
tajemnicy i jest bardziej pasjonujacy, gracze
nie wiedzg bowiem, jakie niebezpieczenstwa
czyhajq na ich Poszukiwaczy na obszarze
Korony Wiadzy, dopdki tam nie dotrg.

) ) . Symbol
Jesli gracze skorzystaja z tego wariantu, Jjawnosci
powinni usunac z gry wszystkie karty

Alternatywnych Zakoniczeni posiadajace w lewym gérnym
rogu symbol jawnoSci. Karty posiadajace taki symbol moga

by¢ wykorzystane jedynie w wariancie jawnego zakoficzenia.




Nastepnie gracze powinni na poczatku gry potasowac
pozostate karty Alternatywnych Zakoniczen, a potem
wylosowac jedng i umiescic jg zakrytq na obszarze Korony
Wiadzy na srodku planszy.

SPOTYKANIE ALTERNATYWNYCH ZAKONCZEN

Karty Alternatywnych Zakonczen zastepujg warunki
zwyciestwa z gry podstawowej i zapewniajg graczom inne,
odmienne sposoby na wygranie rozgrywki. Wykorzystujac
ten wariant, na obszarze Korony Wtadzy Poszukiwacze beda
musieli spotkac karte Alternatywnego Zakoniczenia

i postepowac zgodnie z wydrukowanymi na niej zasadami

— nie bedg mogli rzucac Zaklecia Rozkazu ani spotykac na
tym obszarze innych Poszukiwaczy, chyba ze dana karta
Alternatywnego Zakoficzenia méwi co innego.

Pozostale zasady dotyczace Krainy Wewnetrznej nadal
obowigzuja:

* Na istoty z Krainy Wewnetrznej (ani z kart
Alternatywnych Zakoficzen) nie dziatajg Zaklecia, nie
mozna sie tez im wymykac.

* Poszukiwacz, ktory trafi na obszar Korony Witadzy,
przestaje sie poruszac — zamiast tego caty czas pozostaje
na tym obszarze, chyba ze dana karta Alternatywnego
Zakonczenia méwi co innego.

* O0d momentu, w ktérym jakis§ Poszukiwacz trafi na
obszar Korony Wtadzy, kazdy gracz, ktérego Poszukiwacz
zostanie zabity, zostaje wyeliminowany z gry.

Zazwyczaj karty Alternatywnych
Zakonczen wptywaja jedynie na
Poszukiwaczy znajdujacych sie¢ na
obszarze Korony Wiadzy. Wyjatek
stanowig polecenia, przy ktérych znajduje
sie symbol gwiazdy — takie polecenia
wptywaja na wszystkich Poszukiwaczy,
bez wzgledu na to, w jakich Krainach sie
znajduja (w tym réwniez na Poszukiwaczy
przebywajacych na obszarze Korony
Wiadzy).
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