


WITAJ

Zadania, bitwy, chwala i Smierc! Witaj ponownie w magicznych krainach
Magii i Miecza.

Puszka Pandory to rozszerzenie gry Talisman: Magia i Miecz. Wewnatrz znajdziesz
nowe karty Przygdd, tworzace tali¢ Nieszczesc, jak réwniez trzy nowe karty
Alternatywnych Zakoriczerl. Na arkuszu zasad, ktéry trzymasz w rekach, wyjasniono
sposéb, w jaki nalezy korzystac z tych kart podczas gry.

FLEMENTY

Ponizej znajduje sie krétki opis wszystkich elementéw.

KARTY NIESZCZESC

WSréd tych 36 kart znajduje sie wiele Smierciono$nych
istot oraz wydarzen z Puszki Pandory, ktére moga
spotkaé Poszukiwaczy w trakcie gry.

KARTY ALTERNATYWNYCH ZAKONCZEN _
Znajdujace si¢ w tym rozszerzeniu trzy karty :
Alternatywnych Zakorficzefi zmieniaja warunek
zwyciestwa z gry podstawowej, oferujgc graczom
nowe drogi do wygranej.

SYMBOL ROZSZERZENIA PUSZKA PANDORY N

Wszystkie karty pochodzace z tego rozszerzenia zostaty
oznaczone symbolem Puszki Pandory. W ten sposéb bedzie je i ]
mozna tatwo odrézni¢ od kart pochodzacych z gry podstawowe;j.

TALIA NIESZCZESC

W talii Nieszcze$¢ znajdujq sie jedne z najtrudniejszych, najbardziej
zdradliwych spotkan ze Swiata Magii i Miecza. Wykorzystuje

si¢ ja podczas rozgrywki z jednym z trzech Alternatywnych
Zakonczen znajdujacych sie w tym rozszerzeniu. Kiedy gracze
losuja karty Nieszcze$¢, musza sie upewnic, ze ich Poszukiwacze
sg gotowi na tak wymagajace wyzwania.

Specjalne zdolnosci i efekty, ktére wptywajg na karty Przygdd,
wptywaja réwniez na karty Nieszczesc, ale tylko po tym, jak
zostang wylosowane i umieszczone na planszy.

Karta
Nieszczescia




KARTY ALTERNATYWNYCH ZAKONCZEN

Korzystanie z tych kart jest catkowicie opcjonalne, gracze powinni ustali¢ przed
rozpoczeciem gry, czy zrobig z nich uzytek. Karty Alternatywnych Zakoniczen
znajdujace sie¢ w rozszerzeniu Puszka Pandory moga by¢ wykorzystywane
razem z kartami Alternatywnych Zakoniczen z innych rozszerzer.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Aby przygotowac rozgrywke z kartami Alternatywnych Zakonczen, nalezy
potasowac dostepne w kolekcji karty Alternatywnych Zakonczen. Nastepnie
nalezy wylosowac jedna z nich i umiescic odkryta na obszarze Korony Wtadzy
na $rodku planszy. Opcjonalnie gracze moga wybrac karte Alternatywnego
Zakoniczenia, ktéra najbardziej im odpowiada.

SPOTYKANIE ALTERNATYWNYCH ZAKONCZEN

Karty Alternatywnych Zakoniczen zastepuja warunki zwyciestwa z gry podstawowej
i zapewniajq graczom inne, odmienne sposoby na wygranie rozgrywki.
Wykorzystujac ten wariant, na obszarze Korony Wtadzy, Poszukiwacze beda musieli
spotkac karte Alternatywnego Zakoficzenia i postepowac zgodnie z wydrukowanymi
na niej zasadami — nie beda mogli rzuca¢ Zaklecia Rozkazu ani spotykac na tym
obszarze innych Poszukiwaczy, chyba Ze dana karta Alternatywnego Zakonczenia
mdéwi co innego.

Pozostate zasady dotyczace Krainy Wewnetrznej nadal obowigzuja:

e Naistoty z Krainy Wewnetrznej (ani z kart Alternatywnych Zakoniczen)
nie dziataja Zaklecia, nie mozna sie tez im wymykac.

e Poszukiwacz, ktéry trafi na obszar Korony Wiadzy przestaje si¢ poruszac
— zamiast tego caty czas pozostaje na tym obszarze, chyba ze dana karta
Alternatywnego Zakoniczenia mowi co innego.

e 0d momentu, w ktérym jaki$ Poszukiwacz trafi na obszar Korony Wtadzy, kazdy
gracz, ktérego Poszukiwacz zostanie zabity, zostaje wyeliminowany z gry.

Zazwyczaj karty Alternatywnych Zakoniczen wptywaja jedynie

na Poszukiwaczy znajdujacych sie na obszarze Korony Wiadzy. *_ Jesli
Wyjatek stanowig polecenia, przy ktérych znajduje sie symbol ka‘icg-
gwiazdy — takie polecenia wptywaja na wszystkich Poszukiwaczy, nastepne
bez wzgledu na to, w jakich Krainach sie znajduja (w tym réwniez —

na Poszukiwaczy przebywajacych na obszarze Korony Wtadzy). Symbol gwiazdy




CZY PRZETRWASZ W KRAINIE NIESZCZESC?
Za sprawq Puszki Pandory, wypeinionej przez najstraszliwsze bestie znane
z wszelakich legend i koszmarow, nad swiatem ludzi zawista groZba zagtady.
Legenda mowt, Ze tysiqce lat temu potezny czarnoksigznik zamkngt je wszystkie
w wielkie ztotej puszcze. Ale ta wiasnie zostata otwarta. Uwolnione potwory
swobodnie przenikajq do tego swiata. Pragnq pogrqzyc garstke smiatkow,
poszukyjqcych Korony Wiadzy, w prawdziwym koszmarze!
W tym rozszerzeniu znajdujg sie trzy nowe karty Alternatywnych Zakonczen,
wykorzystujace karty NieszczeS¢ — nowa, ekscytujaca talie kart Przygdd, stanowiaca
wyzwanie nawet dla najodwazniejszych Poszukiwaczy!

Rozszerzenie Puszka Pandory zawiera:
e 36 kart Nieszczes¢
e 3 Kkarty Alternatywnych Zakoriczen
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