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WSszystkie zmiany w tym dokumencie wzgledem poprzednich wersji zostaly zaznaczone na niebiesko. gaLaKsa
‘..

e Aktualizacja najczesciej zadawanych pytan, strona 3 o Aktuali;acja/zestawéw figurkowych sojusznikéw
e Aktualizacja rozszerzenia Powrdt na Hoth, strona 5 ! pr‘ZE(‘len?kOW, strona, 6 :
e Dodane rozszerzenie Bespirski gambit, strony 5-6 *  Aktualizacja zasad ogdlnych, strony 7 i 8




Niniejszy dokument zawiera najczesciej zadawane pytania,
objasnienia zasad oraz errate do gry Imperium atakuje.

ERRATA

W tej czgsci zawarto oficjalne zmiany w opisie zasad oraz kart.

PODRECZNIK KAMPANII
DLUG

Drugi punkt ,,Odprawy” powinien brzmie¢ nastepujaco:

»Zetony misji Imperium reprezentujg dziata pulsacyjne. Na koncu
kazdej rundy kazde dzialo strzela do figurki Rebelii. Kiedy to si¢
dzieje, gracz Imperium wybiera figurke Rebelii w polu widzenia
tego dziatairzuca 1 czerwona i 1 z61tg koscia. Ta figurka otrzymuje
3{ réwne liczbie wyrzuconych wynikéw )2(. Jesli ta figurka jest
Gaarkhan, Skupia si¢”

POD OBLEZENIEM

Pierwszy punkt ,,Szturmu” powinien brzmie¢ nastepujaco:

»Usuwa 1 drzwi z planszy i rzuca 1 czerwong koscig. Kazda figurka
Rebelii w promieniu 3 pdl od tych drzwi otrzymuje Y réwne
liczbie wyrzuconych wynikow Yo(”

KARTY ROZSTAWIENIA
IMPERIALNY GWARDZISTA

Karty Imperialnego gwardzisty powinny zawiera¢ nastepujace
zmiany:

o Zdolno$¢ ,Av: +2)X” na karcie szeregowego Imperialnego
gwardzisty powinna brzmie¢: Av: Przebicie 1”.

o Ani szeregowy, ani elitarny Imperialny gwardzista nie powinien
posiada¢ zdolno$ci ,,Obronca”. Zamiast tego powinien posiadaé
nastepujaca zdolno$é: ,Wartownik: Jesli podczas obrony
przyjaznej figurki nie bedacej Straznikiem sasiadujesz z polem,
ktore jest celem ataku, ta figurka dodaje 1Y do swoich wynikéw
obrony. Jedno uzycie zdolnosci «Wartownik» lub «Obrorica» na
atak”

Imperialny gwardzista ﬂ'

Straznik - Bitny

Dystans A: Ogluszenie Dystans

A 230

- b

Dbrofica: Jesli podczas obrony przyjaznej figurki
sgsiadujesz z polem, ktére jest celem ataku, ta
figurka dodaje 1Y do swoich wynikéw obrony.
Jedno uzycie zdolnosci ,,Obronca” na atak.

A Ogluszenie

Dbrafica: Jesli podczas obrony przyjaznej
figurki sgsiadujesz z polem, ktore jest celem
ataku, ta figurka dodaje 1Y do swoich
wynikéw obrony. Jedno uzycie zdolnosci

»Obrorica” na atak.

Ddwet: Kiedy sasiadujaca przyjazna figurka
zostaje pokonana, Skupiasz sie.

Szybki ndwet: Kiedy sasiadujaca przyjazna figurka
zostaje pokonana, Skupiasz si¢ i mozesz
wykonaé ruch o 1 pole.
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o Zdolno$¢,Odwet” nakarcie szeregowego Imperialnego gwardzisty
powinna brzmie¢: ,Odwet: Kiedy sasiadujaca przyjazna figurka
nie bedaca Straznikiem zostaje pokonana, skupiasz si¢”

o Zdolno$¢ ,,Szybki odwet” na karcie elitarnego Imperialnego
gwardzisty powinna brzmie¢: ,,Szybki odwet: Kiedy sasiadujaca
przyjazna figurka nie bedaca Straznikiem zostaje pokonana,
skupiasz sie i mozesz wykonac¢ ruch o 1 pole”

OFICER IMPERIALNY

Zdolno$¢ ,Rozkaz” opisana na karcie szeregowego Oficera
imperialnego powinna brzmie¢ nastepujaco:

“4¥ Rozkaz: Wybierz inng przyjazng figurke w promieniu 2 pol.
W kampanii ta figurka moze przerwaé, aby wykona¢ ruch.
W konfrontacji ta figurka zyskuje 2 punkty ruchu”.

Przywddca

DOficer imperialny

A Skupienie

-

4¥ Rozkaz: Wybierz inng przyjazng figurke
w promieniu 2 p6l. Ta figurka moze
przerwaé, aby wykonac ruch.

-

AV +2 celnodci

1 drugiego szeregu: Jesli podczas obrony
sasiadujesz z przyjazng figurka, mozesz
przerzuci¢ 1 ko$¢ obrony.
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Pierwotna wersja karty
REBELIANCKI SABOTAZYSTA

Karta szeregowego Rebelianckiego sabotazysty powinna zawiera¢
nastepujace zmiany:

o Zdolno$¢ , A/: Przebicie 2” powinna brzmieé: ,, AV: Przebicie 17,
o Wartos¢ szybkosci powinna wynosic 4.
Zdolno$¢ ,Wybuch 2)X” na karcie elitarnego Rebelianckiego
sabotazysty powinna brzmieé: ,Wybuch 1),

/A Rebeliancki sabotazysta w

Szpieg - Cigika bro

AV : Przebicie 2
A Wybuch 2)X

AV : Przebicie 2 +3 celnosci

A Wybuch 1)X

+2 celnosci

A : Ogluszenie

A : Ogluszenie

Przefadowanie: Mozesz aktywowac te sama
zdolno$¢ A/ maksymalnie dwa razy
na atak.

Przefadowanie: Mozesz aktywowac te sama
zdolno$¢ Av maksymalnie dwa razy
na atak.

Priorytetowy cel: Figurki nie blokuja pola
widzenia na potrzeby atakow tej figurki.
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Pierwsze wersje kart
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KOMPLETNY PODRECZNIK ZASAD
AKTYWACJA

Hasto ,,Faza aktywacji” na stronie 7 powinno zawiera¢ nastepujacy
punkt:

»Jesli w konfrontacji gracz ma przygotowanych mniej Kkart
rozstawienia niz jego rywal, ten gracz moze zdecydowac, ze nie
aktywuje grupy i przekaza¢ mozliwos$¢ gry swojemu rywalowi”.

ATAKOWANIE OBIEKTOW

Przedostatni punkt hasta , Atakowanie obiektéw” na stronie 4
powinien brzmie¢ nastepujaco:

»Podczas atakowania drzwi, uzywania zdolnosci, ktéra wptywa na
drzwi, oraz liczenia pol do drzwi uwaza sie, ze te drzwi zajmuja
kazde puste pole, z ktérym wspétdzielg krawedz”

TEREN

Hasto ,,Faza aktywacji” na stronie 21 powinno zawiera¢ nastepujacy
punkt:

»Pola, ktére sa w caloéci otoczone pojedyncza krawedzia terenu
i $cianami, uznaje si¢ za otoczone w catoéci dang krawedzig terenu’”.

NAJCZESCIEJ ZADAWANE PYTANIA

W tej czesci zawarto odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania
dotyczace gry Imperium atakuje.

PYTANIA DGOLNE

P: Czy karty przedmiotéow pochodzace z talii klas lub zdobyte
jako nagrody mozna wymienia¢ pomiedzy bohaterami?

O: Nie.
P: Czy karty klas, nagrod i przedmiotow, ktore podnosza
zZywotno$¢ bohatera, dzialaja rowniez wtedy, kiedy bohater jest
ranny?

O: Tak.

P: Czy efekt brzmiacy: ,,Wykonaj ruch maksymalnie o liczbe pol
rowna swojej szybkosci” obowiazuja takie same zasady, jak efekt
brzmiacy: ,Wykonaj ruch o X pol”?

O: Tak.

P: Czy w momencie, kiedy duza figurka wykonuje ruch, uwaza
sie, ze opuszcza ona wszystkie pola, ktore dotychczas zajmowala,
a nastepnie wchodzi na wszystkie nowe pola, nawet jesli niektore

z tych pol sie pokrywaja?

O: Tak.

P: Czy w konfrontacji, kiedy méj rywal zagrywa karte ,,Przejecie
inicjatywy”, ja roéwniez moge zagra¢ wlasna kopie karty
»Przejecie inicjatywy”, aby skontrowac dzialanie karty rywala?
O: Nie. Do tego momentu Twoje okno kolejnosci pozwalajace na
zagrywanie kart ,,na poczatku rundy” juz mineto (patrz ,,Konflikty
w konfrontacji” na stronie 11 Kompletnego podrecznika zasad).

P: Czy zasada misji, powodujjca rozstawienie figurki na punkcie
rozstawienia, powoduje réwniez, Ze dany punkt rozstawienia
staje sie¢ od tej chwili aktywny?

O: Nie. Pomijajac zielone punkty rozstawienia, ktére sg zawsze
aktywne na poczatku misji, punkt rozstawienia moze sie sta¢
aktywny wylacznie wtedy, jesli jasno méwig o tym zasady misji.

P: Czy figurka moze wykonac¢ akcje, jesli zajmuje to samo pole,
co inna figurka, zakladajac, Ze ma jeszcze wystarczajaco duzo
punktow ruchu, aby opuscic to pole po wykonaniu akcji?

O: Nie. Figurka musi zakonczy¢ swoj ruch, aby méc wykonywac
inne akcje, a nie moze zakonczy¢ swojego ruchu na polu
zawierajacym inng figurke (chyba Ze jest Masywna).

P: Czy efekty zdolnosci dzialajace ,,do” okreslonego okna
kolejnosci (np. ,,Do konca rundy...”) trwajg rowniez przez caly
okres trwania tego okna kolejnosci?

O: Nie. Efekty takich zdolno$ci koncza si¢ natychmiast, kiedy
rozpocznie si¢ wskazane okno kolejnodci, zanim w tym oknie
kolejnosci wejda do gry jakiekolwiek inne efekty. Zatem
w powyzszym przykladzie efekt, ktéry trwa ,do konca rundy”
przestatby dziala¢, zanim do gry weszlyby efekty ,,na koncu rundy”

P: Czy karta ulepszenia konfrontacji ,,Dodatek” moze zmieni¢
koszt rozstawienia karty rozstawienia, do ktdrej jest dolaczona?

O: Nie. Dodatek rozlicza si¢ po prostu jednoczesnie, kiedy grupa,
do ktdrej jest on dolaczony, zostaje pokonana. Jakiekolwiek efekty
odnoszace si¢ do kosztu rozstawienia danej grupy nie uwzgledniaja
kosztu dolaczonego ulepszenia konfrontacji.

PYTANIA O ZDOLNOSCI BOHATEROW

P: Czy w momencie, kiedy Gaarkhan otrzymuje 3 lub wiecej
obrazen, w wyniku czego zostaje ranny, réwniez moze Skupic
sie?

O: Nie. Gaarkhan otrzymuje obrazenia podczas samego ataku,
a zdolno$¢ ,,Furia® pozwala mu Skupi¢ si¢ dopiero po tym, jak
zostal rozpatrzony atak.
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P: Czy Mak musi uzy¢ karty ,,Odskok” natychmiast, gdy tylko
wroga figurka wejdzie na pole w promieniu 3 p6l od niego?

O: Tak. Okno kolejnosci dla tej zdolno$ci otwiera si¢ wylacznie
w chwili, kiedy wroga figurka wchodzi na pole, o ktérym mowa.

P: Jesli Jyn ma karte ,,Szczeécie przemytnika” i bohaterowie
dobieraja karty przedmiotow z wiecej niz jednej talii
przedmiotow, z ktorej talii nalezy dobra¢ dodatkowa karte?

O: Po tym, jak zostaly ujawnione karty z obu dostepnych talii,
gracz prowadzacy Jyn wybiera jedng z tych talii i dobiera z niej
dodatkows karte.

PYTANIA O KARTY DOWODZENIA

P: Czy karty ,,Do granic mozliwosci” mozna uzy¢ po wykonaniu
dowolnej akcji?

O: Nie. Karty ,Do granic mozliwoéci” mozna uzy¢ wylacznie po
tym, jak zostala wykonana akcja specjalna (czyli dowolna akcja
z symbolem 49).

P: Czy w momencie, kiedy figurka uzywa karty ,,Do granic
mozliwosci’, ta figurka musi natychmiast uzy¢ dodatkowej
akgji? Czy ta figurka zostaje Ogluszona natychmiast po tym, jak
wykonala te akcje?

O: Tak i tak. Nie ma okna kolejnosci do wykonywania dodatkowych
akcji lub wydawania punktéw ruchu pomiedzy momentem
zagrania karty ,Do granic mozliwo$ci” a rozpatrzeniem akcji,
ktora zapewnia ta karta. Ponadto natychmiast po tym, jak zostala
wykonana ta akgja, figurka, ktora jg wykonata, zostaje Ogluszona.

PYTANIA O ZASADY MISJI

P: Co to znaczy, Ze drzwi zostaja ,odbezpieczone”? Czy te drzwi
otwieraja sie?

O: Nie. Kiedy zabezpieczone drzwi zostaja odbezpieczone przez
efekt misji, te drzwi pozostaja zamkniete, ale mozna je otworzy¢
akcja skorzystania zgodnie z normalnymi zasadami otwierania
drzwi.

P: Czy w sytuacji, kiedy gracz Rebelii prowadzi kilku bohaterow,
kazdy z tych bohateréw dostaje po 1 PD, jesli zasady misji mowia
o tym, ze kazdy gracz dostaje 1 PD?

O: Tak.

P: Co sie stanie w misji ,,Pod oblezeniem”, jesli sily Imperium
zajma czwarta pozycje strategiczna na koncu rundy 8, skoro
ten moment warunkuje ,,Zakonczenie misji’? Co zachodzi
najpierw: zakonczenie rundy 8 czy zajecie czwartej pozycji
strategicznej przez gracza Imperium?

O: Poniewaz obie te rzeczy dzieja si¢ jednoczes$nie, decyduje
gracz Imperium (patrz ,Konflikty w kampanii” na stronie 11
Kompletnego podrecznika zasad).

P: Czy graczom Rebelii nalezy przeczytac na glos calo$¢ opisu
zasad wydarzen w trakcie misji, czy wystarczy przeczyta¢ sam
opis fabularny?

O: W momencie zajécia danego wydarzenia graczom Rebelii
nalezy przeczyta¢ na glos calo$¢ opisu zasad tego wydarzenia,
wliczajac w to odprawe (wyjatkiem sg opcje, ktére wybiera z listy
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gracz Imperium - w tym wypadku wystarczy przeczytac te opcje,
ktéra zostala wybrana).

P: Co si¢ dzieje, jesli warunki zajscia wydarzenia w trakcie misji
wymagaja od figurki, aby znalazla sie na jakims$ polu lub z nim
sasiadowala? Czy figurka spelnia te warunki podczas poruszania
sie przez odpowiednie pole, nawet jesli w tym ruchu przechodzi
przez inng figurke?

O: Tak. Wymagania méwigce o tym, ze figurka musi si¢ znalez¢ na
okreslonym polu lub na polu sasiadujacym, aby spetni¢ warunki
zaj$cia wydarzenia w trakcie misji, nie zmuszaja tej figurki do
zakonczenia ruchu na tym polu. Wydarzenie zachodzi natychmiast,
kiedy zostang spetnione dane warunki, a nastepnie figurka moze
kontynuowa¢ swdj ruch.

BLIZNIACZE CIENIE

W tej czedci zawarto calg errate oraz najczesciej zadawane pytania
dotyczace rozszerzenia Blizniacze cienie.

NAJCZESCIEJ ZADAWANE PYTANIA

W tej czesci zawarto odpowiedzi na najczeéciej zadawane pytania
dotyczace rozszerzenia BliZniacze cienie.

P: Czy w momencie, kiedy Kayn Somos uzywa zdolnosci
»Komenda dla druzyny”, cel ataku musi otrzymaé¢ ), aby
mozna bylo zastosowa¢ Skupienie sie?

O: Nie.

P: Czy w momencie, kiedy figurka wykonuje akcje dzieki
zdolnosci ,,Nadrzedny rozkaz” i otrzymuje atak w wyniku
dzialania karty ,,Swieci¢ przykltadem”, ta figurka wcigz moze
uzy<¢ swojej drugiej akcji, aby wykona¢ atak?

O: Tak.

P: Czy bohaterka Saska Teft moze uzy¢ karty umiejetnosci
»Gadzeciara”, aby doda¢ modyfikacje do broni, ktéra nie ma
zadnych paskow modyfikacji?

O: Tak.

P: Figurka ze zdolno$cia ,, Przebieglo$¢” posiada stan Oslabienie.
Podczas obrony wyrzuca symbol €. Czy moze zastosowal swoje
+1Y wynikajace z ,,Przebieglosci’, zanim zostanie zastosowane
-1 wynikajgce ze stanu Oslabienie?

O: Nie. Na potrzeby konfliktéw kolejnoéci stany traktuje si¢ jak
zasady misji, a zatem -10) aktywuje sie przed tym, jak obrorica ma
szanse uzy¢ zdolnosci ,,Przebiegtos¢”

P: Czy zetony urzadzenia Saski Teft odrzuca sie na konicu kazdej
misji?

O: Tak.

P: Czy jakakolwiek cze$¢ zdolnosci ,W pelnym zwarciu” Biva
Bodhrika pozwala wykonywac¢ ataki przeciwko obiektom?

O: Nie. Ataki wykonywane w ramach zdolnosci ,W pelnym
zwarciu” muszg by¢ wykonywane przeciwko figurkom.
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P: Czy Biv Bodhrik moze uzy¢ w tej samej aktywacji zarowno
zdolnosci ,W pelnym zwarciu”, jak réwniez akcji z karty
,»Ostatnie starcie”?

O: Tak. Chociaz karta ,,Ostatnie starcie” obejmuje swoim
dziataniem uzycie zdolnosci ,W pelnym zwarciu’, to inna akcja
specjalna. Dlatego obie mogg by¢ uzyte w tej samej aktywacji.
P: Jesli do Oficera imperialnego dolaczono karte ,,General

polowy”, czy moze on uzy¢ zdolnosci ,Nadrzedny rozkaz” dwa
razy w tej samej aktywacji?

O: Tak. Poniewaz ma on dostep do dwoch kopii tej samej
zdolnoéci, nie uzywa dwukrotnie tej samej akcji specjalnej, zatem
takie zagranie bytoby zgodne z zasadami.

POWROT NA HOTH

W tej czeéci zawarto calg errate oraz najczesciej zadawane pytania
dotyczace rozszerzenia Powrét na Hoth.

ERRATA
LEIA ORGANA

Zdolno$¢ ,Dowodzenie na polu bitwy” powinna brzmie¢
nastepujaco:

~Wykonaj atak, a nastepnie wybierz inng przyjazng figurke
w promieniu 3 pol. Ta figurka moze przerwaé, aby wykona¢ atak
przeciwko temu samemu celowi”
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PRZYWIDCZYNI REBELIANTOW
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Przywddca - Szpieg

A 20K

A 20K

A:Leczenie 2)X | Av:+3 celnoéci A:Leczenie 2)X | Av:+3 celnosci

4% Dowodzenie na polu bitwy: Wykonaj atak,
a nastepnie wybierz przyjazng figurke w

4% Dowodzenie na polu bitwy: Wykonaj atak,
a nastepnie wybierz przyjazna figurke
w promieniu 3 pol. Ta figurka moze
przerwaé, aby wykonac atak przeciwko
temu samemu celowi.

promieniu 3 pol. Ta figurka moze przerwaé, aby

wykona¢ atak przeciwko temu samemu celowi.
v Skutecznost wojskowa: Wybierz 1 karte

dowodzenia ze swojego stosu odrzuconych

kart i wtasuj ja do swojej talii dowodzenia.
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v Agresywne negocjacie: Wybierz i wyczerp
1 karte klasy imperialnej.
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Pierwotne wersje kart

MISJA: UCIECZKA Z MIASTA W CHMURACH

Trzeci punkt ,,Odprawy” powinien brzmie¢ nastepujaco:

»Misja pojdzie naprzod, kiedy drzwi do celi otworzg sie (@)). Misja
dobiegnie konca na koncu rundy 6 lub kiedy wszyscy bohaterowie
bedg ranni”.

MISJA: MISJA RATUNKOWA

Nalezy usuna¢ trzeci punkt ,,Zakonczenia misji” moéwiacy o tym,
ze ,Gracz Imperium dostaje 1 PD”.

]
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NAJCZESCIEJ ZADAWANE PYTANIA

W tej czesci zawarto odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania
dotyczace rozszerzenia Powr6t na Hoth.

P: Méj przeciwnik zagrywa karte ,,Przejecie inicjatywy, a ja
neguje ja za pomoca ,,Negacji”. Czy moj przeciwnik wciaz musi
wyczerpac karte rozstawienia?

O: Nie. ,Negacja” neguje wszystkie efekty karty, na ktéra wplywa,
wlaczajac wszystkie koszty opisane na tej karcie. Odnosi sie to
réwniez do wszelkich zanegowanych kart, ktére wymagaja od
figurki uzywajacej danej karty wydania akeji. Jedli taka karta
mialaby zosta¢ zanegowana, figurka prébujaca uzy¢ takiej karty nie
musiafaby traci¢ akeji.

P: W misji ,,Powrot do Bazy Echo” bohater moze wystrzeli¢
z dziala jonowego. Kiedy to robi, ma ,wykonac¢ test @ i 9, Czy
kiedy to sie dzieje ma on rozpatrzy¢ dwa testy po jednym dla
kazdego atrybutu, czy jeden test, w ktorym laczy dwie pule kosci
za oba atrybuty?

O: Ten bohater wykonuje jeden test, w ktérym taczy dwie pule
kosci za oba atrybuty.

BESPINSKI GAMBIT

W tej czedci zawarto calg errate oraz najczesciej zadawane pytania
dotyczace rozszerzenia Bespiriski gambit.

ERRATA
MISJA: WROGIE PRZEJECIE

Pigty punkt ,Wziecia zakladnika” powinien brzmie¢ nastepujaco:
W swojej aktywacji figurka Rebelii sasiadujaca z Agentem
Blaisem moze wykonaé test €¥. Jedli test jest udany, ta figurka
odpycha Agenta Blaise’a maksymalnie o 2 pola. W przeciwnym
razie ta figurka odpycha Agenta Blaise’a maksymalnie o 1 pole.
Raz na aktywacje¢”

NAJCZESCIEJ ZADAWANE PYTANIA

W tej czesci zawarto odpowiedzi na najczeéciej zadawane pytania
dotyczace rozszerzenia Bespiriski gambit.

P: Kto dobiera karte zaopatrzenia dobierang za zdolnos¢
»Przetrzasniecie” Astromecha R5?

O: Karte za zdolnos¢ ,,Przetrzasniecie” dobiera bohater, ktory wziat
na misje Astromecha R5.

P: Czy po tym, jak Ugnaugcki majster umiesci Smieciowego
droida, ten Smieciowy droid moze przygotowac si¢ i aktywowa¢
ze wszystkimi Ugnaugckimi majstrami, czy tylko z tym, ktéry
go stworzyl?

O: Smieciowy droid moze przygotowac¢ sie i aktywowac¢ z kazdym
Ugnaugckim majstrem.

FAD
| |



A

P: Czy Smieciowy droid jest uwazany za cze$¢ grupy
Ugnaugckiego majstra, przy ktérym zostal umieszczony?

O: Nie. Zdolnosci, ktére wplywaja na grupe lub s3 przez nig
uzywane (takie, jak dodatek) nie wplywaja na Smieciowego droida,
ani nie mogg by¢ przez niego uzywane.

P: Czy Smieciowy droid moze aktywowac si¢ przed Ugnaugckim
majstrem, z ktorym sie aktywuje?

O: Tak.

ZESTAWY FIGURKOWE ]
SOJUSZNIKOW | PRZECIWNIKOW

W tej czeéci zawarto calg errate oraz najcze$ciej zadawane pytania
dotyczace zestawdw figurkowych sojusznikéw i przeciwnikow.

ERRATA
REBELIANCLY ZOENIERZE

W misji ,,Przygotowaé sie” trzeci punkt ,Odprawy” powinien
brzmie¢ nastepujaco:

»Neutralne Zetony misji reprezentuja positki. Kiedy Rebeliancki
zolnierz zostaje pokonany, nalezy odrzuci¢ jeden neutralny Zeton
misji. Na konicu kazdej rundy Rebelianci rozstawiaja na barykadzie
rebeliantéw jednego Rebelianckiego zolnierza za kazdy neutralny
zeton misji, ktéry zostal odrzucony w danej rundzie”.

REBELIANCCY SABOTAZYSCI

Errata dotyczaca kart rozstawienia szeregowych i elitarnych
Rebelianckich sabotazystow znajduje si¢ na stronie 1.

NAJEMNICY

Zdolno$¢ ,,Pozegnalny strzal” powinna brzmie¢ nastepujaco:

»Kiedy lacznie otrzymasz )2 réwne swojej zywotnosci, ale zanim
zostaniesz pokonany, mozesz przerwaé, aby wykonaé atak.
Nastepnie zostajesz pokonany”.
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Pozegnalny strzal: Kiedy tacznie otrzymasz ‘

A +1 celnosei

Pozegnalny strzal: Kiedy tacznie otrzymasz
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) rowne swojej zywotnosci, ale zanim
zostaniesz pokonany, mozesz przerwac,
aby wykonac atak.

J( réwne swojej Zywotnosci, ale zanim

zostaniesz pokonany, mozesz przerwac,

aby wykonac atak.

Spisany na straty: Podczas obrony odejmujesz
193¢ od swoich wynikéw obrony.

Spisany na straty: Podczas obrony odejmujesz
193¢ od swoich wynikéw obrony.
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Pierwotna wersja karty

IMPERIAL ASSAULT

NAJCZESCIEJ ZADAWANE PYTANIA

W tej czesci zawarto odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania
dotyczace zestawdw figurkowych sojusznikéw i przeciwnikow.

ZESTAW FIGURKOWY SOJUSZNIKA CHEWBACCA

P: Czy w misji konfrontacyjnej ,,Ucieczka z wiezienia” gracz,
ktory uwolnil wieznia, zdobywa kolejne PZ za jego uwolnienie
réowniez po tym, jak wiezien zostal pokonany?

O: Nie.
ZESTAW FIGURKOWY SOJUSZNIKA Re2-D2 | C-3P0

P: Czy karty ,,Jeden cel” mozna uzy¢ do dwukrotnego wykonania
akcji specjalnej, jesli ta akcja wiaze sie z wykonaniem ataku?

O: Nie.

P: Kto kontroluje terminale, jesli obaj gracze uzyli karty ,,Sie¢
terminali”?

O: Terminale kontroluje osoba, ktéra jako ostatnia zagrala karte
»Sie¢ terminali”.

ZESTAW PRZECIWNIKA JEZDZIEC BANTHY

P: Czy kiedy zagrywam ,,Postrach Jundlandii” musze zyska¢ 2
punkty ruchu przed rozpatrzeniem ataku lub akcji specjalnej?

O: Nie, oba efekty mozna rozpatrzy¢ w dowolnej kolejnosci.

P: Czy Jezidziec banthy (lub jakakolwiek inna masywna figurka)
moze zakonczy¢ swéj ruch na polach zawierajacych inne figurki
kilkukrotnie w kroku ,,Zakonczenie rundy”?

O: Nie. Moze to zrobi¢ tylko raz w kroku ,,Zakonczenie rundy”

P: Czy w momencie, kiedy efekt umiesci JezdZca banthy (lub
jakakolwiek inng masywna figurke), uwaza sie, ze ta figurka
»konczy swoj ruch”?

O: Tak.
ZESTAW SOJUSZNIKA LEIA ORGANA

P: Czy w misji konfrontacyjnej ,,Skutki uboczne” gracz moze
atakowa¢ dowolne z 4 drzwi, czy tylko 2 drzwi do pokoju
dowodzenia?

O: Mozna atakowa¢ wszystkie 4 drzwi. Chociaz tylko drzwi do
pokoju dowodzenia s zabezpieczone, zasade pozwalajaca figurce
atakowac¢ drzwi stosuje sie do wszystkich drzwi na planszy.

P: Czy w misji konfrontacyjnej ,W ciaglym ruchu” gracze na
zmiane poruszaja droidy patrolowe, az zostana poruszone
wszystkie 3, czy moze kazdy gracz porusza tylko 1 droida
patrolowego?

O: Kazdy gracz porusza tylko 1 droida patrolowego.
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AKTUALIZACJA ZASAD OGOLNYCH

Niniejszy rozdziat zawiera wszystkie nowe zasady oraz zaleznosci
miedzy nimi, ktére zostaly wprowadzone w réznych rozszerzeniach
do gry Imperium atakuje, co umozliwia graczom latwiejsze
odnalezienie niezbednych informacji.

ATAKI

o Czeé¢ zdolnosci pozwala figurce na wykonanie ataku innego
rodzaju i o innej puli ataku niz normalny atak tej figurki.

- Kiedybohater wykonuje atak uzywajac puli ataku nie zwigzanej
ze swoimi broniami (na przyklad taki, jak atak wrecz ze
zdolnos$ci ,W pelnym zwarciu”, opisanej na arkuszu bohatera
Biva Bodhrika), podczas tego ataku nie moze uzywacé zadnych
zdolnosci ze swoich broni.

- Kiedy figurka odpowiadajaca karcie rozstawienia wykonuje
atak uzywajac alternatywnej puli ataku (na przyklad takiego
jak atak wrecz ze zdolnosci ,W pelnym zwarciu” opisanej na
karcie rozstawienia Biva Bodhrika), moze nadal aktywowac
swoje zdolno$ci wzmocnien, chyba ze tekst zdolnosci
aktywujacej ten atak na to nie pozwala.

WYJATKOWE OKOLICZNOSCI DOTYCZACE ATAKOW

o Cze$¢ zdolnosci pozwala graczom na wykonanie ataku wroga
figurka. Aby rozpatrzy¢ taki atak, gracz rozpatrujacy dang
zdolnos¢ kontroluje wroga figurke podczas wykonywania tego
ataku.

- Gracz rozpatrujacy taka zdolnos$¢ wybiera cel ataku. Podczas
wykonywania tego ataku wszystkie figurki z pominieciem
figurek neutralnych uwaza si¢ za wrogie i zadnej figurki nie
uwaza sie za przyjazng. Figurka wykonujaca atak nie moze
wybrac jako celu samej siebie.

- W kampanii, kiedy gracz Rebelii wykonuje atak figurka
Imperium lub gracz Imperium wykonuje atak figurka Rebelii,
na potrzeby misji te figurke uwaza si¢ jednoczesnie za figurke
Rebelii i figurke Imperium.

- Nie uwaza sie, ze figurka, ktéra uzyla takiej zdolnosci,
wykonala atak.

DODATKI KONFRONTACJI

Na czedci kart ulepszen konfrontacji umieszczono nad zdolno-
$ciami stowo ,,Dodatek”. Te karty mozna dolacza¢ do innych kart
rozstawienia na nastepujacych zasadach:

o Kiedy gracz rozstawia swoje jednostki podczas przygotowania
konfrontacji i w swojej armii zawarl jedna lub wigcej kart
»,Dodatkow”, kazda z tych kart musi umies$ci¢ na karcie
rozstawienia nie bedacej kartg ulepszenia.

o Kazda karta rozstawienia moze mie¢ tylko jeden ,,Dodatek”

o Zdolnosci z karty ,Dodatku” stosuje si¢ wobec wszystkich
figurek w odpowiedniej grupie.

o Wiele dodatkéw wymaga, aby docelowa grupa posiadata
okre$long ceche, na przyklad ,,ZoeNiErz”. Dodatkéw z takimi
wymaganiami nie mozna zagrywac na grupy nie posiadajace
wskazanej cechy.

Kiedy grupa z karta ,Dodatku” zostanie pokonana, oprécz PZ
zdobywanych za karte rozstawienia pokonanej grupy rywal
zdobywa réwniez liczbe PZ réwna kosztowi rozstawienia karty
»2Dodatku”,

I
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DRUGA OSOBA LICZBY POJEDYNCZEJ

Jesli efekt odnoszacy sie do figurki wykorzystuje w tekscie druga
osobe liczby pojedynczej, nakazujac ,,ci’, abys przejat zeton, zdobyt
PZ czy manipulowatl kartami, albo odnosi sie do ,,twojej” armii lub
figurek, wskazuje tym samym gracza tej figurki (tego, ktory jest jej
wladcicielem).

HABITAT

HABITAT to stowo kluczowe pojawiajace sie na niektérych kartach
rozstawienia. Kiedy w kampanii gracz Imperium wybiera grupy
otwarte na misje, moze wybra¢ karte rozstawienia ze stowem
kluczowym Habitat wylacznie, jesli przynajmniej jeden kafelek
stanowiacy fragment planszy tej misji odpowiada typem stowu
wymienionemu w ramach Habitatu.

Uwaga: W konfrontacji ze slowem kluczowym Habitat nie sg
zwigzane zadne efekty.

KARTY KLAS

Niektorzy bohaterowie posiadajg tali¢ klasy, ktéra zawiera karty
przedmiotéw opatrzone kosztem PD. Te karty mozna kupié¢ za
PD, tak jak wszystkie pozostale karty klas i sa one uzywane na
identycznych zasadach, co inne przedmioty tego samego rodzaju.
Jesli gracz po zakupie chcialby sprzeda¢ ktorekolwiek z takich
przedmiotéw, moze to zrobi¢ za 50 kredytow, tak jak w przypadku
wszystkich innych kart przedmiotéw bez kosztu w kredytach.

KONTROLOWANIE

Niektoére misje konfrontacyjne wymagaja od graczy kontrolowania,
poza kafelkami lub zetonami, takze stref rozstawienia.

o Gracz kontroluje strefe rozstawienia, jesli na dowolnym polu
tej strefy rozstawienia znajduje sie co najmniej jedna przyjazna
figurka oraz na zadnym polu tej strefy rozstawienia nie ma
wrogich figurek.

KOSZT FIGURKI

Kazda figurka w grze Imperium Atakuje posiada koszt figurki, do
ktorego mogg sie odnosi¢ zdolnoéci i efekty w grze. Kosztem figurki
moze by¢ jedna z dwdch wartoéci:

o Jesli poczatkowa liczebnos¢ grupy rozstawienia wynosi 1, figurka
nalezaca do tej grupy posiada koszt figurki réwny kosztowi
rozstawienia tej grupy.

o Jesli poczatkowa liczebno$¢ grupy rozstawienia wynosi 2 lub
wiecej, figurka nalezaca do tej grupy posiada koszt figurki réwny
kosztowi wsparcia tej grupy.

NELTRALNE KARTY ROZSTAWIENIA

Karty rozstawienia oznaczone symbolem !‘\‘L/'
) ’ PE
( w

neutralnoéci oraz neutralnym rewersem nie
naleza do zadnego stronnictwa. Podczas
budowania armii na potrzeby konfrontacji
gracz moze si¢ zdecydowal na zawarcie
w swojej armii neutralnych kart rozstawienia

tak, jakby nalezaly do jego stronnictwa. Symbol
.y ) ] neutralnych
Neutralnych kart rozstawienia nie mozna kark

uzywaé w kampanii.
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OGRANICZENIA KART ROZSTAWIENIA

Czg$¢ kart rozstawienia moze by¢ wykorzystywana wyltacznie w jed-
nym stylu rozgrywki Imperium Atakuje. Karta rozstawienia ozna-
czona symbolem rozstawienia w kampanii moze by¢ wykorzystywa-
na tylko w kampaniach, natomiast karta rozstawienia oznaczona
symbolem rozstawienia w konfrontacji moze by¢ wykorzystywana
tylko w konfrontacjach.
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Symbol rozstawienia
w kampanii

RODZAJE KOSCI

Niektore zdolnosci odnosza sie do rodzaju kosci. Koéci dzielg sie na
dwa rodzaje: ,,ataku” oraz ,,obrony”.

Symbol rozstawienia
w konfrontacji

« Ko$ci niebieskie, czerwone, zielone i zolte to koci ataku.

o Kosci czarne i biate to kosci obrony.

TOWARZYSZE

TOWARZYSZ to nowy typ wspierajacej figurki, ktorg wprowadza sie
do gry w wyniku dziatania réznych efektow i ktéra jest powigzana
z bohaterem lub grupa. Towarzysz nalezy do stronnictwa tego
bohatera lub grupy i aktywuje sie przed lub po aktywacji figurki (lub
figurek), z ktora jest powiazany.
Kiedy towarzysz zostanie wprowadzony do gry, nalezy umiescic jego
karte towarzysza odkrytg i w pozycji przygotowanej obok karty
rozstawienia lub arkusza bohatera, z ktérymi dany towarzysz jest
powiazany. Nastepnie nalezy umiesci¢ jego zeton na planszy zgodnie
z opisem efektu, ktéry wprowadzil tego towarzysza do gry.
Towarzyszy obowiazuja wszystkie normalne zasady dotyczace
figurek poza nastepujacymi wyjatkami:
« Towarzysz nie blokuje pola widzenia, a wrogie figurki nie wydaja
dodatkowego punktu ruchu, aby wejs¢ na pole zawierajace
towarzysza.

o Towarzysz moze skonczy¢ swdj ruch na polu zawierajagcym
inng figurke, a inna figurka moze skonczy¢ swdj ruch na polu
zawierajacym towarzysza.

« Towarzysza uwaza sie za sasiadujacego z kazda figurka i obiektem
na jego polu, a kazdg z tych figurek i obiektéw uwaza sie za
sasiadujace z tym towarzyszem.

« Towarzysz nie moze wykonywa¢ akcji skorzystania ani uzywac
zdolnosci z kart klas, przedmiotow i zaopatrzenia.

o Koszt figurki towarzysza wynosi 0 (patrz ,Koszt figurki” po
prawej).

o Jesli towarzysz wykonuje test atrybutu, ten test jest automatycznie
nieudany.

o Kiedy grupa powigzana z towarzyszem opuszcza gre, towarzysz
pozostaje w grze, ale nie moze sie aktywowac¢, chyba ze efekt w grze
pozwala temu towarzyszowi aktywowa¢ sie w ramach aktywacji
innej grupy.

o W trakcie kampanii w grze moze sie znajdowa¢ tylko jeden
towarzysz kazdego rodzaju. W trakcie konfrontacji kazdy gracz
moze mie¢ w grze jednego towarzysza kazdego rodzaju.

o Kiedy towarzysz zostaje wprowadzony do gry pod kontrolg gracza,
ktory mial juz tego towarzysza w grze pod swoja kontrolg, nalezy
najpierw usuna¢ tego towarzysza z planszy.
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« W trakcie konfrontacji zdolnosci, ktére jasno méwia o tym, ze

wplywaja na towarzysza, moga wplywa¢ wylacznie na twojego
towarzysza.

TYPY KAFELKOW

Kazdy kafelek planszy w grze Imperium Atakuje nalezy do co
najmniej jednego TYPU KAFELKOW, odpowiadajacego srodowisku,
jakie reprezentuje. Z typami kafelk6w nie s3 bezposrednio zwigzane
zadne efekty w grze, ale moga sie do nich odnosi¢ inne elementy

gry.
Najwazniejsze rozréznienie pomiedzy typami kafelkow istnieje
pomiedzy kafelkami wnetrza i pleneru (patrz ,Pola wnetrza”
na stronie 14 ,Kompletnego podrecznika zasad” z zestawu
podstawowego). Inne typy kafelkow to miedzy innymi kafelki lasu
czy pustyni. Typy kafelkéw dla kafelkéw nalezacych do zestawu
podstawowego oraz tych wprowadzonych w rozszerzeniach sg
nastepujace:
o Las:
- Zestaw podstawowy: 01A-18A, 37A, 38B, and 39A
- Powrét na Hoth: 05A and 24A
- Bespiriski Gambit: 011A
o Pustynia:
- Zestaw podstawowy: 01B-18B, 37A, 38A, and 39B
- Blizniacze Cienie: 04B-07B
- Bespiriski Gambit: 012A
« Snieg:
- Powrdt na Hoth: 01A-24A and 21B
« Wnetrze:
- Zestaw podstawowy: 19A-36A and 19B-36B
- Powrdt na Hoth: 01B-20B and 22B-24B
- Blizniacze Cienie: 01A-07A and 01B-03B

- Bespiriski Gambit: 01A-10A and 01B-12B

ZUZYWANIE

Kiedy karta zostaje zuzyta, zdolnosdci z tej karty przestaja mieé
jakikolwiek efekt. Przyktadowo: gdyby MHD-19 uzyl zdolnosci ze
swojej karty nagrody ,,Ulepszenia systemdw”, ktéra wymaga zuzycia
karty, ta karta przestalaby zapewnia¢ zdolnos$¢ ,,+2 zywotnosci’,
a wartos$¢ zywotnosci MHD-19 zostataby natychmiast zmniejszona
02.
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