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System zorganizowanych rozgrywek w gre figurkowa Star Wars™:
Imperium Atakuje, wspieranych przez Fantasy Flight Games
iich miedzynarodowych partnerdw, bedzie odbywat si¢ w oparciu
o zasady przedstawione w tym dokumencie.

WPROWADZENIE

Turniej to rywalizacja pomiedzy graczami w Star Wars: Imperium
Atakuje. Po rozpoczeciu turnieju s3 oni w zorganizowany
sposob dobierani w pary, w ktérych beda rozgrywaé mecze. Po
kilku rozgrywkach przeciwko réznym przeciwnikom gracze sg
szeregowani w zalezno$ci od swoich wynikow. Wiekszos¢ turniejow
konczy si¢ przyznaniem nagrdéd najlepszym graczom.

Turnieje rozgrywa sie z wykorzystaniem zasad dostepnych
w Kompletnych Zasadach Gry Star Wars: Imperium Atakuje oraz
FAQ, ktére sa dostepne do pobrania w dowolnym momencie
z podstrony gry (http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/star-wars-
imperium-atakuje/). Dodatkowe zasady dotyczace rozgrywek
turniejowych zostaly szczegétowo opisane w tym dokumencie.

Ten dokument wyjasnia istotne zalozenia zwigzane z turniejami
i zawiera objasnienia dla turniejéw w formacie standardowym,
w ktorym wykorzystywane s zasady tworzenia armii o wartosci
maksymalnej 40 punktow.

SPIS TRESCI

Role uczestnikéw turnieju

Uczestnictwo organizatoréow

1. Gléwny organizator
2. Koordynator

B8 iSedzia

4. Gracz

5. Obserwator

6.

%

Zachowanie
a. Niesportowe zachowanie
II. Materiaty turniejowe
1. Materialy organizatora
2. Materialy graczy
a. Tworzenie armii
b. Spis armii
c. Wspoldzielenie elementéw
d. Modyfikacje elementéw
e. Zgubione i uszkodzone elementy
f.  Zetony
3. Dozwolone produkty
a. Dozwolone mapy i misje
III. Rozgrywki turniejowe

1. Przygotowanie turnieju

Przygotowanie gry
Przegapione okazje

Notatki i dodatkowe materialy

SRR OoR -

Taking Notes and Outside Material
IV. Zalozenia turniejowe
1. Czas rundy turniejowej
2. Parowanie
a. Rundy w systemie szwajcarskim
b. Odciecie eliminacyjne
¢.  Rundy pucharowe
Koniec rundy
4. Punkty turniejowe
a. Rozstrzyganie remisow
V. Struktury turniejow
1. Struktura podstawowa
2. Struktura zaawansowana
3. Struktura niestandardowa
VI. Poziomy turniejow
1. Towarzyski
2. Formalny

3. Mistrzowski

ROLE UCZESTNIKOW TURNIEJU

Kazda osoba obecna na turnieju jest uczestnikiem. Uczestnicy
wypelniaja okreslone role, uzaleznione od ich obowiazkéw na
turnieju. Od wszystkich uczestnikéw wymaga si¢ zachowania
z szacunkiem wobec siebie nawzajem. Nalezy zapozna¢ si¢ z do-
kumentem ,,Podstawowe zasady turniejowe’, gdzie szczegdltowo
opisano role uczestnikdw. Sposréd uczestnikdw wyrdznia sie
nastepujace role organizatoréw: gléwny organizator, sedzia i koor-
dynator. Pozostali uczestnicy to gracze i obserwatorzy.

GLOWNY ORGANIZATOR

Wydarzenie musi mie¢ dokladnie jednego organizatora. Or-
ganizator jest odpowiedzialny za przebieg calego wydarzenia,
w tym jego planowanie i przeprowadzenie. Jesli gléwny organiza-
tor nie wyznaczy koordynatora wydarzenia, musi sam wypelnia¢
jego obowigzki.

KOORDYNATOR

Wydarzenie moze mie¢ dowolng liczbe koordynatoréow (w tym
zadnego). Koordynator jest ekspertem w kwestii zasad gry
oraz ostateczng instancja w kwestii ich stosowania na turnieju.
Koordynator decyduje réwniez, czy mialo miejsce niesportowe
zachowanie oraz proponuje rozwigzanie takiej sytuacji, zglaszaja
wszelkie sugestie dyskwalifikacji gtéwnemu organizatorowi. Kiedy
koordynator nie wykonuje aktywnie swoich obowiazkdw, staje sie
obserwatorem i powinien wyraznie zakomunikowa¢ te zmiane
statusu.
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SEDZIA

Wydarzenie moze mie¢ dowolng liczbe sedzidow (réwniez
zadnego). Sedzia jest dobrze zorientowany w zasadach gry i za-
sadach turniejowych. Do obowigzkéw sedziego nalezy pomoc
graczom w rozstrzyganiu dyskusji oraz udzielanie odpowiedzi na
pytania odno$nie zasad gry. Kiedy sedzia nie wykonuje aktywnie
swoich obowigzkéw, staje sie obserwatorem i powinien wyraznie
zakomunikowac te zmiane statusu.

GRACZ

Gracz to osoba uczestniczaca w rozgrywkach w gre Star Wars:
Imperium Atakuje podczas danego wydarzenia. Gracz musi
posiada¢ wszystkie elementy niezbedne do rozgrywki w gre Star
Wars: Imperium Atakuje. Kiedy gracz aktywnie nie uczestniczy
W rozgrywce, jest obserwatorem.

OBSERWATOR

Obserwator to kazda osoba na turnieju, ktéra nie spelnia ak-
tywnie Zadnej innej roli. Obserwatorzy nie moga przeszkadzaé
w trwajacych rozgrywkach ani zapewnia¢ zadnej pomocy graczom
podczas ich rozgrywek.

UCZESTNICTWO ORGANIZATOROW

Organizator moze uczestniczy¢ jako gracz w turnieju na poziomie
towarzyskim, za ktdry jest odpowiedzialny, wylacznie jesli obecny
jest na nim obecny inny organizator. Drugi organizator musi zosta¢
ogloszony na poczatku turnieju i odpowiada za rozstrzyganie
kwestii spornych w rozgrywkach, w ktorych bierze udziat pierwszy
organizator. Jesli dwaj organizatorzy graja przeciwko sobie, za
rozstrzyganie kwestii spornych w takiej grze odpowiedzialny jest
koordynator.

Podczas turniejéow na poziomie formalnym i mistrzowskim orga-
nizatorzy nie moga uczestniczy¢ w nich jako gracze. Od organiza-
toréw turniejow na poziomie formalnym i mistrzowskim oczekuje
sie pelnego skupienia uwagi na prowadzonym wydarzeniu.

ZACHOWANIE

Od wszystkich uczestnikéw turnieju oczekuje sie odpowiedniego
zachowania i poszanowania innych uczestnikow. Jesli gracze nie
moga dojs¢ do porozumienia w dyskusji podczas rywalizacji,
powinni wezwaé sedziego, aby rozsadzil spér i/lub zapewnit
wszelkie niezbedne obja$nienia zasad. Wszelkie interpretacje
kart nalezg podczas turnieju do koordynatora, ktérego glos ma
pierwszenstwo przed FAQ, jesli pojawit sie w nim btad.

NIESPORTOWE ZACHOWANIE

Od graczy oczekuje si¢ dojrzatego i kulturalnego zachowania,
rozgrywki zgodnie z zasadami oraz nie naduzywania tychze
zasad. Zakazana jest celowa gra na czas, uzywanie nadmiernej sity
przy umieszczaniu elementéw gry, nieodpowiednie zachowanie,
traktowanie przeciwnika bez naleznego mu szacunku, oszukiwanie
etc. Wspdlne uzgodnienia pomiedzy graczami w celu manipulowania
wynikami s3 surowo zabronione.

Organizator, jezeli uzna to za konieczne, moze usung¢ graczy
z turnieju za niesportowe zachowanie.

MATERIALY TURNIEJOWE

Do przeprowadzenia turnieju niezbedne sg okreslone materialy
i elementy gry. Za ich zapewnienie odpowiadaja zardwno gléwny
organizator, jak i gracze.

MATERIALY ORGANIZATORA

Poza zapewnieniem miejsca, w ktérym odbedzie sie turniej, gléwny
organizator odpowiada takze za zapewnienie krzeset oraz stolikow,
na ktérych mozna wyznaczy¢ obszar gry o wymiarach 90x90 cm
dla kazdej rozgrywki dwdch graczy.

Gléwny organizator powinien zapewni¢ numeracje stolikow lub
inng metode, ktéra pozwoli graczom tatwo znajdowac swoje miejs-
ca na poczatku kazdej rundy turnieju. Do obowigzkéw organiza-
tora nalezy zapewnienie pustych list armii oraz dlugopiséw, jesli
s3 one wymagane dla danego wydarzenia. Organizator musi takze
posiada¢ do uzytku podczas trwania turnieju wszystkie potrze-
bne dokumenty z zasadami gry, w tym Kompletne zasady gry Star
Wars: Imperium Atakuje z zestawu podstawowego, FAQ i zasady
turniejowe (ten dokument) dla gry Star Wars: Imperium Atakuje,
schemat wydarzenia (odpowiedni dla danego wydarzenia) i inne
niezbedne dokumenty. Wiekszo$¢ z nich mozna znalez¢ na pod-
stronie gry (http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/star-wars-imperi-
um-atakuje/).

MATY

Jezeli nie wykorzystuje sie oficjalnych zetonéw plansz z gry Star
Wars: Imperium Atakuje, jedynie oficjalne plansze konfrontacji
sa dozwolone. Jezeli organizator zapewnia obszary gry na
wydarzeniu, nalezy korzysta¢ z jednego z tych dwdch elementdw.
Jezeli organizator nie zapewnia obszaru gry, gracze s3 zobowiazani
do przyniesienia ze soba jednego z tych dwoch elementéw jako
cze$ci wymaganych komponentéw do gry.

MATERIALY GRACZY

Od graczy wymaga si¢ posiadania wszystkich elementéw
niezbednych do rozgrywki w gre Star Wars: Imperium Atakuje.
Wlicza si¢ w to wszystkie modele, karty rozstawienia, karty ulepszen
oraz zetony. Dodatkowo gracze musza przynie$¢ odpowiednie
kosci ataku i obrony, talie dowodzenia oraz dozwolone elementy
mapy (lub oficjalne mapy konfrontacji) oraz karty misji. Jesli
wymagana jest lista armii, gracz powinien przynies¢ wypelniona
liste lub przyjs¢ na turniej na tyle wcze$nie, aby ja wypelnic.

TWORZENIE ARMII

Kazdy gracz musi stworzy¢ jedna armie, ktorej bedzie uzywal
w trakcie trwania turnieju. Armia nie moze przekroczy¢ warto$ci
40 punktéw rozstawienia, ale moze mie¢ taczng warto$¢ mniejsza
niz 40 punktéw. Gracz moze wystawic¢ armie Rebelii, Imperium lub
Szumowin.

Gracz muszg korzysta¢ z tej samej armii przez caly czas trwania
turnieju.

7 N\
IMPERILIM ATAKUJE |/ 3
ZlASAl]Y TURNIE.JOWE KONFRONTACUI u |



http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/star-wars-imperium-atakuje/
http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/star-wars-imperium-atakuje/

LISTA ARMII

Podczas niektorych wydarzen od graczy wymaga sie przedstawienia
listy armii, zawierajacej ich imie i nazwisko oraz wszystkie
wykorzystywane karty rozstawienia, calkowita punktacje armii
oraz talie dowodzenia. Lista musi zosta¢ przedlozona gtéwnemu
organizatorowi przed rozpoczeciem turnieju.

Jesli gracz korzysta z karty rozstawienia o tej samej nazwie
i liczbie punktéw co inny dostepny element gry, musi w wyrazny
sposéb zidentyfikowac te karte. Mozna to zrobi¢ poprzez zawarcie
w nawiasie pelnej nazwy produktu, z jakiego pochodzi karta
lub rodzaju tej karty (o ile nie wystepuja dwie karty o tej samej
nazwie tego samego rodzaju). Gracz moze poprosi¢ organizatora
o konkretne instrukcje, aby upewnic si¢ co do najlepszej metody
identyfikowania karty.

Przyklad identyfikacji karty: Weronika uzywa w swojej armii
Luka Skywalkera. Pierwsza wersja Luka Skywalkera posiada inny
koszt niz wersja Rycerza Jedi, dlatego Weronika chce jasno oznaczyc,
z ktérej karty korzysta, dlatego zapisuje jg jako ,Luke Skywalker
(Luke Skywalker Rycerz Jedi)” na swojej liscie armii.

Jesli organizator zauwazy, ze na liScie armii gracza brakuje
odpowiednich informacji, powinien niezwlocznie znalezé tego
gracza i zaktualizowa¢ liste armii na podstawie uzywanych przez
danego gracza kart. Jesli poskutkuje to znaczaca i potencjalnie
zapewniajaca przewage zmiang, organizator powinien rozwazyc¢
doktadniejsze zbadanie sytuacji pod katem mozliwosci oszustwa.

WSPOLDZIELENIE ELEMENTOW

Podczas przygotowania gracz z inicjatywa jest odpowiedzialny
za zapewnienie elementéw planszy, aby zbudowaé plansze
konfrontacji na dang runde.

Przed lub podczas rundy turnieju kazdy gracz moze poprosi¢
o korzystanie z tego samego zestawu ko$ci przez obu graczy
podczas danej rundy. Wszelkie decyzje w tej kwestii naleza do
koordynatora lub sedziego.

Koordynator moze nakaza¢ graczom korzystanie z tego samego
zestawu kosci podczas trwania rundy.

MODYFIKACJE ELEMENTOW

Podczas rozgrywek turniejowych kazdy z graczy musi korzysta¢
z elementow pochodzacych z oficjalnych produktéw z serii Star
Wars: Imperium Atakuje (patrz ,,Dozwolone produkty” na stronie
5). Pytania odnosnie legalnoSci elementéw nalezy kierowac do
koordynatora. Jesli potrzebny element zgodnie z zasadami jest
niedozwolony, a gracz nie posiada dla niego zamiennika, dany gracz
jest usuwany z turnieju.

Gracze musza rozrozni¢ kopie tej samej jednostki lub jej grupy
oraz odpowiadajace im karty rozstawienia za pomoca zetonow,
nalepek lub innego sposobu oznaczania.

Jesli chea, gracze moga personalizowac swoje figurki z zachow-
aniem ponizszych zasad:

o Gracze mogg malowac swoje modele statkow. Niedozwolone
jest modyfikowanie modeli w sposdb, ktéry utrudnia ustalenie,
jaki statek reprezentuje dany model.

 Gracze nie moga modyfikowaé podstawek w sposdb zmieniajacy
ich wielko$¢ lub ksztatt.

« Karty musza pozosta¢ niezmienione, ale gracze moga umiesci¢
je w koszulkach ochronnych. Koszulki na karty dowodzenia
muszg by¢ identyczne i nie moga by¢ w zaden sposéb
zmodyfikowane.

o Gracze mogg oznaczy¢ swoje zetony oraz kafle planszy, aby
rozrézni¢, do kogo nalezg, o ile nie wplywa to na ich funkgje.
Gracze mogg oznaczy¢ zetony przeszkod, aby oznaczy¢, do kogo
naleza, ale nie moga ich modyfikowa¢ w Zaden inny sposdb.

o Gracze mogg w dyskretny sposob oznaczy¢ swoje kosci za
pomoca niezmywalnego markera, aby rozrézni¢ do kogo
nalezg, ale nie mogg ich modyfikowa¢ w zaden inny sposob.

ZGUBIONE | USZKODZONE ELEMENTY

Jesli gracz zgubi jaki§ element podczas turnieju, ma mozliwos¢
znalezienia zamiennika (jeli jest niezbedny). Kazdy gracz, ktory
zauwazy brak istotnego elementu na poczatku rundy powinien
zglosi¢ ten fakt organizatorowi. Organizator powinien nieco
przedtuzy¢ czas rozgrywki, aby da¢ graczowi szanse na znalezienie
zamiennika. Jesli gracz nie bedzie w stanie znalez¢ zamiennika
w tym czasie, musi poddac¢ gre. Jesli graczowi nie uda sie znalez¢
zamiennika do momentu rozpoczecia kolejnej rundy, nalezy
usunac go z turnieju.

Jesli istotny elementy gry ulegnie uszkodzeniu w trakcie turnieju,
gracz ma mozliwos¢ znalezienia zamiennika. Jesli gracz nie jest
w stanie znalez¢ zamiennika, uszkodzony element traktuje sie jak
zgubiony, chyba ze podlega jednej z ponizszych kategorii.

o Uszkodzona karta: gracz pozostawia oryginalng karte
w poblizu reszty swojej floty i korzysta zamiast niej z karty
zastepczej (proxy) do konca tego turnieju. Karte zastepcza
przygotowuje organizator, umieszczajac na niej nazwe karty,
wszelkie informacje niewidoczne na uszkodzonej karcie, swoje
imie i date utworzenia.

o Uszkodzone koSci: gracz umieszcza oryginalny element
w poblizu reszty swojej floty, a w kazdej kolejnej rundzie
turnieju musi poprosi¢ przeciwnika o wspoldzielenie danego
elementu.

ZETONY

Zetony stuza reprezentowaniu informacji na temat gry i stanu gry.
Wystepowanie zetonéw oznacza si¢ za pomoca jednego lub wiecej
znacznikéw. Znacznikéw mozna uzywaé takze jako oznaczenia
kilku zetonéw lub innej jawnej albo uzyskanej informacji. Zetony
nie sg kluczowymi elementami.

Gracze z reguly korzystaja z kartonowych zetondéw znajdujacych sie
w pudetku z gra jako znacznikéw. Jednakze gracze moga korzystaé
z innych przedmiotéw jako znacznikéw, o ile nie sprawiajg one, ze
informacja na danym elemencie staje si¢ niejasna, nie s3 podatne
na przypadkowa modyfikacje, a ich funkcja jest jasna dla obu
graczy. Koordynator odpowiada za decyzje odnosnie legalnosci
znacznikow 1 sposobu ich wykorzystania w trakcie meczu, jesli
przeciwnik ich wlasciciela zglosi zastrzezenia.
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DOZWOLONE PRODUKTY

Podczas rozgrywek turniejowych gracze moga korzysta¢ wylacznie
z oficjalnych produktéw z serii Star Wars: Imperium Atakuje,
z nastepujagcymi wyjatkami w kwestii zamiennikéw innych
producentow:

« Zetony, ktdre nie utrudniajg rozgrywki

Ustalenie legalnosci wszelkich dyskusyjnych komponentéw innych
producentéw nalezy do obowigzkéw koordynatora. Karty zastepcze
(proxy) sa niedozwolone, za wyjatkiem sytuacji opisanych w sekcji
»Zgubione i uszkodzone elementy” na stronie 4. Elementy
moga by¢ modyfikowane wylacznie w sposéb zgodny z opisem
w sekcji ,Modyfikacje elementéw” na stronie 4. Jesli gracz
korzysta z aplikacja Star Wars™ Dice App, urzadzenie, na ktérym
dziata aplikacja musi by¢ caly czas widoczne dla obu graczy,
a przeciwnik moze poprosi¢ o wspotdzielenie aplikacji.

Wszystkie elementy produktow z serii Star Wars: Imperium Atakuje
sa legalne w konfrontacji za wyjatkiem produktéw oznaczonych
symbolem kampanii (@).

Dla turniejéow towarzyskich i formalnych na obszarze Polski
wszystkie produkty sg legalne od daty ich polskiej premiery. Dla
turniejow mistrzowskich wszystkie produkty sg legalne 11 dni
po ich polskiej premierze. W razie watpliwo$ci, gracze powinni
skontaktowa¢ sie z gldwnym organizatorem, aby potwierdzi¢
legalno$¢ poszczegolnych produktow.

Elementy moga by¢ modyfikowane wylacznie w sposéb zgodny
z opisem w sekgji ,, Modyfikacje elementéw” na stronie 4.

DOZWOLONE PLANSZE 1 MISJE

Od 1 listopada legalnymi planszami (i misjami im towarzyszacymi
) na ten sezon s3 Belvaanin War Zone, ISB Headquaters oraz
Coruscant Landfill. Wszystkie turnieje rangi formalnej oraz
mistrzowskiej musza wykorzystywaé te plansze i ich misje,
z wyjatkiem gdy jest to wyraznie opisane w Schemacie Wydarzenia.

ROZGRYWKI TURNIEJOWE

Ta sekcja zawiera informacje i sugestie zwigzane z rozgrywaniem
turnieju w gre Star Wars: Imperium Atakuje.

PRZYGOTOWANIE TURNIEJU

Przed rozpoczeciem turnieju gtéwny organizator musi przygotowac
stoly odpowiednie do gry turniejowej. Kazdy stot musi zawieraé
prostokatny obszar gry o wymiarach 90x90 cm. Na stole powinna
znajdowacsie wystarczajacailo§¢ miejsca, aby gracze mogliwygodnie
umiesci¢ na nim wszystkie niezbedne elementy dla swoich armii.
Dodatkowo, gtéwny organizator powinien odpowiednio wczesniej
przekaza¢ graczom szczegélowe informacje o danym wydarzeniu.

PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI

Zanim gracze beda mogli rozpoczaé rozgrywke w danej rundzie
turnieju, musza wykona¢ ponizsze kroki.

1. Organizator ustala, ktéra misja bedzie wykorzystywana
przez graczy w danej rundzie i ogltasza start rundy. Aby to
zrobi¢ organizator losowo wybiera dozwolone misje na dany
turniej (patrz dozwolone plansze i misje na stronie 5),
wykorzystujac zasady konfrontacji. Jezeli organizator nie
posiada wszystkich dostepnych kopii kart misji, powinien
rzuci¢ koscig, aby ustali¢ misje w kazdej rundzie. Kiedy
organizator wybierze misje, nie moze wybra¢ danej misji drugi
raz, az wszystkie misje nie zostang rozegrane. Na wiekszych
turniejach moze wystapi¢ konieczno$¢ powtdrzenia misji, po
tym, jak wszystkie zostang juz raz rozegrane.

2. Kazdy gracz odkrywa swoje karty rozstawienia i przypisuje
zetony identyfikacyjne do kazdej grupy rozstawienia. Gracze
nie odkrywaja swoich talii dowodzenia. Przed rozpoczeciem
pierwszej rundy turnieju, koordynator moze poprosi¢ kazdego
gracza, aby zweryfikowal faczna liczbe punktow armii swojego
przeciwnika.

3. Gracze ustalaja inicjatywe zgodnie z zasadami opisany-
mi w Zasadach Konfrontacji Imperium Atakuje. Gracz
z inicjatywa jest odpowiedzialny za zapewnienie kompo-
nentéw potrzebnych do przygotowania planszy misji.

4. Gracze zapoznajg si¢ ze schematem karty misji, wybranej
dla danej rundy. Gracze wykorzystuja schemat, aby stworzy¢
plansze konfrontacji.

5. Gracz z inicjatywa wybiera jedna z stref rozstawienia i roz-
mieszcza tam wszystkie swoje figurki. Nastepnie drugi gracz
rozmieszcza wszystkie swoje figurki w przeciwnej strefie.

6. Kazdy gracz tasuje swoja taliec dowodzenia i przekazujg ja
przeciwnikowi. Przeciwnik moze potasowac talie lub ja
przetozy¢ wedle zyczenia. Kazdy gracz dobiera 3 karty z tali
dowodzenia.

Kiedy gracze ukoncza powyzsze kroki, gracze moga rozpoczaé
rozgrywke.

WYELIMINOWANE GRUPY

W celu ulatwienia obliczenia punktéw zwyciestwa (patrz ,,koniec
rundy” na stronie 7), kazdy gracz powinien trzymaé stos
punktéw obok swoich kart rozstawienia. Kiedy ostatnia figurka
z grupy rozstawienia zostanie zniszczona, wlasciciel danej grupy
umieszcza odpowiadajacg karte rozstawienia jg na swoim stosie
punktow wraz wszystkim figurkami oraz kartami ulepszen
dotaczonymi do tej gry, wlaczajac w to wszystkie odrzucone karty
podczas gry.

Zniszczone grupy oraz odrzucone karty ulepszen sa jawnymi
informacjami.
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PRZEGAPIONE OKAZJE

Od graczy oczekuje sie optymalnego prowadzenia rozgrywki,
pamietania o mozliwoséci wykonywania akcji i korzystania z efek-
tow kart w wyznaczonych momentach. Wszyscy gracze sa odpow-
iedzialni za zachowanie prawidlowego stanu gry oraz pamietaniu
o obowigzkowych umiejetnosciach oraz poszczegdlnych kro-
kach gry. Jezeli gracz zapomni skorzysta¢ z efektu w momencie,
w ktorym mogt on mie¢ miejsce, gracz nie moze wykonaé go
pdzniej, jesli przeciwnik nie wyrazi na to zgody. Od graczy ocze-
kuje sie szanowania rywali, nierozpraszania ani niepoganiania ich,
co mogloby doprowadzi¢ do przegapienia stosownej okazji.

NOTATKI | DODATKOWE MATERIALY

Gracze nie moga robi¢ notatek ani korzysta¢ z dodatkowych
materialéw lub informacji w trakcie trwania rundy turnieju.
Wszyscy gracze sa odpowiedzialni za utrzymanie wlasciwego stanu
gry, oraz upewnienie sie, ze wszystkie obowiazkowe zdolnosci
i kroki gry zostaja rozpatrzone. Gracze moga w dowolnym
momencie skorzysta¢ z oficjalnych dokumentéw z zasadami gry,
ktore nie zawieraja niejawnych informacji, lub poprosi¢ sedziego
o objasnienie z oficjalnych zasad. Oficjalne dokumenty z zasadami
to wszelkie broszury i arkusze z zasadami dostepne na podstronie
produktu Star Wars: Imperium Atakuje lub zawarte w samych
produktach, albo ich fragmenty.

ZALOZENIA TURNIEJOWE

Przedstawione w tej sekcji informacje razem tworzg ramowy
schemat kazdego turnieju w gre Star Wars: Imperium atakuje.

CZAS RUNDY TURNIEJOWE

Kazda runda turnieju w gre Star Wars: Imperium Atakuje trwa
okreslong ilo$¢ czasu, w ktérym gracze powinni ukonczy¢
rozgrywke. Koordynator powinien rozpocza¢ odliczanie czasu
rundy po tym, jak wiekszo$¢ graczy zajela miejsca i rozpoczeta
przygotowania do gry. Jesli rozgrywka nie dobiegla konca kiedy
czas danej rundy dobiegl konca, gracze rozgrywaja do konca
aktualng runde i podliczaja swoje wyniki (patrz ,, Koniec rundy”
na stronie 7). Dlugo$¢ rundy turniejowej uzalezniona jest od
jej rodzaju.

o Runda eliminacyjna: 65 minut
o Runda pucharowa (poza finalem): 65 minutes

« Runda finalowa: 105 minut

PAROWANIE

W kazdej rundzie turnieju gracze sa parowani z przeciwnikami,
z ktérymi beda gra¢ w Star Wars: Imperium Atakuje. Sposéb
parowania moze ulec zmianie w oparciu o rodzaj rund, ktére sg

wykorzystywane.
Organizator musi oglosi¢ liczbe rund, ich rodzaj oraz rozmiar
»odciecia” (topu) przed rozpoczeciem turnieju.

Jezeli to koniecznie, gracz moze otrzymaé ,bye” (wolny los)
zamiast by¢ parowanym z przeciwnikiem. Taki gracz otrzymuje

automatycznie zwyciestwo w tej rundzie turnieju. Zasady
przyznawania ,,byea” sq opisane w rozdziale ponize;j.

Zaden gracz nie powinien zosta¢ sparowany przeciwko temu
samemu przeciwnikowi wiecej niz raz podczas tego samego
etapu turnieju. Generalnie etap turnieju konczy sie po ,,odcieciu”
irozpoczeciu rund pucharowych. Jezeli gracz nie chce kontynuowaé
rozgrywek, moze poinformowac organizatora o swoim zamiarze.
Organizator uniknie parowania go w kolejnych rundach poprzez
usuniecie go z turnieju. Gracze s3 usuwani z turnieju, jezeli nie
stawia sie na runde w rozsadnym czasie. Gracze moga poprosic
organizatora o pozwolenie na ponowne dolaczenie do turnieju,
z ktérego zostali usunieciu, otrzymujac przegrang za kazda runde,
w ktdrej nie uczestniczyli. Gracze moga ponownie dolaczy¢ do
turnieju jedynie w tym samym etapie turnieju, w ktérym go
opuscili. Zdyskwalifikowany gracz nie moze ponownie dolaczy¢
do turnieju.

SYSTEM SZWAIJCARSKI

Wiekszos¢ turniejow w Star Wars: Imperium Atakuje wykorzystuje
szwajcarski system parowania. W kazdej rundzie gracze s3
parowani w pojedynki, do jednego zwyciestwa, jeden na jednego,
starajac sie tworzy¢ pary graczy z taka sama taczng liczbg punktow
turniejowych, zapobiegajac faczenia graczy, wiecej niz raz. Po
rozegraniu wszystkich rund w systemie szwajcarskim, zwyciezca
turnieju jest gracz, ktéry zdobyl najwiecej punktdéw, chyba ze
odbywaja sie rundy pucharowe (zobacz Rundy pojedynczej
eliminacji na stronie 7).

W pierwszej rundzie w systemie szwajcarskim gracze parowani
sa ze soba losowo. W kazdej kolejnej rundzie gracze sa parowani
losowo przeciwko innemu graczowi, ktéry zdoby! taka sama liczbe
punktow.

Aby ustali¢ pary, nalezy losowo sparowac graczy w obrebie grupy
graczy z najwyzsza liczba punktow. Jezeli liczba graczy z taka
sama liczba punktéw jest nieparzysta, jeden z graczy jest losowo
parowany z graczem z grupy z nastepna najwieksza liczba punktéw
w turnieju. Nastepnie nalezy losowo sparowal graczy w grupie
graczy z druga najwieksza liczbg punktowa i kontynuowaé do
czasu, az wszyscy gracze beda posiada¢ pary.

Jezeli w turnieju bierze udzial nieparzysta liczba uczestnikéw,
w pierwszej rundzie losowo jest przydzielany bye. W pdzniejszych
rundach, jezeli w turnieju pozostala nieparzysta liczba graczy,
osoba najnizej sklasyfikowana, ktéra jeszcze go nie posiadala,
otrzymuje bye.

Przyklad parowania: Jan, Sara i Bartek majg po 5 punktéw
turniejowych, najwiecej z wszystkich graczy. Jan zostaje sparowany
przeciwko Sarze. Poniewaz nie ma innego gracza z 5 punktami,
Bartek jest sparowany przeciwko losowemu graczowi z grupy
z nastepng najwiekszg liczbg punktow. W tym przypadku z graczami
z 4 punktami. Karol jest losowo wybrany sposréd graczy z 4 punktami
i zostaje sparowany z Bartkiem.

ODCIECIE (TOP)

Wiele turniejow w Star Wars: Imperium Atakuje moze posiada¢
wczesniej ustalong liczbe rund, po ktoérej gracze, ktorzy uzyskali
odpowiedni wynik przechodza do nastepnego etapu turnieju,
a pozostali sg usuwani.
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Jest to potocznie nazwane ,odcigciem” i towarzysza mu zmiany
w rodzaju rozgrywanych rund i rozpoczecie nowego etapu turnieju.

Te regulacje turniejowe moga by¢ uzywane w podstawowej
i zaawansowanej strukturze turnieju, w oparciu o tabele odcigcia
dla najlepszych 4, 8, 16, 32 graczy. Istnieja dodatkowe rodzaje
odcie¢ opisane w Podstawowych Zasadach Turniejowych, ktére sg
dostepne na podstronie gry Star Wars: Imperium Atakuje.

Jezeli gracz, ktéry zakwalifikowat si¢ do fazy pucharowej, zostanie
usuniety z turnieju przed rozpoczeciem gier drugiego etapu,
nastepny najwyzej sklasyfikowany gracz powinien zosta¢ dodany
do odciecia jako najnizszej sklasyfikowany gracz w odcieciu.

Przyklad usuniecia gracza: Stefan skoriczyt rundy szwajcarskie
na 6 miejscu i dostat si¢ do odciecia top8, jednak otrzymat wazng
wiadomo$¢ od rodziny przed rozpoczeciem fazy pucharowej. Ste-
fan poinformowat organizatoréw, ze musi opuscic¢ turniej. Organi-
zatorzy natychmiast informujg Ewe (9 gracza), ze moze znalez( sig
w top8, poniewaz ktos inny zrezygnowat. Ewa zgadza sig, wiec jest
przeniesiona na 8 miejsce, natomiast gracz, ktory zajmowat miejsce
8 jest przeniesiony na 7, a ten, ktory byt 7 na 6. Organizatorzy parujg
wszystkich 8 graczy w oparciu o nowq klasyfikacje.

RUNDY PUCHAROWE

Wiele turniejoww Star Wars: Imperium Atakuje wykorzystuje rundy
pojedynczej eliminacji, w ktorych zwyciezca kazdego pojedynku
pozostaje w turnieju, a przegrany jest eliminowany i usuwany
z turnieju. Rundy pucharowe najczesciej sa wykorzystywane po
»odcieciu” dla top 4, 8, 16 lub 32 graczy. W rundach pojedynczej
eliminacji, kiedy pozostanie ostatni gracz, zostaje on zwyciezca
turnieju. Podczas rund pucharowych, gracze graja do ,,dwoch
zwyciestw” zamiast pojedynczej gry.

W pierwszej rundzie pojedynczej eliminacji po odcieciu gracz
z najwyzszym wynikiem jest parowany z graczem z najnizszym
wynikiem, ktéry zakwalifikowal sie do tego etapu. Jest to Gra nr
1. Gracz z drugim najwyzszym wynikiem jest parowany z graczem
z drugim najnizszym wynikiem, ktéry zakwalifikowat sie do tego
etapu. To jest Gra nr 2. Nalezy kontynuowaé w ten sposéb, do
momentu az Wszyscy gracze zostang sparowani.

W turniejach, ktore rozpoczynaja sie od rund pojedynczej
eliminacji, bye (wolne losy) beda musialy zosta¢ wykorzystane
w pierwszej rundzie, jezeli liczba graczy nie bedzie potega liczby 2
(4, 8, 16, 32 itd.). Nalezy losowo przydzieli¢ wolne losy do graczy
w liczbie réwnej réznicy miedzy liczbg graczy a nastepna potega
liczby 2. Nastepnie nalezy sparowaé pozostatych graczy pomiedzy
soba. Wszystkie pary oraz graczy z wolnym losem nalezy losowo
ponumerowac, zaczynajac od Gry nr 1.

Dla kolejnych rund eliminacyjnych nalezy sparowac gracza z Gry
nr 1 ze zwycigzca ostatniej pary (gra z najwyzszym numerem). Ta
para jest teraz nowa Gra nr 1. Jezeli pozostato wiecej niz dwoch
graczy, zwyciezca Gry nr 2 bedzie gral ze zwyciezca gry z drugim
najwyzszym wynikiem. Ta para jest teraz nowa Gra nr 2. Jest to
kontynuowane, az wszyscy gracze zostang sparowani w rundzie.
W kolejnych rundach pucharowych, postepujemy zgodnie z tg
metoda, az wszyscy gracze zostang sparowani.

Jezeli gracz zostanie usuniety z turnieju po tym, jak rozpocznie
sie faza pucharowa, obecny przeciwnik tego gracza (lub nastepny,

jezeli gracz zostanie usuniety pomiedzy rundami) otrzymuje
»byea” (wolny los) w danej rundzie. Jezeli w turnieju bierze udziat
nieparzysta liczba uczestnikéw, w pierwszej rundzie losowo jest

przydzielany bye.

W pdzniejszych rundach postepujemy ta sama metoda, az wszyscy
gracze zostang sparowani.

KONIEC RUNDY

Kazda runda turnieju konczy sie w jeden z ponizszych sposobow.

o 40 punktow zwyciestwa: Kiedy jeden gracz zdobedzie 40
punktéw zwyciestwa za pokonane modele, efekty kart i efekty
misji. Gracz z najwigksza liczba punktéw wygrywa, a jego
przeciwnik przegrywa.

o Graczzostaje pokonany: Jezeli wszystkie figurki gracza zostang
pokonane. Gracz, ktéremu zostala przynajmniej jedna figurka
zwycieza, a jego przeciwnik przegrywa.

« Czas: po ukonczeniu fazy porzadkéw, jezeli czas sie skonczyl.
(Jezeli czas skonczyl sie podczas rundy, gracze musza
dokonczy¢ runde). Kazdy gracz podlicza laczng wartosc
punktowa pokonanych figurek, efektow misji oraz efektow kart.
Gracz, z wigksza liczba punktéw zwyciestwa wygrywa, a jego
przeciwnik przegrywa.

o Poddanie: gracz dobrowolnie poddaje si¢ w dowolnym
momencie gry. Poddajacy sie gracz przegrywa, a jego przeciwnik
wygrywa.

W rzadkiej sytuacji kiedy obaj gracze posiadaja te sama liczbe
punktéw na koncu gry, gracz z wigksza liczbg punktéw za pokonane
wrogie figurki wygrywa gre (patrz ,,Eliminowanie grup” na stronie
6). Jezeli rezultat dalej jest remisowy, kazdy gracz zlicza liczbe
zetonow obrazen na pozostalych figurkach. Nastepie, kazdy gracz
dodaje warto$¢ zdrowia kazdej figurce odpowiadajacej karcie
rozstawienia, ktora jest jeszcze w grze. Gracz z nizszym laczng liczbg
zetonow obrazen i zdrowia wygrywa. Jezeli w dalszym ciaggu jest
remis, kazdy gracz rzuca jedna niebieskg ko$cig, gracz z wyrzuconym
wyzszym wynikiem celnosci wygrywa gre.

Przyklad konca czasu: Sara i Ela sg w potowie fazy aktywacji, kiedy
czas rundy sig skoriczyl. Koticzg gre po skoriczeniu fazy przygotowania
i podliczajg swoje punkty. Zarowno Sara jak i Ela posiadajg 30 punk-
tow zwyciestwa. Jednak wszystkie punkty Eli pochodzg z pokonanych
figurek Sary, podczas gdy Sara zdobyla 20 punktoéw z pokonanych figu-
rek Eli oraz 10 z celow planszy. Ela zdobyla wiecej punktéw pokonujgc
figurki, dlatego zwycigza, a Sara przegrywa.
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PUNKTY TURNIEJOWE

Gracze zdobywajg punkty turniejowe na koncu kazdej rundy. Na
koniec turnieju gracz, ktory zdobyt najwiecej punktéw turniejowych
wygrywa turniej. W przypadku wiekszych turniejéw, okreslaja one,
kto zakwalifikowatl si¢ do rund pucharowych. Gracze zdobywaja
punkty w ponizszy sposob:

o Wygrana = 1 punkt turniejowy

o Przegrana = 0 punktéw turniejowych

ROZSTRZYGANIE REMISOW

Jezeli dwoch lub wiecej graczy posiada réwna liczbe punk-
tow turniejowych, nastepuje rozstrzyganie remisdw, aby ustali¢
konkretne miejsca w tej grupie. Rozstrzyganie remisow jest stoso-
wane w nastepujacy sposob, az wszyscy gracze w danej grupie nie
beda mie¢ swojego miejsca.

o Sila Tabeli: Aby obliczy¢ Sile Tabeli gracza nalezy podzieli¢
sume punktow turniejowych kazdego jego przeciwnika przez
liczbe rund, ktdre grat ten przeciwnik, nastepnie podzieli¢ ich
sume przez liczbe przeciwnikoéw, z ktérymi dany gracz gral.
Gracz, ktéry posiada wieksza Sile Tabeli, wygrywa remis i jest
umieszczony nad pozostalymi z taka sama liczba punktow.
Gracz z druga najwyzsza Sila Tabeli jest klasyfikowany na
drugim miejscu posrod graczy z grupy, ktorzy jeszcze nie byli
klasyfikowani itd.

o Rozszerzona Sila Tabeli: Aby obliczy¢ warto$¢ Rozszerzonej
Sily Tabeli gracza nalezy zsumowac Sile Tabeli kazdego przeci-
wnika, a nastepnie podzieli¢ przez liczbe przeciwnikoéw, z ktéry-
mi gracz gral. Gracz, ktéry posiada najwigcksza Rozszerzong Site
Tabeli wygrywa remis i jest umieszczony nad pozostalym jeszc-
ze niesklasyfikowanymi w tej grupie. Gracz z drugg najwyzsza
Rozszerzong Sita Tabeli jest klasyfikowany na drugim miejscu
posrdéd graczy z grupy, ktorzy jeszcze nie byli klasyfikowani itd.

o Losowo: Jezeli gracze nadal remisuja po rozpatrzeniu
wczedniejszego rozstrzygania remisow, gracze sa klasyfikowani
losowo, az wszyscy gracze beda dopasowani do miejsca.

STRUKTLRA TURNIEJU

Struktura turnieju okresla i rund eliminacyjnych i pucharowych
nalezy rozegra¢. Wszystkie turnieje w gre Star Wars: Imperium
Atakuje musza korzystac z jednego z ponizszych typow.

STRUKTURA PODSTAWOWA

Struktura podstawowa jest prosta i latwo dostepna, stwor-
zona z mysla o nowych uczestnikach. Zapewnia turniejowe
doswiadczenie wymagajace niewielkiego zaangazowania czasu
i srodkéw od uczestnikéw i organizatoréw. Strukture podstawowsa
wykorzystuje si¢ np. w turniejach Mistrzostw Sklepow.

Liczba graczy Liczbarundw | Rozmiar
s. szwajcarskim | odciecia
4-8 3 Brak
9-16 4 Brak
17-24 4 Top 4
25-40 5 Top 4
41-44 5 Top 8
45-76 6 Top 8
77-148 6 Top 16
149 i wiecej 7 Top 16

STRUKTURA ZAAWANSOWANA

Struktura zaawansowana przeznaczona jest dla uczestnikow lubigcych
rywalizacje. Ta struktura zapewnia solidne turniejowe do$wiadczenie,
ktore wymaga znacznego zaangazowania czasu i srodkow tak od or-
ganizatoréw, jak i uczestnikow. Strukture zaawansowang wykorzys-
tuje sie np. w turniejach Mistrzostw Regionu.

Liczba graczy Liczbarundw [ Rozmiar
s. szwajcarskim | odciecia
9-12 4 Top 4
13-24 4 Top 8
25-40 5 Top 8
41-76 6 Top 8
77-148 6 Top 16
149-288 6 Top 32
289-512 7 Top 32
513 i wiecej 8 Top 32

STRUKTLRA NIESTANDARDOWA

Struktura niestandardowa odnosi si¢ do wszystkich turniejow
z inng struktura rund niz podstawowa i zaawansowana. Skupia
takze turnieje, ktore oferuja liczbe rund i rozmiar ,odciecia”
nieopierajacy sie na frekwencji. Schemat wydarzenia turniejow
w strukturze dowolnej zawiera specyficzng strukture dostosowana
do danego rodzaju imprezy albo instrukcje dla organizatora do
stworzenia struktury i przekazania jej uczestnikom. Strukture
niestandardowg wykorzystuje sie np. w turniejach mistrzowskich
takich jak Mistrzostwa krajowe, kontynentu czy Swiatowe.
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POZIOMY ROZGRYWEK TURNIEJOWYCH

Rozgrywki turniejowe zostaly podzielone na trzy poziomy
(towarzyski, formalny, mistrzowski). Kazdy poziom ma spelni¢ Ten oraz inne przydatne dokumenty zwigzane z grg
okreslone oczekiwania graczy, sedziéw i organizatorow turniejoww  Star Wars: Imperium Atakuje mozna znalez¢ na podstronie gry:
gre figurkowa Star Wars: Imperium Atakuje. Nie maja one postuzy¢ ~ http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/star-wars-imperium-atakuje
do wykluczenia pewnych graczy z uczestnictwa, ale do okreslenia, A :
czego gracze moga spodziewaé sie po turnieju. Organizatorzy © & ™ Lucasfim Ltd. The FFG logo s of Fantasy Fgh
nieoficjalnych turniejéw zachecani s3 do przygotowywania
turniejow towarzyskich, jezeli nie s one przeznaczone specjalnie
dla graczy rywalizacyjnych.

POZIOM TOWARZYSKI

Gléwny nacisk w turniejach towarzyskich kladzie si¢ na zabawe
i przyjemna atmosfere. Turnieje tego typu pomagaja budowac
lokalne spolecznosci graczy. Nowi gracze moga dzigki nim cieszy¢
sie swoja ulubiong gra, nie muszac martwic si¢ tym, ze nie znajg
: kazdej najdrobniejszej zasady.

POZIOM FORMALNY ‘

{4 Turnieje na poziomie formalnym wymagaja od graczy ogolnej 2 o\

- wiedzy na temat zasad gry. Bardziej dos$wiadczeni gracze

4 uczestniczg w tych turniejach, aby zdobywa¢ nagrody, jednak nie

§ powinni by¢ karani za niezrozumienie bardziej szczegétowych ~
zasad. Gléwny nacisk tych turniejéw jest polozony na przyjazng g
. rywalizacje.

POZIOM MISTRZOWSKI

Turnieje mistrzowskie s3 najwyzszym poziomem rywalizacji
posrod rozgrywek turniejowych, skierowanym do graczy, sedziow
, i organizatoréw turniejow reprezentujacych najwyzszy poziom. Od
——  graczy wymaga si¢ dobrej znajomosci zasad, najnowszych wersji
, FAQ i zasad turniejowych. Na tym poziomie najwazniejsza jest na
" | sprawiedliwa i zgodna z zasadami fair play rywalizacja.

-
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