ELEMENTY GRY

1 PLASTIKOWA FIGURKA

Z1.0CONE OSTRZE

Nadszedt czas Swigtowania i handlu. Raz do roku kupcy z catego
Terrinoth dajq z siebie wszystko, zachwalajgc oferowane towary
jak kraina dtuga i szeroka, a czyniq to pod auspicjami znaku
zodiaku znanego jako Ztocone Ostrze.

15 KART PRZYGOD

Obchody pozwalajq pochwali€ sie umiejetnosciami najbardziej
utalentowanym rzemieslnikom oraz ztotoustym szarlatanom.
Pospolstwo na rowni ze szlachtg tloczy sie na wypetnionych
Swigtecznym gwarem ulicach, aby wzig¢ udziat w konkursach,
zabawach i zakupach. Rzezimieszki mieszajq sie z kolorowym,
niczego nieswiadomym ttumem, aby wykorzystac wyjgtkowq
okazje i zaczerpngc z rzeki zmieniajgcego wtascicieli ztota,
za$ najemnicy napelniajq swoje kiesy, zapewniajgc ochrone
przezornym handlarzom.

Nawet bohaterowie Terrinoth biorq udziat w Swiecie, poszukujgc
najlepiej wykonanego wyposazenia i broni, ktére mogq uratowac
im zycie podczas nadchodzqcych wypraw, albo pragnqgc zwyczajnie
odpoczgé po trudach przezytych przygod. Istnieje rowniez szansa —
jakkolwiek niewielka — Ze jakis Smiaty awanturnik odkryje prawde
kryjgcq sie za legendq Ztoconego Ostrza...

WELACZANIE ROZSZERZENIA DO GRY

Przed pierwszg rozgrywka wykorzystujacg rozszerzenie Ztocone
Ostrze nalezy przeprowadzié nastepujgce kroki celem wlaczenia
niniejszego rozszerzenia do zestawu podstawowego:

» Nalezy dodaé zestaw zasobéw opatrzony literg D do puli
kart zasob6éw. Ten zestaw moze zosta¢ wybrany podczas
przygotowania gry jako jeden z trzech zestawéw zasobow.

» Nalezy dodaé zestaw umiejetnosci ,,Potega zysku” do puli kart
umiejetnosci. Ten zestaw moze zosta¢ wybrany podczas
przygotowania gry jako jeden z szesciu zestawow umiejetnosci.

Potega
zysku

» Nalezy dodaé karty przygdd do puli kart przygod
nienalezacych do zadnego scenariusza (patrz punkt ,,Nowe
karty przygod”, gdzie opisano zasady dotyczace uzywania
tych kart w ramach scenariuszy).

> » Nalezy dodaé karte bohatera i zetony walki do odpowiednich
3 pul.

SYMBOL ROZSZERZENIA

Wiekszo$¢ kart z niniejszego rozszerzenia oznaczono

. ..symbolem rozszerzenia Ztocone Ostrze, aby odréznic je

. od elementow gry z zestawu podstawowego oraz innych

. rozszerzen. Karty umiejetnosci oznaczono symbolem &

1 KARTA BOHATERA

CZERWONY SKORPION 4

spodie tali w wybranej paez cicbic

il il
I i

12 ZETONOW WALKI

3 bohaterow 9 zasobow

10 KART UMIEJETNOSCI




NOWE KARTY PRZYGOD

Niniejsze rozszerzenie zawiera 5 nowych kart przygod
nienalezacych do zadnego scenariusza, ktérymi mozna
wzbogaci¢ kazdg talie przygdd. Tworzac talie przygdéd podczas
przygotowania gry, nalezy potasowac razem wszystkie karty
przygod tego samego typu (walki, przeszukiwania, spotkania)
nienalezace do Zadnego scenariusza, a nastepnie odliczy¢

20 kart z kazdej talii, tym samym tworzac trzy talie zawierajace
po 20 kart nienalezacych do zadnego scenariusza. Nastepnie
nalezy wtasowa¢ w nie karty przygéd powiazane ze scenariuszem
wybranym do aktualnej rozgrywki. Po wykonaniu tych czynno$ci
kazda talia przygéd powinna zawierac 30 kart.

TALIE ZASOBOW I UMIEJETNOSCI

Podczas przygotowania gry gracze wybieraja trzy zestawy
zasobow, z ktdrych tworzg talie zasobéw wykorzystywang

w aktualnej rozgrywce. Nastepnie gracze wybieraja po

dwa zestawy umiejetnosci &, @ i @, z ktorych tworza talie
umiejetnosci wykorzystywang w aktualnej rozgrywce. Jesli
gracze nie mogg sie zgodzi¢ co do tego, ktére zestawy wybrad,
powinni wybra¢ je losowo tak, aby w talii znalazly sie po dwa
zestawy umiejetnosci &, @ oraz O.

TAKTYKA 3%

Taktyka to nowy symbol walki, ktéry mozna wydaé, aby
skopiowaé inne symbole w grze. Jako akcje walki gracz

moze wyda¢ jeden symbol ¥ ze swojej puli walki jako kopie
symbolu widocznego na dowolnym innym zetonie w puli walki
dowolnego walczacego.

Dodatkowo, kiedy gracz ma otrzyma¢ obrazenia, moze wydaé
jeden symbol ¥# ze swojej puli walki jako kopie symbolu, ktory
pozwolitby mu zablokowac¢ te obrazenia lub uniemozliwié ich
otrzymanie.

Wydawanie symboli 4 wiaze sie z nastepujacymi
ograniczeniami:

» Taktyki nie mozna wydawaé w potaczeniu z innymi zetonami.
Przyktadowo, bohater nie moze wyda¢ 4 jako kopii H,
réwnoczes$nie wydajac inne zetony o warto$ci 3 &. Wydanie
tych zetonéw nalezy traktowac jako osobne akcje walki.

» Poniewaz tylko wrogowie moga wydawac 2 i tylko bohaterowie
moga wydawaé & lub %, bohater nie moze wydac %, aby
skopiowaé ®, natomiast wrog nie moze wydac %, aby skopiowaé

M ani K.

» Ze wzgledu na fakt, ze symbol €% jest wydawany w chwili
uzycia, nie moze by¢ uzyty do skopiowania efektu symbolu €.

» Kiedy % jest wydawany do skopiowania symbolu
opatrzonego modyfikujgca go wartoscig (np. 2 &), kopiowana
jest rowniez ta wartosc.
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