ELEMENTY GRY
1 PLASTIKOWA FIGURKA 1 KARTA BOHATERA
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W SIECI

W promieniach porannego storica I$ni gmatwanina sieci 30 KART PRZYGOD 1 KARTA SCENARIUSZA
oplatajgcych ulice Tamalir. Bytby to zaiste cudowny widok,
gdyby nie zagrozenie ukryte posréd pajeczyn.

ARACHYURA

Zatrwazajqce ilosci pajgkow i innych insektow przemykajq
po sieciach, zas zamieszkujqcy te kraine zatracajg sie
w wywotanym chaosie. Kazdego dnia insekty i pajeczaki
zaczynajq atakowac domostwa, wpetzac do tézek Spigcych
mieszkarnicow, psuc zapasy pozywienia oraz zatruwac swym

jadem najbardziej wrazliwe ofiary.

Jednak caty strach i spustoszenie opanowujgce Terrinoth 10 KART FABULY
majq sie nijak do straszliwej grozy, ktora dopiero nadejdzie. 1 ZETON 4 ZETONY WALKI

Cate zto wywotata nikczemna czarodziejka Ariada. Ze swego " ZEOCZYNCY ’ »E
leza utkanego z pajeczyn przyzywa owadzich stugusow I U ’
3 bohater6w 1 wrogéw ]
» Nalezy dodaé karty scenariusza, fabuly i przygéd do ot

i rzuca mroczne zaklecia, sktadajgc ofiary na ottarzu dawno
umarlej religii. Jesli bedzie miec odpowiednio duzo czasu,

odpowiednich pul. Te elementy gry sg wykorzystywane

w ramach scenariusza W sieci.

b

zgromadzi dosyc mocy, aby ujawnic swqg prawdziwg postac.
Kiedy to zrobi, utka siec wystarczajqco duzq, aby pogrgzyc
cate Terrinoth w nieprzeniknionej ciemnosci.

WEACZANIE ROZSZERZENIA DO GRY

Przed pierwsza rozgrywka wykorzystujaca rozszerzenie W sieci
nalezy przeprowadzi¢ nastepujace kroki celem wilaczenia
niniejszego rozszerzenia do zestawu podstawowego:

» Nalezy doda¢ karte bohatera i zetony walki do odpowiednich
pul. .

SYMBOL ROZSZERZENIA

Niektdre karty z niniejszego rozszerzenia oznaczono
symbolem rozszerzenia W sieci, aby odrézni¢ je od
elementdw gry z zestawu podstawowego oraz innych
.+ rozszerzen. Karty nieoznaczone symbolem rozszerzenia
{ s3 zamiast tego oznaczone powigzang z nim ilustracja.

. SZARZA G

- Szarza to nowy typ obrazen, ktéry pojawia sie na zetonach
walki. Jako akcje walki walczacy moze wydaé X €7, aby zadaé
X nieblokowalnych obrazen swojemu przeciwnikowi. Podczas
¥ rundy walki, po tym, jak walczacy wyda €7, ten walczacy nie
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