ELEMENTY GRY

1 PLASTIKOWA FIGURKA 1 KARTA BOHATERA

UraDEK MROCZNEJ GWIAZDY

W cigqu kilku ostatnich tygodni wiejskie wrézychy i mowcy
duchow dziwili sie urastajgcemu w site blaskowi na nocnym
niebie. Kaplani Kellosa debatowali, co moze zwiastowac ten
omen, lecz to mroczni prorocy krainy doskonale znali prawde.

30 KART PRZYGOD 1 KARTA SCENARIUSZA

'WIDMO Z GWIAZD.

Na niebie pojawita sie Mroczna Gwiazda. Przepowiedziano,
Ze gdy nadejdzie wlasciwy czas, spadnie na ziemie w deszczu
zniszczenia i ciemnosci. Ta sama przepowiednia méwi, jakoby

upadek Mrocznej Gwiazdy miat byc poprzedzony deszczem
odtamkow lecqcych z nocnego nieba, a kazdy z nich podobno :
dotknelo takie samo splugawienie. 10 KART FABULY 15 KART ZEPSUCIA 3 ZETONY WALKI

Za jego sprawq szczere serca pozre zepsucie, a ci, w czyich
piersiach bijg, zejdg na droge z1a i nieprawosci. Wytrwali
i dzielni zmienig si¢e w stabeuszy i tchorzy. Dobrotliwi stang
sie samolubni. Nawet najwieksi bohaterowie krainy zwrécq
broti przeciwko sobie oraz ludziom, ktérych przyrzekli chronic.

b

WELACZANIE ROZSZERZENIA DO GRY

Przed pierwsza rozgrywka wykorzystujaca rozszerzenie
Upadek Mrocznej Gwiazdy nalezy przeprowadzié nastepujace
kroki celem wlgczenia niniejszego rozszerzenia do zestawu ;
podstawowego: ¢

» Nalezy doda¢ karty scenariusza, fabuly i przygéd do
odpowiednich pul. Te elementy gry sa wykorzystywane
w ramach scenariusza Upadek Mrocznej Gwiazdy.

» Nalezy doda¢ karte bohatera i zetony walki do odpowiednich
pul.

» Nalezy dodaé nowe karty zepsucia do zestawu podstawowego.
Sa one wykorzystywane w ramach scenariusza Upadek Mrocznej
Gwiazdy.

SYMBOL ROZSZERZENIA

Niektore karty z niniejszego rozszerzenia oznaczono

1 symbolem rozszerzenia Upadek Mrocznej Gwiazdy, aby
M odréznic je od elementéw gry z zestawu podstawowego
' oraz innych rozszerzen. Karty nieoznaczone symbolem
* rozszerzenia sa zamiast tego oznaczone powigzang z nim
ilustracja.




TAKTYKA ¥

Taktyka to nowy symbol walki, ktéry mozna wyda¢, aby
skopiowa¢ inne symbole w grze. Jako akcje walki gracz

moze wyda¢ jeden symbol ¥ ze swojej puli walki jako kopie
symbolu widocznego na dowolnym innym zetonie w puli walki
dowolnego walczacego.

Dodatkowo, kiedy gracz ma otrzymacé obrazenia, moze wydac
jeden symbol & ze swojej puli walki jako kopie symbolu, ktory
pozwolitby mu zablokowa¢é te obrazenia lub uniemozliwié ich
otrzymanie.

Wydawanie symboli % wigze sie z nastepujacymi
ograniczeniami:

» Taktyki nie mozna wydawaé w potaczeniu z innymi zetonami.
Przyktadowo, bohater nie moze wyda¢ 4 jako kopii J,
réwnoczes$nie wydajac inne zetony o warto$ci 3 &. Wydanie tych
zetondw nalezy traktowac jako osobne akcje walki.

» Poniewaz tylko wrogowie moga wydawaé #i tylko bohaterowie
moga wydawaé & lub %, bohater nie moze wydaé %, aby
skopiowaé ®, natomiast wrog nie moze wydac 4, aby skopiowaé

A ani K.

» Ze wzgledu na fakt, ze symbol 2 jest wydawany w chwili
uzycia, nie moze by¢ uzyty do skopiowania efektu symbolu €.

> Kiedy 4# jest wydawany do skopiowania symbolu
opatrzonego modyfikujgca go wartoscig (np. 2 &), kopiowana
jest rowniez ta wartosc.

KARTY ZEPSUCIA

Karty zepsucia to nowy rodzaj kart uzywany w scenariuszu
Upadek Mrocznej Gwiazdy. Po wybraniu tego scenariusza podczas
przygotowania gry nalezy potasowaé wszystkie karty zepsucia,
utworzy¢ z nich jedna talie i umiesci¢ ja w miejscu tatwo
dostepnym dla wszystkich graczy. Za kazdym razem, kiedy talia
zepsucia wyczerpie sie, nalezy potasowac stos odrzuconych kart
zepsucia, aby utworzy¢ z niego nowg zakryta talie.

WALKA KILKU BOHATEROW

Podczas rozgrywania scenariusza Upadek Mrocznej Gwiazdy
bohaterowie wezma udziat w walce kilku bohateréw. W takiej
walce obowigzuja identyczne zasady i fazy, co w normalnej
walce, poza nastepujacymi wyjatkami:

» Jesli podczas fazy rzutu dwdch lub wiecej bohateréw
remisuje w inicjatywie, pierwszy jest gracz bedacy najwczes$niej
w porzadku tury.

» Podczas fazy akcji zamiast dwoch graczy wykonujacych akcje
walki na zmiane wykonywanie akcji walki rozpoczyna sie od
gracza z inicjatywa, a potem gracze dziatajg zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara.

» Kiedy bohater zostanie pokonany, walka nie konczy sie
s natychmiast. Zamiast tego walka koniczy sie natychmiast po
b2 tym, jak wszyscy bohaterowie poza jednym zostang pokonani.

» Kiedy zasada lub zdolnoé¢ uzywana przez bohatera nakazuje,
- . aby uzy¢ jej przeciwko jego przeciwnikowi, ten bohater musi
- wybra¢ jednego przeciwnika w walce.
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