PRZEBUDZENIE GOR

Krwistoczerwony ksiezyc wschodzi nad polami i lasami
Terrinoth. Kazdego dnia mieszkaricy pospiesznie zatatwiajg
swoje sprawy, byle tylko wrécic¢ bezpiecznie do doméw,
nim zapadnie zmrok.

Zwiadowcy i poszukiwacze przyqod przynoszq przerazajgce
historie do miast i miasteczek, w ktorych zatrzymujq sie
na odpoczynek. Twierdzq, ze gory ozyty! Zwierzeta, ktore
tam zyjq, zdziczaty i zmienily sie w Zgdne krwi potwory.
Z uptywem czasu zapuszczajq sie dalej i dalej od swych
legowisk w poszukiwaniu niefortunnych ofiar,
ktére moglyby pozreé.

Potworne ryki wypetniajg echem doliny, za$ bohaterowie
kierujq sie ku wzgorzom i gorskim szczytom, pragnqc ochronic¢
swych pobratymcow. Tylko najbardziej nieztomni powrdcg,
aby opowiedziec o swoich przygodach.

WEACZANIE ROZSZERZENIA DO GRY
Przed pierwsza rozgrywka wykorzystujaca rozszerzenie

Przebudzenie gér nalezy przeprowadzi¢ nastepujace kroki celem
wlaczenia niniejszego rozszerzenia do zestawu podstawowego:

» Nalezy dodaé zestaw zasobéw opatrzony litera E do puli
kart zasob6éw. Ten zestaw moze zosta¢ wybrany podczas
przygotowania gry jako jeden z trzech zestawéw zasobow.

» Nalezy doda¢ zestaw umiejetnosci ,,Piesn gor” do puli kart
umiejetnosci. Ten zestaw moze zosta¢ wybrany podczas

przygotowania gry jako jeden z szesciu zestawow umiejetnosci.

m Piesn gor

» Nalezy doda¢ karty przygod do puli kart
przygdd nie nalezacych do zadnego scenariusza.

» Nalezy doda¢ karte bohatera i zetony walki
do odpowiednich pul.

SYMBOL ROZSZERZENIA

= Wiekszos¢ kart z niniejszego rozszerzenia
e oznaczono symbolem rozszerzenia Przebudzenie

umiejetnosci oznaczono symbolem unikalnym

. dla tego zestawu umiejetnosci.
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1 PLASTIKOWA FIGURKA

ELEMENTY GRY

15 KART PRZYGOD

1 KARTA BOHATERA

Nanok ob Ostrza

14 ZETONOW WALKI

3 bohaterow 11 zasobow

10 KART UMIEJETNOSCI




NOWE KARTY PRZYGOD

Niniejsze rozszerzenie zawiera 5 nowych kart przygod
nienalezacych do Zadnego scenariusza, ktérymi mozna
wzbogacié¢ kazda talie przygdd. Tworzac talie przygdd podczas
przygotowania gry nalezy potasowac razem wszystkie karty
przygod tego samego typu (walki, przeszukiwania, spotkania)
nienalezace do zadnego scenariusza, a nastepnie odliczy¢ 20
kart z kazdej talii, tym samym tworzgc trzy talie zawierajace po
20 kart nienalezacych do zadnego scenariusza. Nastepnie nalezy
wtasowaé w nie karty przygdd powiazane ze scenariuszem
wybranym do aktualnej rozgrywki. Po wykonaniu tych
czynnosci kazda talia przygod powinna zawierac 30 kart.

TALIE ZASOBOW I UMIEJETNOSCI

Podczas przygotowania gry gracze wybieraja trzy zestawy
zasobow, z ktdrych tworzg talie zasobéw wykorzystywang

w aktualnej rozgrywce. Nastepnie gracze wybieraja po

dwa zestawy umiejetnosci &, @ i @, z ktorych tworza talie
umiejetnosci wykorzystywang w aktualnej rozgrywce. Jesli
gracze nie mogg sie zgodzi¢ co do tego, ktére zestawy wybrad,
powinni wybra¢ je losowo tak, aby w talii znalazly sie po dwa
zestawy umiejetnosci &, @ oraz O.

SzARZA

Szarza to nowy typ obrazen, ktdry pojawia sie na zetonach
walki. Jako akcje walki walczacy moze wydaé X @7, aby zadaé
X nieblokowalnych obrazen swojemu przeciwnikowi. Podczas
rundy walki, po tym, jak walczacy wyda &7, ten walczacy nie
moze blokowa¢ obrazer.
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