SciezrA WEZA

Daniela zaklela, gdy ostrze maczety wwigzlo w ggszczu pngczy i gladka
rqczka wyslizgngla jej si¢ ze spoconej dfoni. ,Nie méwitas, Ursulo, ze
dzungla az tak bedzie si¢ przed nami bronic.

Ursula tylko si¢ rozesmiata, a jej uroczy usmiech sprawit, ze Daniela
zarumienita sig, niezdarnie wwalniajgc maczete. Ursula wskazata na jej
dlo. ,,Jesli nadal bedziesz jq tak kurczowo Sciskac, porobig ci si¢ odciski.
Chwyé jq kciukiem i palcem wskazujgcym, pozwdl, zeby grawitacja zrobita
za ciebie resztg. Chod, pokazg...”

»Koniec lekcji” — przerwat im Leo, jednoczesnie pomagajgc starszemu
Normanowi wyplgrac si¢ z gaszczu korzeni. — ,Musimy przejsé jeszcze pigc
mil, zanim sig Sciemni. Nie ma czasu na obijanie sig’.

Brzek cigciwy byt jedynym ostrzezeniem przed prymitywna strzaty, ktdra
nagle przecieta polane. Spomigdzy grubych, strzelistych drzew wypetzty
dziwaczne istoty, ni to ludzie ni weze, o diugich ogonach zamiast ndg.
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SZapusssicilisisscie sssig za daleko” — wysyczal jeden z nich. — ,, Nie opussssci-
cie tej dzungli Zywi”. Wezoczlek sigangt po kolejng strzale, jednak przerwaty
mu dwa ogtuszajgce wystrzaly i stworzenie zwalito si¢ martwe na ziemie.
Leo wymierzyt weigz dymiqcy pistoler w kolejng istote. ., Pamigtajcie, przed
nami pigé mil marszu. Zatatwmy to jak najszybciej”.

Ursula siggngta po swdj néz. Norman zaczqt kartkowad nieduzq ksigzke,

mamroczqc cos pod nosem. Kiedy jeden z wezy ruszyt do ataku, Daniela
westchngta gleboko, rozluznita chwyt i pewnie uniosta maczetg do ciosu.
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o SYMBOL ROZSZERZENIA

Wszystkie karty i kafelki z dodatku Sciezka Weza
oznaczono symbolem rozszerzenia, aby ulatwi¢
oddzielenie ich od kart i kafelk6w z gry podstawowe;j
Posiadtos¢ Szalertstwa Druga Edycja.
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OPIS ROZSZERZENIA

Sciezka Weza to rozszerzenie do gry Posiadlosé Szalenstwa Druga

Edycja, w ktérym badacze zapuszcza si¢ w glab dzungli, by zmierzy¢ si¢
z niebezpieczeristwami duzo groZzniejszymi niz kurczace sig zapasy wody
czy wyglodnialy jaguar. W mroku pomiedzy drzewami $miertelnie
niebezpieczny drapieznik tropi swoja nastgpna ofiarg. Sposréd zieleni
wylania si¢ starozytna $wiatynia, nigdy nietknigta ludzka r¢ka. Nawet
w Arkham nie jest bezpiecznie, gdy przy wtérze niesamowitego grzmotu
posiadtos¢ w Nowej Anglii zmienia si¢ w niesamowity, tropikalny
krajobraz.

Niniejsze rozszerzenie umozliwia rozgrywke w trzy nowe scenariusze,
wraz z wieloma wydarzeniami mitéw i nowa tamigtéwka. Wprowadza
takze nowy rodzaj zetonéw terenu — Gaszcz/Gruzowisko. W rozszerze-
niu znajduja si¢ takze nowe kafelki mapy, potwory, badacze oraz karty,
ktére pozwola dodatkowo urozmaici¢ Sledztwa.




ELEMENTY KORZYSTANIE Z ROZSZERZENIA

Rozszerzenie Sciezka Weza zawiera nastepujace elementy: Przed rozgrywka z rozszerzeniem Sciezka Weza nalezy dodaé zetony
Gaszczu/Gruzowiska do ogdlnej puli zetondéw. Wszystkie pozostate
elementy rozszerzenia nalezy dotaczy¢ do odpowiednich talii i puli
* 4 karty i figurki badaczy z podstawowej gry Posiadfos¢ Szaleistwa Druga Edycja. Nalezy tez
* 8 zetondw i figurek potworéw pamigtaé o zaktualizowaniu aplikacji i aktywowaniu rozszerzenia

* 17 kafelkéw mapy

* 16 kart Przedmiotéw powszechnych w menedzerze KR

* 5 kart Przedmiotéw unikatowych

i Z ASADY DODATKOWE

e 12 kart Stanéw

¢ 3 karty Obrazei Gaszcz

* 3 karty Przerazenia

Gaszcz to zeton reprezentujacy grube, splatane
¢ 5 7etonéw Osdéb zarofla, keére utrudniajg badaczom przejscie.

o 27 zetonéw Gaszczu/Gruzowiska o Kiedy badacz miatby sie poruszyé z pola
zawierajacego  Gaszcz, musi wykonad test
spostrzegawczosci (). Trudno$¢ testu jest

¢ 8 zetondéw Drzwi

Zeton Ggszczu

. 7 5 Sci ’ . . o ’
8 Zetonéw Scian réwna liczbie zetonéw Gaszczu na  polu

tego badacza. Jesli test si¢ powiedzie, nie ma

PRZYGOTOWANIE FIGUREK POTWOROW zadnych dodatkowych efektéw. Jesli badacz nie zda testu, upuszcza

jeden losowy Przedmiot, po czym porusza si¢ z danego pola.

Figurka Starozytnego bazyliszka z tego rozszerzenia sktada si¢ z czterech
czesei i nalezy ja zlozy¢ zgodnie z ponizsza ilustracja. Nalezy sklei¢ ¢ Kiedy badacz z Bronig sieczng porusza si¢ na pole z zetonem Gaszcezu,
Clementy ﬁgurki i POZOStaWié dO WySChniQCia prZCd PrZthierdZCniem moze Odrzucié Z danego pola jeden zeton Gaiszczu.

jej do podstawki.

& Badacz posiadajacy Bro# sieczng moze wykonaé akcje, aby odrzucié
wszystkie zetony Gaszczu ze swojego pola.

o Kiedy na polu zawierajacym Gaszcz umieszczany jest Ogien, nalezy
odrzuci¢ wszystkie zetony Gaszczu z danego pola.

o Gaszezu nie mozna umiedci¢ na polu zawierajacym Ogien.

GRUZOWISKO

Gruzowisko to zeton reprezentujacy duze zwalowi-
sko skalnych odlamkéw, uniemozliwiajace wykony-
wanie niektorych akeji badaczy.

o Badacz znajdujacy sie na polu z Gruzowiskiem
nie moze wykonywaé akcji Przeszukiwania,

Zeton G sk
Eksploracji ani Oddziatywania. P4 Lt

o Kiedy badacz z Cigzkg bronig porusza sie na pole z zetonem Gru-
zowiska, moze odrzuci¢ z danego pola jeden zeton Gruzowiska.

& Badacz moie wykonaé akeje, aby sprébowaé usunaé Gruzowisko,
wykonujac test sity (4P). Za kazdy uzyskany sukces (¥&) badacz
moze odrzuci¢ jeden zeton Gruzowiska ze swojego pola. Jesli dany

. ) badacz posiada Cigzkg bros, moze zamiast tego odrzuci¢ wszystkie
Starozyiny bazyliszek Starozytny bazyliszek

A Py zetony Gruzowiska, bez wzgledu na wynik testu.

Przy pomocy kleju nalezy przytwierdzi¢ figurke Starozytnego bazyliszka
do duzej podstawki oraz figurki Straznikéw $wiatyni do $rednich
podstawek. W celu ich szybkiego montazu sugerujemy uzycie bly-
skawicznego kleju cyjanoakrylowego. Nalezy przestrzegaé przy tym
wszystkich zalecert dotyczacych korzystania z kleju uzywanego do

= montazu. Na koniec nalezy umiesci¢ wszystkie pozostale figurki

potworéw na matych podstawkach.




LAMIGEOWKA PIERSCIENI

/
To rodzaj famigtéwki, w ktérej badacz prébuje ustawié¢ takie same NA'JCZESCIEJ
symbole w odpowiednich miejscach na czterech koncentrycznie ulo- Z A.D A.W A.NE PYT A.NI A

zonych pierscieniach.

= Eamigléwka sldada si¢ = trzech zewnetrznych piericien i jednego P: Czy Daniela uzywa swojej zdolnosci, kiedy inny badacz rozwiqzuje

tamiglowke?
O: Tak.

wewngtrznego. Kazdy piericien podzielony jest na sze$¢ czgsci,
z kedrych kazda zawiera jeden symbol.

* Na kazdym piericieniu znajduja si¢ takie same symbole, w tej
samej kolejnosci, ale niektdre z nich sa ukryte (1). Gracz musi P: Czy zdolnos¢ Leo pozwala poruszyc sig o jedno pole, nawet jesli nie
wydedukowad, jakie symbole zostaly ukryte. znajduje sig on w zasiggu?

* Kazdy symbol moze wystapi¢ dowolna liczbg razy. O: Tak.
S Jako krok famigtéwki badacz moze obréci¢ dowolny z trzech P: Czy Sciany i Drzwi z tego rozszerzenia dzialajq doktadnie tak samo
zewnetrznych piercieni, wybierajac dany pieréciei, a nastepnie Jak te z gry podstawowej?
naciskajac strzatke po prawej stronie ekranu, wskazujaca kierunek, Q. Tak.

w ktérym chcialby obrécié pierscien (2). T ) ) ) ) ) L
v 4 P P: Czy Scian i Drzwi z tego rozszerzenia mozna uzywac wymiennie
e Pierscient obraca si¢ o jeden fragment naraz. 2 tymi z gry podstawowe;j?

* Wewngtrznego pierscienia (3) nie mozna obracad. O: Tak.

o Eamigléwka zostaje rozwiazana, kiedy wszystkie zewnetrzne
pierscienie bedg ulozone w takiej samej pozycji co wewngtrzny
pierscieni, a wigc kazdy symbol — ukryty badz nie — bedzie utozony
we wlasciwej pozycji, jak na ponizszym przyktadzie.
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