ZA PROGIEM

Dubeltéwka Wilsona zagrzechotala o podioge, kiedy bulwiasta kobieca
dlori zacisneta si¢ na jego gardle. Ledwie kilka godzin temu prowadzit dla
tej kobiety sledztwo, ale teraz jej spojrzenie bylo zupetnie obce. Zaczglo juz
ciemniec mu przed oczami, lecz wiedy uslyszat dziwny szept i ze wszystkich
sit zaczqt walczyé, aby zachowac swiadomosé

Niespodziewanie uscisk na jego gardle ostabt i Wilson wyrwat sig, tapczywie
tapigc oddech. Do ust i nosa kobiety wdzierata si¢ wstega zielonego gazu i
stwor zatoczyt sig do tytu, po czym padt bezwtadnie na ziemie.

Kilka krokéw za zwlokami Wilson dostrzegt Akachi Onyele. Szamanka
stata z wyciggnigtymi przed siebie rekami i spogladata ponuro.

»Droga pani...” — zachrypiat Wilson, uchylajgc kapelusza. ,, Chyba czeka
nas tutaj robota’”.

OPIS ROZSZERZENIA

Za Progiem to rozszerzenie do gry Posiadfos¢ Szaleristwa Druga Edycja,

w ktdrym zakazana wiedza jest réwnie kuszaca, co niebezpieczna.
Wszechwiedzaca istota dopiero zaczgla swe knowania, podstepnie
stawiajac badaczy przed straszliwym dylematem. Aby rozwikta¢
tajemnice, trzeba zdoby¢ wiedzg, lecz zbyt zachtanne jej zglebianie
grozi straszliwymi konsekwencjami.

Rozszerzenie Za Progiem odblokowuje dodatkowa zawarto$é cyfrows
w postaci dwoch scenariuszy i dodatkowych wydarzert mitéw. Pudetko
zawiera réwniez dodatkowe kafelki mapy, nowego potwora, nowych
badaczy oraz nowe karty Obrazen, Przerazenia, Zakleé, Przedmiotéw i
Standw, ktdre jeszcze bardziej rozbuduja wasze $ledztwa.

KORZYSTANIE Z ROZSZERZENIA

Przed rozgrywka z rozszerzeniem Za Progiem do puli zetonéw nalezy
doda¢ nowy element w postaci zetonéw Kluczy. Wszystkie pozostate
elementy rozszerzenia nalezy dotaczy¢ do odpowiednich talii i puli

z podstawowej gry Posiadlos¢ Szaleristwa Druga Edycja. Nalezy tez
pamietaé o zaktualizowaniu aplikacji i aktywowaniu rozszerzenia

w menedzerze kolekgji.
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SYMBOL ROZSZERZENIA

Wszystkie karty i kafelki z dodatku

Za Progiem oznaczono symbolem
rozszerzenia, aby ulatwi¢ oddzielenie ich
od kart i kafelkéw z gry podstawowe;j
Posiadlos¢ Szaleristwa Druga Edycja.
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ELEMENTY

Rozszerzenie Za Progiem zawiera nast¢pujace elementy:

* 6 kafelkéw mapy

* 16 zetonéw Ognia/Ciemnosci

* 2 karty i figurki badaczy

* 4 jetony i figurki potworéw

* 8 kart Przedmiotéw powszechnych
* 1 karta Przedmiotu unikatowego
e 10 kart Zakle¢

* 9 kart Stanéw

* 4 karty Obrazeri

* 4 karty Przerazenia

* 7 zetondéw Oséb

* 10 zetonéw Wskazéwek

* 4 zetony Kluczy

* 2 zetony $cian

ZASADY DODATKOWE

PRZEMIESZCZANIE KAFELKOW
Podczas rozgrywki kafelki planszy moga si¢ przemieszczad.

o Kiedy kafelek jest przemieszczany, nalezy go usunaé z aktualnie
zajmowanego miejsca na planszy i umiesci¢ w miejscu wskazanym
przez aplikacje.

¢ Kiedy kafelek jest przemieszczany, wszystkie znajdujace si¢
na nim figurki, zetony i karty pozostaja na kafelku.

7ZEToNyY KLuczy

Niektdre efekty nakazuja umiescié¢ zeton Klucza na wskazanym
Przedmiocie. Zeton Klucza to nowy rodzaj elementu, za pomoca
ktérego oznacza si¢ nadnaturalny charakeer rzeczy, keéra normalnie
nie jest w zaden sposéb niezwykla.

o Przedmiot z zetonem Klucza zyskuje cechy Klucz oraz Dowdd.

o Przedmiot z zetonem Klucza nie moze by¢ odrzucony. Jedli badacz
musi odrzuci¢ losowy Przedmiot, w losowaniu nie uwzglednia

Przedmiotéw z zetonem Klucza.

OPRACOWANIE

Projekt rozszerzenia: Kara Centell-Dunk wraz z Grace Holdinghaus

Projekt drugiej edycji gry: Nikki Valens
Producent: Jason Walden
Redakgja i korekta: Jeremy Bauerb

Zespot fabularny Arkbam Horror: Dane Beltrami, Matthew Newman,
Katrina Ostrander i Nikki Valens

Opracowanie graficzne: Wil Springer

Kierownik projektu graficznego: Brian Schomburg

Oktadka: Jokubas Uogintas

Grafiki kafelkéw mapy: Yoann Boissonnet

Grafiki dodatkowe: graficy Call of Cthulhu LCG i Arkham Horror Files
Kierownictwo artystyczne: Zoé Robinson

Gléwny kierownik artystyczny: Andy Christensen

Modele figurek: Bhushan Arekar i Gabriel Comin

Koordynator projektu figurek: Niklas Norman

Kierownik projektu figurek: John Franz-Wichlacz

Opracowanie oprogramowania: Mark Jones, Paul Klecker,
Francesco Moggia i Gary Storkamp

Producent wykonawczy tresci cyfrowych: Keith Hurley

Koordynator kontroli jako$ci: Zach Tewalthomas

Kierownictwo produkcji: Jason Beaudoin i Megan Duehn

Kierownik dziatu gier planszowych: Justin Kemppainen

Dyrektor kreatywny: Andrew Navaro

Projektant wykonawczy: Corey Konieczka

Producent wykonawczy: Michael Hurley

Wydawca: Christian T. Petersen

Tlumaczenie: Rafal Kalota

Korekta wersji polskiej: Zuzanna Kmak i Aleksandra Miszta

Lokalizacja elementéw graficznych:
Natalia Olszewska i Mateusz Szupik

Wersja polska: Galakta

Testerzy: Jeremy Bauerb, Joseph Bozarth, Daniel Lovat Clark Andrew
Fischer, Mark Larson, Alexandar Ortloff, Brandon Perdue, Nikki
Valens, Jason Walden i Paul Winchester

Specjalne podzigkowania dla wszystkich naszych beta testeréw.
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