ULICE ARKHAM

JJeszcze chwila, skarbie”— powiedziata Marie do Diany, z gracjq zarzucajgc
boa na ramig jedng rekq, a drugq sktadajgc autograf na pocztdwce trzymanej
praez fanke. Mioda kobieta byla ostatnig z matego thumu, kidry po wystgpie
zgromadzit si¢ w klubie Nightingale przy wejsciu dla artystéw. Kiedy fanka
sig oddalita, Marie przestata podirzymywal swdj sceniczny wizerunek.
Teraz wygladata na naprawde zmeczong. , Wiesz, skarbie, ze mogtas wejs¢
do srodka. Moglam ci daé bilety na przedstawienie. Krecenie sig nocq po
alejkach nie jest bezpieczne” — odezwata sig.

Diana wzruszyta ramionami. ,Znam zbyt wielu ludzi siedzqcych w lozach
na balkonie. Poza tym wolg prywatne pokazy — te, w ktdrych potwory
umierajg, kiedy koviczysz piesn, zamiast wracal do domu do swoich
dzieci”. Diana podata Marie termos. ,Masz tu cos na swoje gardfo. Na
uniwersytecie dzieje si¢ cos paskudnego. Mam wrazenie, ze bedzie tam
bardziej niebezpiecznie niz tutaj’.

~Moglaby si¢ pani zdziwié, panno Stanley” — w alejce rozlegt sig glos
Tommy'ego Muldoona. Mezczyzna zmierzat w ich strong. ,,Nigdy nie
wiadomo, co moze czaid si¢ w cienin’”. Gwaltownie siggnql rekg w ciemnosé
i wyciggngt zza kontenera na Smieci zaskoczonego Finna Edwardsa. ,jak
tam twoja «chora kuzynka», Finn? Podejrzewam, ze do tej pory jest juz
pewnie umierajgca’.

»Chryste!” — oburzyt si¢ Finn. ,Matka nie nauczyta cig manier? Kto to
styszal, szarpaé tak spokojnego czlowicka? To nie po chrzescijarisku!”
Mezczyzna otrzepat sig i poprawit koszule. ,A co do mojej kuzynki, to
bidulka—"

Ziemia zatrzesta si¢ nagle i w oddali rozlegt si¢ odglos niewielkiej eksplozji.
Diana zmarszczyla brwi. ,Nie ma czasu na klfdtnie. Musimy ruszaé na
Uniwersytet Miskatonic, natychmiast”.
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SYMBOL ROZSZERZENIA
Wszystkie karty i kafelki z dodatku

Ulice Arkham oznaczono symbolem
rozszerzenia, aby ulatwi¢ oddzielenie ich
od kart i kafelkéw z gry podstawowe;j
Posiadtosé¢ Szaleristwa Druga Edycja.

OPIS ROZSZERZENIA

Ulice Arkham to rozszerzenie do gry Posiadfos¢ Szaleristwa Druga
Edycja, w ktérym badacze beda musieli zmierzy¢ si¢ z koszmarnymi
sekretami skrywanymi przez pozornie normalne miasteczko Arkham.
Odwiedzajac tereny Uniwersytetu Miskatonic, kontrolowane przez
gangsteréw nielegalne bary i sklepy, badacze stawig czota zagrozeniom
zaréwno z tego, jak i nie z tego $wiata. Tylko spryt, wytrwatosé
i okazjonalne odkrywanie w sobie nowego potencjalu pozwola im
przezwycigzy¢ koszmary zagrazajace miastu i ich zyciom.

Rozszerzenie Ulice Arkham odblokowuje dodatkowa zawarto$¢ cyfrowa
w postaci trzech scenariuszy, nowych wydarzen mitéw i nowego
rodzaju tamigtéwek. Ponadto wprowadza nowy rodzaj kart Eliksiréw
i zetony Ulepszen. Pudetko zawiera réwniez dodatkowe kafelki mapy,
nowe potwory, nowych badaczy oraz nowe karty, ktére jeszcze bardziej
rozbuduja wasze $ledztwa.




ELEMENTY

Rozszerzenie Ulice Arkham zawiera nastgpujace elementy:

* 17 kafelkéw mapy
* 4 karty i figurki badaczy

* 7 zetondw i figurek potworéw

11 kart Przedmiotéw powszechnych
* 9 kart Przedmiotéw unikatowych
15 kart Zakleé

* 8 kart Stanéw

e 5 kart Obrazen

* 5 kart Przerazenia

* 6 kart Eliksiréw

¢ 12 zetonéw Oséb

* 30 zetonéw Ulepszent
* 2 etony drzwi

* 2 zetony $cian

PRZYGOTOWANIE FIGUREK POTWOROW

Aby zlozy¢ figurke potwora, nalezy weisnaé kotki, znajdujace si¢ na
spodzie figurki, w otwory na odpowiedniej podstawce. Lloigora nalezy
zamocowa¢ na duzej podstawce, Gwiezdne Wampiry na $rednich
podstawkach, a wszystkie pozostate figurki na matych podstawkach.

KORZYSTANIE Z ROZSZERZENIA

Przed rozgrywka z rozszerzeniem Ulice Arkham nalezy potasowal talie
Eliksir6w i potozy¢ odkryta w takim miejscu, aby kazdy gracz miat
do niej fatwy dostep. Zetony Ulepszeri nalezy doda¢ do ogélnej puli
zetonéw. Wszystkie pozostale elementy rozszerzenia nalezy dotaczy¢ do
odpowiednich talii i puli z podstawowej gry Posiadtos¢ Szaleristwa Druga
Edycja. Nalezy tez pamietaé o zaktualizowaniu aplikacji i aktywowaniu
rozszerzenia w menedzerze kolekgji.

ZASADY DODATKOWE

ELIKSIRY

Eliksiry przedstawiajg rézne chemikalia,

na ktére badacze moga natrafi¢ podczas

$ledztwa. Nicktdre efekty z tego rozsze-
rzenia sprawiaja, ze badacze zyskuja

Eliksiry.

o Kiedy badacz zyskuje Eliksir, bierze
losowa kopig¢ karty Eliksiru i kladzie
ja odkryta (ilustracja do géry) na
swoim obszarze gry.

Na poczatku swojej tury
moiesz ulepszyé
1 umiejetnosé. Jesli to
zrobiles, odwrdé te karte.

o Eliksiry sa dwustronne. Takie karty
posiadaja opis zaréwno na awersie,

jak i rewersie.

* Badaczowi nie wolno sprawdza¢ rewersu Eliksiru, dopéki jakis
efekt nie kaze mu odwréci¢ karty.

* Kiedy badacz odwraca Eliksir, natychmiast rozpatruje efekty
opisane na rewersie karty. Wiaze si¢ to czasem z odrzuceniem
karty.

o Kiedy badacz odrzuca Eliksir, odklada go z powrotem do talii
Eliksiréw.

& Badaczom nie wolno sprawdzaé rewerséw Eliksiréw, ktére znajduja
sie w talii.

o Odkryta karta Eliksiru (ilustracja do géry) jest wyposazeniem,

dlatego moze by¢ upuszczana, podnoszona i przekazywana
w ramach akgji Przekazywania.

o Zakryta karta Eliksiru nie jest wyposazeniem, dlatego nie moze
by¢ upuszczana, podnoszona ani przekazywana w ramach akeji
Przekazywania.

ULEPSZENIA

Niektére efekty gry sprawiaja, ze badacze
zyskuja Ulepszenia. Taki efekt zawiera w tresci
zwrot ,ulepszasz”.

o Jedli  badacz konkretna

umiejetno$¢, bierze zeton z symbolem tej

ma ulepszy¢

umiejetnosci i ktadzie go na swoim obszarze
gry. Jesli badacz ma ulepszy¢ dowolng

Zetany Ulepszeri

umiej¢tnosé, sam wybiera zeton z symbolem
umiejetnosci.

o Ulepszenie na obszarze gry badacza zwicksza o 1 warto$é
odpowiedniej umiejetnosci na karcie badacza.

o Badacz moie posiada¢ tylko jedno Ulepszenie dla kazdej
umiejetnosci.

o Ulepszenia nie sa wyposazeniem. Nie mozna ich upuszczaé ani

przekazywad, chyba ze jakis efekt wyraznie na to pozwala.

o Kiedy badacz odrzuca Ulepszenie, odktada zeton Ulepszenia
z powrotem do puli.



LAMIGEOWKA WIEZY

¢
To rodzaj tamigléwki, w ktérym badacz prébuje utozyé wiei¢ albo N‘A‘JCZESCIEJ ZADAWANE

obraz rozdzielony na trzy kolumny.

o Fragmenty lamigtéwki wiezy sa losowo rozmieszczone w trzech PYTA'NIA
kolumnach (1).

P Czy Marie Lambeau moze uzyé swojej zdolnosci badacza, aby
na poczqtku tury wykonad atak zaklgciem?

O. Tak.

o Krok famigtéwki pozwala badaczowi przesunaé wierzchni element
z jednej kolumny do innej kolumny (2).

* Przesuwany element zawsze trafia na wierzch nowej kolumny (3).

P Czy Tommy moze uzyé zdolnosci Przedmiotu unikatowego Becky
w dowolnym tescie?

O. Tak.
P Czy muszg odrzucic¢ Stan Praworzqdnosé, jesli przyjmuje zakryte karty
Przerazenia?

O. Tak, jedli jakis efekt jest powiazany z przyjmowaniem kart Obrazeri
lub Przerazenia, dotyczy on zaréwno odkrytych i zakrytych kart.

o Lamigléwka zostaje rozwiazana, kiedy wszystkie elementy znajda sie
w jednej kolumnie i beda utozone w odpowiedniej kolejnosci.

e Elementy nalezy ulozy¢ w kolejnosci malejacej od dotu
— najwickszy element na spodzie, a najmniejszy na wierzchu (4).
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OPRACOWANIE

Fantasy Flight Games

Projekt i opracowanie rozszerzenia:
+ Kara Centell-Dunk i Grace Holdinghaus oraz Tony Fanchi

Producent: Jason Walden
Redakgcja: David Hansen
Korekta: Matt Click i Allan Kennedy

Kierownik dzialu gier planszowych:
Andrew Fischer i Justin Kemppainen

Zespét fabularny Arkham Horror: Dane Beltrami, Matthew
Newman, Katrina Ostrander i Nikki Valens

Projekt graficzny rozszerzenia: Wil Springer

Kierownik projektu graficznego: Brian Schomburg

Oktadka: Jokubas Uogintas

Grafiki kafelkéw mapy: Yoann Boissonnet

Grafiki: William Thomas Arnold, Tiziano Baracchi, Ryan Barger,
Ignacio Bazdn Lazcano, Dmititri Bielak, Colin Boyer, Mathew
Cowdery, Alexandre Dainche, Tony Foti, John Goodenough, Dani
Hartel, Brent Hollowell, Rafal Hrynkiewicz, Clark Huggins, Amelie
Hutt, Jeff Lee Johnson, Adam Lane, Robert Laskey, Rhonda Libbey,
Brynn Metheney, Régis Moulun, David Nash, German Nobile,
Borja Pindado, Gabby Portal, Douglas Sirois,David Sourwine, Josh
Stewart, Andreia Ugrai, Magali Villeneuve i Matt Zeilinger
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Kierownictwo artystyczne:
Andy Christensen, Deb Freytag i Taylor Ingvarsson

Projekt figurek:
Grégory Clavilier, Cory DeVore, Tyler Russo i Catherine Shen

Koordynator projektu figurek: Niklas Norman
Gléwny kierownik artystyczny: Melissa Shetler
Redaktor tekstéw fabularnych: Katrina Ostrander

Opracowanie oprogramowania:
Mark Jones, Paul Klecker, Francesco Moggia i Gary Storkamp

Koordynator kontroli jakosci: Zach Tewalthomas
Producent wykonawczy oprogramowania: Keith Hurley
Starszy kierownik projektu: John Franz-Wichlacz
Starszy kierownik rozwoju projektu: Chris Gerber
Projektant wykonawczy: Corey Konieczka

Dyrektor kreatywny: Andrew Navaro

Asmodee North America

Kierownictwo produkgji: Jason Beaudoin i Megan Duehn
Wydawca: Christian T. Petersen

Galakta

Thumaczenie: Rafal Kalota

Korekta wersji polskiej: Zuzanna Kmak i Aleksandra Miszta
Lokalizacja elementéw graficznych: Mateusz Szupik
Wersja polska: Galakta

Testerzy

TJ. Allred, Joseph Bozarth, Mathieu Brachet, Sacha Cauvin, Caterina
D’Agostini, Andrea Dell’Agnese, Julia Facta, Jason Horner, Julien Horner,
Colin Howe, Nicolas Josse, Mark Larson, Alexandar Ortloff, Al Peffers
i Jerry Santos

Specjalne podzigkowania dla wszystkich naszych beta testeréw.
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