SWIATYNIA SWITU

Pigs¢ Lily Chen przeszta przez widmo na wylot, nie wyrzqdzajgc mu zadnej
szkody. Karykaturalnie diugie palce istoty przecigly powietrze tuz obok Lily,
Jednak wymingla je niczym rzeka oplywajaca skate. Uzywany przez niq
styl Wing Chun nie byt w stanie zranic tego niespokojnego ducha, ale nie
mogla si¢ poddac. Przyjawszy odpowiedniq poze, otwartq dloniq nakreslita
w powietrzu skomplikowany znak. Atak, ktéry po nastapit, catkowicie
unieruchomit istotg. Spetana i niezdolna do wykonania jakiegokolwick
ruchu, wpatrywata si¢ w Lily pustym, wscieklym spojrzeniem.

Wyczuwajge obecnosé kogos jeszcze, Lily obrécita sig, przygotowujge sig
do kolejnego uderzenia. Stojgcy przed nig stary, otyly bialy mezczyzna
w drogim garniturze podnidst rece do gory i uSmiechnagt sig. Lily wstrzymata
swdj atak, jednak na wszelki wypadek pozostata w gotowosci.

— Kim Pan jest? — Spytata tonem nie znoszqcym sprzeciwn.
Glos mezczyzny byt szorstki, ale miat w sobie nutke wycwiczonej wesotosci.

— Mistrz Yuanjing miaf racje. Rzeczywiscie musisz byé jego najzdolniejszq
uczennicq. — Mezczyzna pozwoli opuscit rece. — Nazywam si¢ Charlie Kane.
Twdj stary mistrz powiedziat mi, ze by¢ moze bedziesz w stanie pomdc mi
w rozwiqzaniu pewnego matego problemu tu w Arkham. Slyszatas kiedys
0 Zakonie Srebrnego Switu?

OPIS ROZSZERZENIA

Swigtynia Switu to rozszerzenie do gry Posiadlosé Szalerstwa Druga

Edycja, w ktérym bogaci i wysoko postawieni cztonkowie Lozy
Srebrnego Switu whadaja nie tylko miastem, ale i tajemna, zakazana
magia. Zakon Srebrnego Switu cieszy si¢ szacunkiem mieszkaricéw
Arkham, podczas gdy jego czlonkowie potajemnie odprawiaja mroczne
rytuaty.

Rozszerzenie Swigtynia Switu odblokowuje dodatkowa zawartosé
cyfrowq w postaci dwdch scenariuszy i nowych wydarzed mitéw.
Ponadto wprowadza nowy rodzaj zetonéw — Spetanie. Pudetko zawiera
réwniez dodatkowe kafelki mapy, nowe potwory, nowych badaczy oraz
nowe karty, ktére jeszcze bardziej rozbudujg wasze Sledztwa.

ELEMENTY

Rozszerzenie Swigtynia Switu zawiera nastgpujace elementy:

* 5 kafelkéw mapy

* 2 karty i figurki badaczy

* 2 jetony i figurki potworéw

* 10 kart Przedmiotéw powszechnych
* 6 kart Przedmiotéw unikatowych
e 10 kart Zakle¢

* 7 kart Stanéw

* 2 karty Obrazent

* 2 karty Przerazenia

* 20 zetondéw Spetania

* 10 zetondéw Oséb

* 7 zetondéw Wskazéwek

* 2 jetony Scian
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SYMBOL ROZSZERZENIA

Wizystkie karty i kafelki z dodatku Swigtynia
Switu oznaczono symbolem rozszerzenia, aby
utatwi¢ oddzielenie ich od kart i kafelkéw z gry
podstawowej Posiadtosé Szaleristwa Druga Edycja.




KORZYSTANIE Z ROZSZERZENIA

Przed rozgrywka z rozszerzeniem Swigtynia Switu nalezy dodaé zetony
Spetania, nowy rodzaj elementéw, do ogélnej puli zetondw. Wszystkie
pozostale elementy rozszerzenia nalezy dotaczy¢ do odpowiednich talii
i puli z podstawowej gry Posiadios¢ Szalerstwa Druga Edycja. Nalezy
tez pamigtaé o zaktualizowaniu aplikacji i aktywowaniu rozszerzenia
w menedzerze kolekgji.

Z ASADY DODATKOWE

PRZEMIESZCZANIE KAFELKOW
Podczas rozgrywki kafelki planszy mogg si¢ przemieszczad.

o Kiedy kafelek jest przemieszczany, nalezy go usunaé z aktualnie
zajmowanego miejsca na planszy i umiesci¢ w miejscu wskazanym
przez aplikacje.

* Kiedy kafelek jest przemieszczany, wszystkie znajdujace si¢ na

nim figurki, zetony i karty pozostaja na tym samym miejscu na

kafelku.

NACHODZACE NA SIEBIE KAFELKI

Podczas rozgrywki kafelki planszy moga by¢ umieszczane w taki sposéb,
ze nachodza na inne kafelki planszy.

o Kiedy nachodzacy kafelek zostanie umieszczony w grze, wszystkie
figurki, zetony i karty pozostaja na swoim miejscu, chyba ze jaki$
efekt wyraznie nakazuje inacze;.

* W tym rozszerzeniu nachodzace kafelki nie moga przykry¢
calego pola na planszy. Jedli figurka lub karta znajduje si¢ na
czeéci pola, ktére miatoby zostaé przykryte innym kafelkiem
mapy, badacze wspélnie decyduja, gdzie w obrebie danego
pola przemiesci¢ dane elementy, aby nie zostaly przykryte przez
nachodzacy kafelek.

o Czeé¢ kafelka mapy znajdujaca si¢ pod innym kafelkiem mapy nie
jest diuzej uznawana za czgé¢ planszy.

o Badacze przestrzegaja normalnych zasad ruchu, kiedy przemieszczaja
si¢ na lub z pél znajdujacych si¢ na nachodzacych kafelkach.

ZETONY SPETANIA
Réine efekty w grze moga nakaza¢ badaczom
umiesci¢ zeton Spetania.

o Potwora znajdujacego si¢ na polu z zetonem

Spetania nie trzeba unikad. Zeton Spetania

o Pola moga zawieraé wiele zetonéw Spetania.

o Kiedy potwor si¢ aktywuje, badacze mogg wspélnie zdecydowaé sie
odrzuci¢ zeton Spetania z pola potwora. Jesli to zrobia, dany potwér
traci swoj ruch.

o Kiedy badacze odrzucaja zeton Spetania, nalezy go zwrécié¢ do puli
zetonéw Spetania.

© Zetony Spetania nie s3 wyposazeniem. Nie moga by¢ podnoszone,
upuszczane ani wymieniane.
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