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GRA KARCIANA!

Powrdét do Mrocznej Puszczy

' Poziom trudnosci =7

Bohaterowie osaczyli i schwytali Golluma na Martwych
Bagnach — teraz muszq go odeskortowac na potnoc, przez
Mrocznq Puszcze, do samego patacu krola Thranduila, aby
moc go tam przestuchac. Jednakze podroz nie bedzie tatwa:
Mroczna Puszcza zawsze byla niebezpiecznym miejscem, sily
Mrocznego Wladcy cheq pochwycié Golluma dla wiasnych
celow... a sam Gollum rozpaczliwie probuje uciec.

Talia Spotkan Powrotu do Mrocznej Puszczy sktada sie

z nastepujqcych zestawow spotkan: Powrot do Mrocznej
Puszczy, Pajqki Mrocznej Puszczy i Dzikie Krainy (Pajqki
z Mrocznej Puszczy i Dzikie Krainy znajdujq sie w zestawie
podstawowym Gry karcianej Wladca Pierscieni).

Wiadca Pierscieni: Gra karciana ~ Powrdt do Mrocznej Puszczy © 2011 Fantasy Fiight Publishing, Inc., wszelkie prawa zastrzezone. Zadna czgéé tego
produktu nie moze by¢ kopiowana bez wyraznej zgody. Srédzierie, ,Hobbit’, ,Wiadca Pierscient’, Wiadca Pierscieni: Gra karciana, oraz postacie,
wydarzenia, przedmioty i miejsca w nich zawarte sq znakami towarowymi Saul Zaentz Company d/ b/a Middle-earth Enterprises i s3 wykorzystywane na
licendji przez Fantasy Fiight Games. Fantasy Flight Games, Fantasy Fiight Supply oraz logo FFG sa zniakami towarowymi Fantasy Flight Publishing, Inc.
2yjaca gra karciana, LCG oraz logo LCG s zarejestrowanymi znakami towarowymi Fantasy Flight Publishing, Inc. Fantasy Flight Games miesc sie przy
1975 West County Road B2, Stite 1, Roseville, Minnesota, 55113, USA. Mozna sig 2 nimi skontaktowac: pod numerem telefonu 651-639-1905. Zachowaj
te informacje. Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesiaca ze w2gledu na drobne elementy. Faktyczne elementy moga sie rénic od tych zamieszczonych
powyzej. Wyprodukowano w Chiriach. TO NIE JEST ZABAWKA. PRODUKT NIE JEST PRZEZNACZONY DLA OSOB W WIEKU 12 LAT LUB MNIEJ.
Cytaty wystepujace na kartach zostaly zaczerpniete z “Wiadcy Pierscieni” oraz *Hobbita” w ttumaczeniu Marii Skibniewskiej.

Strzezenie Golloma

Podczas tej wyprawy gracze otrzymuja polecenie
strzezenia karty celu ,,Gollum”. Na poczatku rozgrywki
gracze wybieraja sposrod siebie jednego gracza, ktory
bedzie strzegt Golluma. Ten gracz umieszcza przed
soba kart¢ Golluma, aby zaznaczy¢, ze to on go strzeze.
Gracz strzegacy Golluma bedzie wchodzi¢ w interakeje
z wieloma efektami z talii Spotkan i Wyprawy, a takze z
efektami samego Golluma.
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Kiedy gracz podejmie sig strzezenia Golluma, nie moze
przekazac tej odpowiedzialnosci innemu graczowi, chyba
ze tre$¢ jakiej$ karty mu na to pozwoli lub — czasami

— mu to nakaze. Tres¢ samej karty Golluma pozwala
graczom na wyznaczenie nowego straznika pod koniec
kazdej rundy gry.
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Karta Golluma posiada punkty Wytrzymatosci, dlatego
mozliwe jest, ze podczas wyprawy Gollum zostanie
zabity. Jesli Gollum zostanie zabity lub z dowolnego
powodu opusci grg, gracze przegrywaja. Gollum nie
moze atakowac, broni¢ si¢ lub by¢ przydzielany do
wyprawy. Poza tymi ograniczeniami, Golluma uwaza
si¢ za posta¢ — sprzymierzenca znajdujacego sie pod
kontrola gracza, ktory go strzeze. Wplywaja na niego
karty, ktore wplywaja na sprzymierzencow, mozna tez na
niego zagra¢ wszystkie dodatki, ktore mozna zagraé¢ na
Sprzymierzencow.
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