Polowanie na Golloma

Poziom trudnosci = 4

Na proshbe Gandalfa bohaterowie wyruszajg na
poszukiwania Golluma. Plotki gfoszq, ze widziano go
gdzies w Dolinie Anduiny, pomiedzy Gorami Mglistymi,
a Mroczng Puszczq. Bohaterowie bedg szukaé sladow,
ktore nakierujq ich na trop tej nieuchwytnej istoty.

Talia Spotkasi Polowania na Golluma sk/ada sie z
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w dof Anduiny i Wplywy Saurona znajdujg Sie w zestawie
podstawowym Gry karcianej Wladca Pierscieni).
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Cytaty wystepujace na kartach zostaty zaczerpnigte z “Wadcy Pierscieni” oraz "Hobbita" w tumaczeniu Marii Skibniewskiej.

Karty celéw ..Slady Gollvma”

Podczas tego scenariusza gracze beda szuka¢ kart celow
o0 nazwie ,,Slady Golluma”. W talii Spotkan znajduja si¢
cztery kopie tej karty. Rozgrywajac ten scenariusz, gracze
powinni sprobowac odnalez¢ i zdoby¢ jak najwiecej
takich Kkart.

Kiedy gracz zdobedzie jedna z takich Kkart, jej tresc
zamienia sie w karte dodatku z cecha Stan. Taka karte
dotacza sie do bohatera przydzielonego do wyprawy,

a jesli otrzyma on obrazenia, odktada si¢ ja na wierzch
talii Spotkan. Dodatkowo, jesli bohater zostanie zabity
lub z dowolnego innego powodu opusci gre, karte Sladéw
Golluma réwniez nalezy odtozy¢ na wierzch talii Spotkan.

Cofanie talii (Uyprawy

Podczas rozgrywki w ten scenariusz gracze moga
otrzymac polecenie ,,cofniecia talii Wyprawy do etapu
2B.” Aby to zrobi¢, gracze powinni wzia¢ pokonana juz
karte etapu 2 i cofnac ja na wierzch talii Wyprawy, tak
jakby wiasnie rozpoczynali ten etap. Zanim gracze cofna
talie wyprawy, musza usuna¢ wszystkie zetony postepu
znajdujace sie na obecnym etapie wyprawy. Jednakze
zetony postepu znajdujace sie na aktywnym obszarze
pozostaja na tym obszarze. Wszystkie pozostate karty,

w tym te znajdujace si¢ w strefie przeciwnosci, pozostaja
bez zmian.
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Polowanie na

Golloma

Na prosbe Gandalfa bohatero-
wie wyruszaja na poszukiwania
Golluma. Plotki gtosza, ze
widziano go gdzie§ w Dolinie
Anduiny, pomig¢dzy Gora-

mi Mglistymi a Mroczna
Puszcza. Bohaterowie beda
szuka¢ $ladow, ktore nakieru-
jaich na trop tej nieuchwyt-

nej istoty.

Starcie u stép
Samotnej Skaly

Bohaterowie poszukuja Golluma
wzdhuz brzegdw Anduiny, kiedy
docieraja do nich pogtoski
o bandzie trolli, ktore przybyty
do Samotnej Skaty, siejac chaos
i zniszczenie. Tej okolicy strze-
ga podobno Beorningowie pod
wodza Grimbeorna Starego,
dlatego bohaterowie postana-
wiaja go odnalez¢ 1 pomdc mu
wypedzi¢ natr¢tne trolle
Z powrotem w gory.

Podréz do
Rhosgobel

Podrézujac Doling Anduiny, bo-
haterowie natrafiaja na $§miertel-
nie rannego orfa. Okazuje sig, ze
dumny ptak przegrat walke

z goblinami. Zdajac sobie spra-
we z bliskosci, lezacej na skraju
Mrocznej Puszezy, Rhosgobel,
bohaterowie postanawiaja
zanie$¢ tam orta — by¢ moze
czarodziej Radagast ocali mu
zycie.

W pogoni za Gollumem na po-
hudnie, bohaterowie docierajg
do wzgorz Emyn Muil, ale
tutaj trop sig¢ urywa. Gol-

lum ukrywa si¢ gdzie§ w tej
krainie — bohaterowie musza
ja ostroznie przeszukac,

aby podjaé trop i wznowié
poscig.

Martwe Bagna

Znalaztszy $lady Golluma wsrod

wzgorz Emyn Muil, bohatero-

wie podazaja za nim na Martwe

Bagna — tu kreatura podejmuje
ostatnig probg wyprowadzenia
ich w pole. Czujac, ze lowy
dobiegaja konca, bohaterowie
wkraczaja na zdradzieckie
mokradta, gotowi schwytaé
Golluma.

Powrdt do Mrocznej

Bohaterowie osaczyli i schwytali
Golluma na Martwych Bagnach
— teraz musza go odeskorto-
wac na potnoc, przez Mroczna
Puszczg, do samego patacu
krola Thranduila, aby moc
go tam przestuchaé. Jednak-
ze podroz nie bedzie tatwa:
Mroczna Puszcza zawsze byta
niebezpiecznym miejscem,
sity Mrocznego Wtadcy chca
pochwyci¢ Golluma dla wta-
snych celéw... a sam Gollum
tozpaczliwie probuje uciec.



