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Podr6z do Rhosgobel

Poziom trudnosci = 6

Podrozujqc Doling Anduiny, bohaterowie natrafiajq na
Smiertelnie rannego orta. Okazuje sie, ze dumny ptak
przegrat walke z goblinami. Zdajqc sobie sprawe

z bliskosci, lezqcej na skraju Mrocznej Puszczy, Rhosgobel,
bohaterowie postanawiajq zanies¢ tam orta — by¢ moze
czarodziej Radagast ocali mu Zycie.

Talia Spotkan Podrozy do Rhosgobel sktada sie z naste-
pujqcych zestawow spotkan: Podroz do Rhosgobel, Pajaki
Mprocznej Puszczy i Orki z Dol Guldur (Pajqki z Mrocznej
Puszczy i Orki z Dol Guldur znajdujq sie w zestawie
podstawowym Gry karcianej Wladca Pierscieni).

Wiadca Pierécieri: Gra karciana ~ Podréz do Rhosgobel © 2011 Fantasy Flight Publishing, Inc., wszelkie prawa zastrzezone. Zadha czeéé tego produkt
i moze byé kopiowana bez wyraznej zgody. Srédziemis, ,Hobbit’, ,Wiadca Pierécien’, Wiadca Pierscieni: Gra karciana, oraz postacie, wydarzenia,
przedmioty i miejsca w nich zawarte sa znakami towarowymi Saul Zaentz Company o/ bla Middie-sarth Enterprises i sa wykorzystywane na licencj przez
Fantasy Flight Games. Fantasy Fiight Garmes, Fantasy Flight Supply oraz logo FFG sa znakami towarowymi Fantasy Fiight Publishing, Inc. Zyjaca gra
Karciana, LCG oraz logo LCG s4 zarejestrowanymi znakami towarowymi Fantasy Flight Publishing, Inc. Fantasy Flight Games mieéci sig przy 1975 West
County Road B2, Suite 1, Roseville, Minnesota, 55113, USA. Mozna sie z i ‘numerem telefonu 651-639-1905. Zachowsjte informacje.
Nie nadaje sie dia dzieci ponize] 36 miesiaca ze wagledu na drobne elementy. Faktyczne elementy moga sig réznic od tych zamieszczonych powyzej.
Wyprodukowano w Chinach. TO NIE JEST ZABAWKA. PRODUKT NIE JEST PRZEZNACZONY DLA OSOB W WIEKU 12 LAT LUB MNIEL.

Cytaty wystepujace na kartach zostaly zaczerpnigte z “Wiadcy Pierscieni” oraz *Hobbita" w tlumaczeniu Marii Skibniewskiej.

Karta celvs - sprzymierzenca:
Wilyador

W tym scenariuszu gracze spotykaja kartg ,,celu —
sprzymierzenca” Wilyadora, Orta. Karta ta posiada
efekt trwaty o tresci ,,Pierwszy gracz obejmuje kontrole
nad Wilyadorem, tak jakby byt sprzymierzencem”. To
oznacza, ze pierwszy gracz obejmuje nad Wilyadorem
kontrole i moze korzystac¢ z niego w taki sam sposob, jak
z innych kontrolowanych przez siebie sprzymierzencow.
Pod koniec kazdej rundy, kiedy znacznik pierwszego
gracza przekazuje si¢ nowemu graczowi, kontrole nad
Wilyadorem przejmuje nowy pierwszy gracz.

Na karcie Wilyadora znajduje si¢ rowniez zwrot ,,zadnych
dodatkéw”. Oznacza to, ze gracz nie moze zagrywac ani
przesuwac na Wilyadora zadnych dodatkow.

Jesli z dowolnego powodu Wilyador opusci gre,

gracze przegrywaja. Dodatkowo, jesli gracz aktualnie
kontrolujacy Wilyadora zostanie wyeliminowany, gracze
réwniez przegrywaja.

Osuniete z gry

Podczas rozgrywania tego scenariusza gracze moga
otrzymac polecenie usunigcia kart z gry. Kiedy karta
zostaje usunigta z gry, nalezy ja odtozy¢ na bok i do
konca gry ignorowac. Kart ,,usunigtych z gry” nie nalezy
umieszczac na stosie kart odrzuconych, a efekty, ktore
cofaja karty ze stosu kart odrzuconych, nie wptywaja na
takie karty.
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