
OBCY GRA FABULARNA 

NAJWAŻNIEJSZE INFORMACJE  

OBCY Gra fabularna to polska edycja oficjalnego, licencjonowanego systemu RPG (role-playing game), opartego o 

niezwykle popularną serię filmów, książek i gier komputerowych z serii Obcy (Alien). Prawie 400-stronicowy, 

pięknie wydany podręcznik zawiera mnóstwo informacji na temat uniwersum Obcego, intuicyjne zasady gry, 

porady dla prowadzącego oraz przykładową przygodę – wszystko, co potrzeba, aby samemu stać się bohaterem 

historii pełnej horroru i klimatu s-f rodem z filmu.  

OBCY Gra fabularna to nie tylko narzędzie do gry, ale też doskonałe źródło wiedzy o świecie, w którym osadzono 

produkty licencyjne. Stanowi gratkę dla każdego fana Obcego ze względu na obszerne i ciekawe opisy, opatrzone 

wspaniałymi, klimatycznymi ilustracjami. 

Twórcą gry jest szwedzkie wydawnictwo Free League (Fria Ligan), wielokrotnie nagradzane za oryginalne 

podejście do gier fabularnych. Na potrzeby OBCEGO Gry fabularnej stworzyło prostą, ale niezwykle dynamiczną 

mechanikę, oddającą klimat grozy, stresu i akcji dziejącej się w przestrzeni kosmicznej.  

Polskim wydawcą gry jest Galakta – firma od wielu lat wydająca nowoczesne gry planszowe, karciane i figurkowe, 

oparte o najbardziej znane licencje na świecie (m.in. Gra o Tron, Star Wars, Władca Pierścieni). Na potrzeby 

OBCEGO Gry fabularnej firma zebrała dedykowany zespół tłumaczy, redaktorów i ekspertów od uniwersum, aby 

zaproponować polskim klientom świetny gamingowy produkt w polskiej edycji. 

Premiera gry jest planowana na 2. połowę września 2020, a już 04.06.20 o godzinie 12:00 rozpoczyna się 

przedsprzedaż podręcznika, do którego w ramach promocji będzie dodawana oficjalna talia 55 specjalnych kart, 

wzbogacających i ułatwiających rozgrywkę oraz podręcznik w wersji PDF. 

 

OPIS Z TYLNEJ OKŁADKI PODRĘCZNIKA 

OBCY Gra fabularna 

„Nie mogę was okłamywać co do waszych szans, ale… współczuję wam”. 

Kosmos jest niezmierzony, mroczny i wrogi. Promienie gamma i fale neutrin strzelają z umierających gwiazd z 

mocą zdolną upiec cię żywcem, czarne dziury rozedrą cię na najdrobniejsze cząsteczki, a pustka zagotuje twoją 

krew i opanuje umysł. Możesz krzyczeć, lecz nikt cię nie usłyszy. Wstrzymaj oddech, a próżnia rozsadzi ci płuca. 

Przestrzeń nie jest tak pusta, jak myślisz – jej granice nieustannie się rozszerzają. Rywalizujące rządy toczą zimną 

wojnę, której brutalność przechodzi wszelkie wyobrażenie, zaś chciwe korporacje walczą o cenne surowce. 

Koloniści sięgają gwiazd i rzucają na szalę własne życie, zdając sobie sprawę, że na każdej nowo zasiedlonej 

planecie czeka ich ogromna nagroda albo śmierć. Jakby tego było mało, w cieniu każdej asteroidy czają się istoty… 

Dziwne, nieznane i zabójcze. 

Istoty, które są obce. 

Przedstawiamy oficjalną grę fabularną OBCY – uniwersum wszechobecnej grozy i korporacyjnych gierek, gdzie 
syntetyczni ludzie bawią się w Boga, a załoganci statków kosmicznych i żołnierze piechoty kolonialnej stają się 
nosicielami dla przerażających stworów. To brutalny i bezlitosny wszechświat, w którym urodziłeś się spisany na 
straty. 

Przeżyj, jeśli zdołasz. 

Ten wspaniale ilustrowany, kolorowy podręcznik w twardej oprawie, zawiera zarówno opis świata OBCEGO w 2183 
roku, jak i zestaw intuicyjnych zasad, stworzonych z myślą o zachowaniu klimatu OBCEGO. Rozgrywka może się 
toczyć w dwóch różnych trybach: 



 Tryb filmowy opiera się na gotowych scenariuszach, które nawiązują do pełnej zwrotów akcji fabuły filmów 
z serii OBCY. Opracowany z myślą o jednym intensywnym spotkaniu, ten tryb kładzie nacisk na ryzykowną, 
szybką i brutalną grę. Szansa, że wszyscy przeżyją, jest znikoma. Podręcznik podstawowy zawiera jeden 
filmowy scenariusz wprowadzający, zatytułowany Ostatni dzień Hope. 

 Tryb kampanii stworzono do dłuższych rozgrywek, w których biorą udział te same grupy postaci graczy 
podczas wielu kolejnych sesji. Pozwala to poznawać świat OBCEGO bez jakichkolwiek ograniczeń. 
Podręcznik podstawowy zawiera tabele losowe i inne rozbudowane narzędzia, które umożliwiają szybkie 
tworzenie systemów planetarnych, kolonii, misji, spotkań i postaci niezależnych, idealnych do twoich 
kampanii. 

Zasady gry oparto na wysoko cenionym Silniku Roku Zerowego, wykorzystanym w wielu nagrodzonych grach, takich 
jak Tajemnice Pętli, Zakazane Ziemie i Mutant: Rok Zerowy. Zaadaptowano go jednak i rozwinięto, aby sprostał 
wymaganiom i tematyce OBCEGO: horrorowi oraz dynamicznej akcji dziejących się w zimnej i mrocznej przestrzeni 
kosmicznej. 

 

NAJWAŻNIEJSZE ŁĄCZA 

Oficjalna strona internetowa gry: https://obcyrpg.pl/ 

Oficjalna strona internetowa gry w Galakcie: http://galakta.pl/obcy-gra-fabularna/ 

Strona przedsprzedaży: https://sklep.galakta.pl/strona-glowna/1678-obcy-gra-fabularna.html 

Oficjalny fanpage na Facebooku: https://www.facebook.com/obcygrafabularna/ 

Oficjalna strona oryginalnego wydawcy: https://frialigan.se/en/startpage/ 
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