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Bohaterowie docierajq do Minas Tirith, niosqc wiesci

o zwyciestwie pod Cair Andros i wiadomos¢ od Faramira
dla lorda Alcarona. Niestety, ten ostatni opuscit miasto

w poSpiechu, udajqc sie w urzedowq podroz po potnocnej
krainie Anorien. Nic to, bowiem bohaterowie zostajg
wezwani do Bialej Wiezy przez samego Denethora,
namiestnika Gondoru. Zastyszatl on o ich odwadze
podczas obrony Cair Andros, dowiedzial si¢ tez, ze sq
wiernymi ludzmi lorda Alcarona. Nieznajomi,

a jednoczesnie obdarzeni bezgranicznym zaufaniem —

dla Denethora bohaterowie idealnie nadawali si¢ do
pewnego zadania.

W zaciszu swoich osobistych komnat Denethor prosi
bohaterow o przystuge. Sprawa jest delikatna i wymaga
dyskrecji: namiestnik obawia sie, ze Minas Tirith oplata
sie¢ spiskow. Pono¢ koteria kultystow na ustugach
Mordoru pragnie zawtaszczy¢é wladze w miescie i oddac
Gondor w rece Saurona. Bohaterowie muszq dojs¢ do
prawdy...

Talia Obaw namiestnika sktada si¢ z nastgpujacych

zestawoOw spotkan: Obawy namiestnika, Ulice Gondoru
1 Rozbdjnicy (Ulice Gondoru i Rozbojnicy znajduja si¢
w specjalnym rozszerzeniu Spadkobiercy Numenoru).

Przygotowanie do gry

Przygotowujac scenariusz Obawy namiestnika, gracze
musza usunac¢ z talii Spotkan wszystkie karty wrogow

-z zestawow spotkan Ulice Gondoru i Rozbdjnicy, a takze

3 karty celow ,,Wskazowka” z zestawu spotkan Obawy
namiestnika. Te karty nalezy potasowa¢ w osobng tali¢

— to talia potswiatka, ktorg nalezy umiesci¢ obok talii
Spotkan. Nastepnie z talii Spotkan nalezy usuna¢ 3 karty
wrogow z cecha Lotr i 3 karty celow ,,Spisek”. Karty
wrogéw z cecha Lotr nalezy pomieszaé, a nastgpnie
wylosowac jedna z nich i odtozy¢ ja zakryta na bok (bez
podgladania). Pozostate dwie karty wrogoéw z cecha Lotr
nalezy usunac z gry (réwniez ich nie podgladajac). Te
same czynnos$ci nalezy wykona¢ w stosunku do kart celow
Spisek”. Odlozona na bok karta Spisku to karta ,,tajnego”
spisku rozwijajacego si¢ w samym sercu Biatego Miasta.
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Stowo Kkloczowe ,Pétswiatek X7

W trakcie tego scenariusza bohaterowie beda probowali
rozpracowac ztowieszczy spisek, ktory oplott Minas Tirith.
Niektore obszary posiadaja stowo kluczowe potswiatek,
aby odwzorowac ukryte niebezpieczenstwo, ktore

towarzyszy takim dziataniom. Kiedy do gry wejdzie obszar !

posiadajacy stowo kluczowe potswiatek, gracze musza
wzigé¢ z wierzchu talii potswiatka tyle kart, ile wynosi
wskazana warto$¢, i umiescic je zakryte pod tym obszarem.

Kiedy jaki$ obszar opusci gre, wszystkie znajdujace si¢
pod nim zakryte karty nalezy odkry¢ (jedna po drugiej)

i umiesci¢ w strefie przeciwnosci. Jesli karta z talii
potswiatka zostaje odrzucona, nalezy ja umie$cic¢ na stosie
odrzuconych kart Spotkan. Jesli z talii Spotkan zostanie
odkryta karta ze stowem kluczowym poétswiatek, ale

w talii potSwiatka nie ma juz kart, to stowo kluczowe nie
wywotuje zadnego efektu.

Przyktad: Z talii Spotkan zostala odkryta karta Domow
Umartych posiadajgca stowo kluczowe potswiatek 2.
Pierwszy gracz umieszcza jg w strefie przeciwnosci,

a nastepnie bierze 2 wierzchnie karty z talii polswiatka
i umieszcza je zakryte pod spodem tej karty obszaru.
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zmija, zwinieta i jadowita, zdesperowany prawdziwy mistrz
spisku uderzyt — bo zaiste przetrwal. Jednakze — tak jak

NIE CZYT AJ CIE niezliczeni wrogowie przed nimi — rowniez asasyni
Ll il

z Haradu zawiedli.

3 ONIZS ZEGO FRAGMENTUr DOP O[Q Pokonaliscie jego czempiona, zgladziliscie najlepszych
BOHATEROWE NIE WY GRAJA I zabojcow i znalezliscie sie o krok od odkrycia jego
TEGQ SCENARIUSZA tozsamosci... zdradziecki agent Mordoru zostat przyparty
s A = T - - e g

do muru. Zamiast da¢ sie zlapac, wraz z garstkq swoich
najbardziej oddanych stronnikow uszedt z miasta.
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Czempion koterii zostal pokonany i zdaje sig, Ze wraz z jego  Dowiedziawszy sig, Zze mistrz konspiracji wcigz dycha,
smiercig polozono kres wszystkim spiskom. Ulga Denethora  Denethor poprosif was, abyscie udali sie w poscig.
. jest niemal namacalna, a nagroda hojna. W Bialym Miescie  Najszybsze konie w krélestwie i piecze¢ namiestnika, tyle
znow zapanowat kruchy spokoj ... a jednak nie opuszcza byto wam trzeba, aby rozpoczqé polowanie. Wasz sk
was nieuchwytny lek. Drobne szczegoly sledztwa sie nie przeciwnik mial nad wami sporq przewage, podqgzaliscie
zgadzajq, niektdrzy ze Swiadkow znikneli bez Sladu. Potega  jego Sladami dobre dwa tygodnie.
mrocznego czempiona byta niezaprzeczalna, a jednak
konspiracja zdaje si¢ zataczac jeszcze szersze kregi.
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Trop prowadzit na potnoc, a potem na zachod, wzdtuz
pogorza Gor Biatych, az na sam skraj Lasu Druadan,
Przez kilka nastgpnych tygodni dyskretnie poszukiwaliscie dzikiego i niebezpiecznego miejsca...

dalszych odpowiedzi. Krok po kroku czyniliscie postepy,
nagle uswiadomiliscie sobie, ze znalezliscie sie w poblizu
serca ciemnosci. Niczym uwieziona w swoim gniezdzie
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Ciag dalszy opowiesci znajdziecie w drugim zestawie
przygodowym z cyklu ,,Przeciwko Cieniowi” pt. ,,Las
Draadan”.
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