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CEL MILLER W AKCIE I \

Dziataj w oparciu o procedury firmy. zatatw sprawe i zgarnij kase-
Nie réb niczegos co mogtoby zagrozié utratq wypzaty- Moze wyjdziesz
lepiej na nastepnym zleceniu?

CEL MILLER W AKCIE II \

Odnalezienie Kronosa to wyjatkowa okazjas nawet jes$li na jego pokitadzie sq
potwory. ZnajdZ spos6b. aby uwolnié sie spod korporacyjnego jarzma
2 ulepszonym statkiem lub wystarczajgco duzg iloScig pieniedzy- 2eby kupié nowy-

CEL MILLER W AKCIE III \

Sprawy biora w feb szybciej niz sie spodziewaitas. Zgarnij tyle kasya ile
zdotasz i znikaj - bez wzgledu na sposdb-

CEL DAVIS W AKCIE I \

Boze- te frachty sq tak kurewsko nudne. Skorzystaj z kazdej okazji. by
urozmaicié sobie monotonie rejsu-

N/

CEL DAVIS W AKCIE II \

Choleras naprawde potrzebujesz kolejnej dziatki - tu i teraz. Poszukaj
stymulantéw w laboratoriach na Kronosie-

A

CEL DAVIS W AKCIE III \

Wszystko p6jdzie w diabzys chyba 2e uratujesz sytuacje. Zréb-s co w twojej
mocys aby zabié potwory i innych wrogéw na Kronosie-
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CEL RYE W AKCIE I \

Znajdz spos6b. aby wyciggngqé wiecej kasy z tego géwnianego frachtu- Twéj
chory brat.s ktéry czeka na ciebie w domus naprawde potrzebuje pieniedzy-

CEL RYE W AKCIE II \

Poszukaj na Kronosie pieniedzy i innych cennych przedmiot6w-s ktére bedziesz
mogta sprzedaé¢ w domus o ile uda ci sie przetrwaé. Ten statek to i tak
cholerny wraks co nie?

CEL RYE W AKCIE III \

Dobij targu z kim tylko mozesz. aby zdoby¢ doS¢ pieniedzy i na dobre
zapewnié sobie i rodzinie godziwy byt- Nawet kosztem wiasnej duszy-

CEL CHAMA W AKCIE I\

Wykonuj swoje obowigzki i pomagaj. na ile moZesz. pozostatym czionkom zalogi->

CEL CHAMA W AKCIE II\

Zatoga jest zagrozonas a zatoga to twoja rodzina- Chrofi jej cztonkdéw nawet
za cene wiasnego zycia-

CEL CHAMA W AKCIE IIT \

Za uwszelkg cene zagwarantuj bezpieczefistwo 2ywym cztonkom zazogi Montero-s
ekspediujgc ich z pokitadu Kronosa-

/CEL WILSONA W AKCIE I \

Przed wzieciem udziatu we frachcie na Swiat Suttera otrzymate$ z kwatery \\\
gtdwunej Weyland-Yutani Rozkaz specjalny 9kbk (patrz nizej)-. Montero

zostanie skierowany do zbadania USCSS Kronosa jednostki naukowej Weyland-
-Yutani. ktéra zagineta 7?3 lata temu- Upewnij sie- 2e zatoga Montero

sprawdzi Kronosa. ale badz ostrozny - nie réb niczego. co mogioby wzbudzié

\\\podejrzenia- Staraj sie byé pomocny i zadbaj o to. by zatoga ci ufata-
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ROZKAZ SPECJALNY 966
DO: USCSS MONTERO - AGENT WILSON
JOHN J - 9u2/T2-009R — Z SIECT
COMCON 01500 - WEYLAND YUTANI
WIADOMOSE ODEBRANA

NOWA DYREKTYWA - ROZKAZ SPECJALNY 9kk
UMIESCIC ZESP&£ NAUKOWY POD
KWARANTANNA

NAKAZAC ZA£ODZE NAPRAUE

I SPROWADZENIE Z POWROTEM USCSS
KRONOSA

DOZWOLONE UZYCIE SItY

P0zBYC SIE MONTERO

PRZENIESC ZALOGE NA JEDNOSTKE NAUKOWA
POWTARZAM - NIE PORZUCAC KRONOSA

SPROWADZIC Z POWROTEM WSZYSTKIE
KSENOMORFICZNE MATERIALY
NAJWYZSZY PRIORYTET

WSZYSTKIE INNE PRIORYTETY
UNIEWAZNIONE

CZEKAM NA POTWIERDZENIE ODBIORU
CZEKAM NA POTWIERDZENIE ODBIORU

/CEL WILSONA W AKCIE II \

Odkrycia na Kronosie przekraczajg twoje najSmielsze wyobrazenia. Owszema
niebezpieczefistwo jest duze- ale jeSli dobrze to rozegrasz i zabezpieczysz
ksenomorficzny materiat. mozesz zbié na nim fortune. Bez wzgledu na wszystko
twoim celem jest Rozkaz specjalny 9bkk-
\\\konfrontacji z resztq zatogi Montero. Nadal potrzebujesz jej czitonkéw-

Niemniej nie ryzykuj otwarte]j

/CEL WILSONA W AKCIE III \

A\

To jest finat. Skoro Montero nie ma- twoim celem jest sprowadzenie Kronosa
z powrotem na Ziemie bez wzgledu na wszystko. Je$li bedzie trzebas potgcz
sity z Claytons ale nawet jg mozesz spisa€ na straty. aby osiaggngé€ swéj cel
- jq i wszystkich pozostatych cztonkéw zatogi-

/CEL LUCASA W AKCIE I \

jako android-

Nie jeste$ tyma kim sie wydajesz. Tak naprawde jeste$§ syntetycznym tajnym \\\
agentem- dziazajgcym pod kryptonimem Lucas-
- korporacji rywalizujacej z Weyland-Yutani. Reszta zatogi nie ma o tym
pojecia. Otrzymate$ informacjes 2e Montero zostanie skierowany do zbadania
USCSS Kronos. jednostki naukowej Weyland-Yutani. ktdéra zagineza 73 lata
temu. Upewnij sies 2e trzymasz reke na pulsie w kwestii podejmowanych w tym
zakresie dziazafd i dowiedz sie wszystkiego na temat tego. co znajduje sie na
poktadzie wraku. I bez wzgledu na to: co zrobiszs nie daj sie zdemaskowaé

Pracujesz dla Bionational

/
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UWAGI DLA LUCASA

Od ciebie zalezy, kiedy ujawnisz swoja
prawdziwg nature. Wytacznie w przypad-
ku, gdy otrzymasz rane ciezky, stanie sie to
automatycznie, poniewaz krwawisz na biato,
a nie na czerwono. Potrafisz idealnie naslad-
owaé ludzkie zachowanie, wiec dopdki nie
zostaniesz wykryty, uzywaj zasad dla ludzi.

Z kolei gdy zostaniesz zdemaskowany jako
android, pokazujesz swq prawdziwg potege
(otrzymujesz +3 sity i ZRECZNOSCI, co przekta-
da sie réwniez na twoje Zdrowie), lecz musisz
przestrzegac¢ zasad obowiazujacych androidy
(patrz strona 77 podrecznika startowego lub
strona 111 podrecznika podstawowego).

/CEL LUCASA W AKCIE II \

o tym zagrozeniu-

ani zdemaskowaé sie jako android-

N\

Musisz dowiedzieé sie wiecej o ksenomorficznych materiatach znajdujgcych

sie na pokzadzie Kronosa. Popytaj wSréd zatogi. zdobagdZ dostep do dziennikdw
poktadowych statku i podejmij inne dziatania- aby dowiedzieé sie wiece]
Jednak uwazajs aby nie wzbudzié podejrzefi wSréd zatogia

N

/CEL LUCASA W AKCIE III\

obcego na Ziemie - naweta

\ szczepu 2k Draconis.

Za wszelkg cene musisz powstrzymat Weyland-Yutani przed sprowadzeniem okazu
jesSli oznacza to popeinienie morderstwas czy
samobb6jstwa. Zabij wszystkich posiadajgcych szczegbiowa wiedze na temat

A

CEL ZARAZONEGO \

Cos jest nie tak. Twoja skéra
swedzi i piecze. czerwone
wybroczyny pojawiajg sie najpierw
potem
ramionach- a wreszcie na catym

na twoich dioniacha

ciele. Niedtugo p6Zniej zaczynasz
odczuwaé potworny b6l giouwy-
Czujesz sie tak- jakby twoja gZowa
zmieniata ksztait. lWreszcie b6l
mija- za$ w jego miejsce pojawia
sie coraz bardziej dojmujgce
pragnienies... zabijania. Pozostali
cztonkowie zazogi nie sg juz
twoimi przyjaciéimi. Sg twojq

zdobyczg- Musisz zabié¢ wszystkich

ludzi gotymi rekami-.

N\

EFEKTY ZARAZENIA

Twoja sitA rosnie o 3 (i wraz z niq Zdrowie),
a ZRECzNOS¢ o 1, natomiast twoja EMPATIA
maleje o 1. Nie mozesz korzysta¢ z umiejet-
nosci opartych na EMPATII ani uzywaé broni
palnej czy innych zaawansowanych techno-
logicznie przedmiotow. Jestes odporny na
MANIPULACJE, stres i panike. Nie mozesz forso-
wacé rzutow. Wreszcie, zyskujesz Szybkos¢ 2,
€O O0znacza, ze dobierasz dwie karty inicjaty-
wy ha poczatku walki i mozesz dziata¢ na
kazdej z nich.

/




