Oadig}lid néétqpujqcych zmian Legende 3
asy oporu” mozna rozgrywaé w pojedynke.

| Wszystkie zasady i polecenia z Legendy 3 pozostaja
niezmienione, z ponizszym wyjatkami:

1. Bohater rozpoczyna gre w Zamku z 2 sztukami
zlota, 2 punktami Sily i 7 punktami Woli.

2. Zlote karty wydarzen zastgp srebrnymi.

3. Nadgodziny (8-ma, 9-ta i 10-ta godzina) nie
kosztuja bohatera punktéw Woli.

4. Musisz wykonac instrukcje tylko jednej karty
przeznaczenia, aby odkry¢ swojego ostatecznego
przeciwnika.

5. Gdy na kartach wydarzen lub kartach
»Mrocznego Czarodzieja” wartosci zalezne sg
od liczby graczy (np. punkty Sily ostatecznego
przeciwnika), nalezy wybra¢ wartosci podane
dla rozgrywki dla 2 graczy.

6. Pol6z zetony wiesniakéw na polach 24,
28149.

7. Obok 3 zlotych tarcz dla 2 graczy poldz
dodatkowy zeton wiesniakéw strong z tarcza
do gory.

8. Przez calg Legende mozesz korzystac ze
wsparcia ksiecia Thoralda, ktérego na poczatku
gry nalezy ustawi¢ w Tawernie.

9. Pol6z 3 zetony potwordéw na Kopalni
Tarczowych Krasnoludéw (pole 71) i postaw na
nich figurke Tarczowych Krasnoludow.

Sam decydujesz czy Tarczowe Kransoludy
wkroczaja do walki: Gdy tylko przesuniesz
figurke Tarczowych Krasnoluddéw, 3 zetony
potworéw zostajg natychmiast rozpatrzone.

10. Postaw wieze na polu ,,G” Toru legendy.
Gdy narrator dotrze do tego pola, wieze nalezy
postawi¢ na polu 17. Bohater, znajdujacy

sie na wiezy, zyskuje 2 dodatkowe punkty Sily.
Za pomocg tuku moze atakowac potwory

Wariant Legendy 3 - rozgrkaa

~_d'ﬂla> jednego gracza

z sasiednich pél. Wazne: Podczas ustalania
liczby punktow Sity ,,zakletego Gora” (poprzez

podwojenie liczby punktéw Sity bohatera),

nie nalezy bra¢ pod uwage tych 2 dodatkowych
punktow.

Zmiana roli ksiecia Thoralda w rozgrywce
dla jednego gracza:

Ksigze moze odkrywac i aktywowac zetony,
nie moze jednak zbierac i przenosi¢ zadnych
przedmiotéw ani zlota.

Przyklad 1: Ko#iczysz ruch ksigcia Thoralda
na polu z Zetonem mgly. Odkryj go.

a) Zeton przedstawia karte wydarzenia:
Wykonaj polecenie z wierzchniej karty
wydarzenia.

b)Zeton przedstawia symbol ,,+1 punkt Sity”:
Otrzymujesz 1 punkt Sity.

Przyklad 2: Ko#iczysz ruch ksigcia Thoralda
na polu z zetonem mgly. Odkryj go. Zeton
przedstawia buktak. Potoz buktak na danym
polu. Ksigze Thorald nie moze go z niego zebrac.

Ksigze Thorald nie moze takze przemieszczac
ze sobg zetonow wiesniakdw.

Tarczowe Krasnoludy obowigzujg te same
zasady co ksiecia Thoralda.

Zmiana roli sokola w rozgrywce dla jednego
gracza:

Sokota mozesz wykorzystac raz na dzien, aby
zebrac maty przedmiot lub ztoto z dowolnego pola
na planszy. Mogq to by¢ takze kamienie runiczne
lub ziota (odkryte bgdz zakryte). Przy pomocy
sokota nie mozna aktywowac i odkrywac zetonéw
mgly, ani przenosic Zetonow wiesniakow.



