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Poziom trudnosci = 6

W Minas Tirith bohaterowie udaremnili niebezpieczny
spisek, ale jego bezimienna szara eminencja uciekta

z miasta, zanim odkryto jej prawdziwg tozsamosc. Na
prosbe Denethora bohaterowie wyruszyli Sladami lotra
i jego pomagierow. Trop prowadzit na potnoc, poza
Rammas Echor, a potem na zachdd, na sam skraj Lasu
Druadan, starozytnej krainy o zlej stawie. Aby tropié
swq zwierzyne, bohaterowie muszq wkroczy¢ pomiedzy
pradawne drzewa i przedziwne menhiry...
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Talia Lasu Druadan sktada si¢ z nastepujacych
zestawow spotkan: Las Driiadan i Zamyslona Puszcza
(Zamys$lona Puszcza znajduje si¢ w specjalnym
rozszerzeniu Spadkobiercy Numenoru).
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Stowo kluczowe ,Lowy X”
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Lowy to nowe stowo kluczowe przedstawiajace niemal
nadludzki talent Woséw do tropienia zwierzyny w Lesie
Drtiadan.
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Kiedy z talii Spotkan zostanie odkryta karta ze stowem
kluczowym towy, gracze (jako grupa) musza odrzuci¢
wskazang przez to stowo kluczowe liczbe zetonow
zasobow z pul zasobow swoich bohaterow. Jesli gracze
nie majg odpowiedniej liczby zetonéw zasobdw, musza
odrzuci¢ tyle zetonow, ile moga.
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Przykiad: 7 talii Spotkan zostala odkryta karta
Druadanskiego Wojownika posiadajgca stowo
kluczowe towy X. Tres¢ karty brzmi: ,, X to liczba
graczy biorgcych udziat w grze.” W grze bierze
udzial 3 graczy, dlatego gracze (jako grupa)
muszq w sumie odrzucic 3 zetony zasobow

z pul zasobow swoich bohaterow. Pierwszy
gracz odrzuca 1 zeton zasobow z puli zasobow
Aragorna, drugi gracz nie odrzuca zadnych
zetonow zasobow, a trzeci gracz odrzuca 2
zetony zasobow z puli zasobow Gimliego. Razem
gracze odrzucili 3 zetony zasobow.
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NIE CEYTAJCIE

PONIZSZEGO FRAGMENTU, DOPOK]
BOHATEROWIE NIE WYGRAJA
TEGO SCENARIUSZA

Male, szorstkie dlonie Drii-buri-Drii delikatnie dotykajq
waszych — to gest przyjazni. Z oczu Wosa wyziera smutek, tak
wielu jego pobratymcow zginelo dzis podczas niepotrzebnego
rozlewu krwi.

- Dri-buri-Drii bedzie pamigtal, ze nie wszyscy Wysocy Ludzie
sq wrogami — dudni. Jego glos przywodzi na mysl korzenie
w starej glebie i kamienie w glebokiej rzece. -

Dru-buri-Drii powie Ghdn-buri-Ghan, ze sq na swiecie Wysocy
Ludzie, ktorzy dotykaliby Dzikich Ludzi inaczej niz stalg.

Niski meZczyzna rzuca wam ostatnie oceniajgce spojrzenie,

a potem wywarkuje jakgs komende do swoich pobratymcow.
Wosowie zaczynajg si¢ wtapiac w otaczajgcy las. Dri-buri-Drii
podgza za nimi, ale zanim roslinnos¢ catkowicie pochtonie jego
obecnos¢, odwraca sie po raz ostatni.
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- W powietrzu unosi sie zty zapach — stwierdza. PrzehMia
glowe, zeby zerkngc na wschodnie niebo. -

Mor-sari-Mor mowi, ze nadchodzq zle lata, zarowno dla
Wysokich, jak i Dzikich Ludzi.

Unosi dlon w gescie pozegnania... i juz go nie ma. Znow
zostajecie sami, otoczeni szarymi skatami i pradawnymi
drzewami Lasu Druadan. Gdzies z oddali przez lesny szum
przebija sie przyttumiony glos Dri-buri-Drii.

- Obyscie oparli sie Cieniowi.

Wytaniacie sie z lasu zmeczeni, ale spokojni. Cieszycie sie,

ze przezyliscie i ze wreszcie polozyliscie kres tej straszliwej
konspiracji. Zostawiacie Las Druadan za plecami i ruszacie na
poludniowy-wschod, w powrotng droge do Minas Tirith.

Rankiem drugiego dnia dostrzegacie na wschodnim niebie
stupy dymu. Plong siola i miasteczka Anorien. Do krain na
potnoc od Rammas Echor przybylo zlo, ich mieszkarncy bedg
potrzebowali waszej pomocy...

Ciag dalszy opowiesci znajdziecie w trzecim zestawie
przygodowym z cyklu ,,Przeciwko Cieniowi” pt.
,».Spotkanie przy Amon Din”.
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NIE JEST PRZEZNACZONY DLA OSOB W WIEKU 13 LAT LUB MNIEJ.
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