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Coatl, okret flagowy Srebrnego Klucza, pedzit przez mglawice Ordinian.
Chmara mysliwcow nalezgcych do floty Nekrowirusa wirowata
i zataczata kregi, scigajqgc ogromng jednostke i wypluwajgc ogien
z dziatek w przestrzen tuz za nig. Sakora Aun Navori obserwowata
przez iluminator, jak okret przebija sig przez smukte obloki i migotliwe
Swiatta, lecz pozostali cztonkowie Skrzydia Dowodzenia Sakory
wpatrywali sie w konsole i przyciskali stuchawki do glow. Tymczasem
Coatl plongt. Na rufowej czesci kadtuba wykwitaly kolejne eksplozje,
zmieniajqc plyty pancerza w zarzqcy sie pyt.

Oczy Sakory przeskakiwaly pomiedzy licznymi raportami
pojawiajgcymi sie na jej konsoli dowodzenia. Silnik szosty byt
bliski catkowitego wypalenia. Niedobitki sekcji Ochrony byly zajete
ewakuacjq wszystkich i wszystkiego z czesci jednostki lezgcych za
maszynowniq. Prom ratunkowy wypetniony ocalatymi z wrakow
Skrzydta Uderzeniowego Ipsylon zostatl zestrzelony, a wszyscy
pasazerowie zgingli. Sakora miata wrazenie, ze piora na jej calym
ciele zaraz nastroszq si¢ z emocji, ale ogromnym wysitkiem woli
powstrzymata ten odruch —w koncu awansowata na kapitan i wszyscy
z grupy dowodzenia oczekiwali, zZe ich poprowadzi. Jakas jej czes¢
byta rozbawiona sytuacjg — oto stata cata we krwi swojej skrzydlowej
Valiksy Aun Erosai, na mostku skgpanym ultrafioletowym swiattem
awaryjnym, a martwita sie tylko o potargane piorka...

Sytuacja byta dramatyczna. Ekipa z Kontroli Uszkodzen zamkneta
wylom, ktory pozostawit po sobie w burcie statek abordazowy
Nekrosow, ale ci od Czujnikow raportowali, ze wrog koncentrowat
ataki wiasnie na tym obszarze. Maszynownia domagata si¢ korekty
kursu, aby uchronié¢ przewody paliwowe przed wystawieniem na
ostrzat wroga.

— Ustawcie nas do nich sterburtq — rozkazala. Za jej plecami
czlonkowie Skrzydla Dowodzenia pospiesznie zabrali si¢ za
wypetnianie rozkazu. Suurik z Nawigacji polgltosem dokonywat
obliczen wymaganych do wykonania manewrow, a jego palce uderzaty
w panel kontrolny doskonale wyuczonymi ruchami. Wyszkolenie Sakory

sprawiato, ze nawet nie obracata glowy w tyl. Miejsce kapitan bylo
na samym przedzie mostka. Ufaj swojemu Skrzydtu.

— Uzbrojenie, Kontrola Uszkodzen raportuje, Ze bateria rufowa
dziewigé jest nie do odratowania.

— [ tak potrzebujemy catej mocy dla silnikow — wymamrotat Zulek
odpowiedzialny za sekcje Uzbrojenia. — Mogtbym miec tuzin batertii,
a wciqz nie bylibysSmy w stanie odpedzic¢ tego nadlatujgcego...

— Pani kapitan, wroga jednostka odrywa si¢ od glownych sit —
poinformowata Ikosavec z sekcji Poktadu. — Kolejna grupa abordazowa.

Suurik warkngt gniewnie: — Nie mozemy wpuscic¢ wroga na poktad!
Pierwsza fala zdziesigtkowata Ochrong!

A Valiksa niemal zgingta — pomysiata Sakora, ale zachowata
komentarz dla siebie.

— Poktad! Zalatwcie Suurikowi tyle mocy do silnikow, ile zdotacie.
Sakora nacisneta guzik na swojej konsoli, aby nadac walng transmisje.
W catej karierze takiej nie styszata, a teraz sama miata jg wyglosic.

— Do wszystkich Skrzydel, tu Dowodzenie. Rozkazuje przejscie na
maksymalny cigg. Powtarzam, petny cigg silnikow. Na stanowiska.

Wytgczyta nadawanie. Poczuta cos w rodzaju mrowienia w rekach,
gdy okret zaczqglt dygotac i sig trzqsc.

— Sekcja Inzynieryjna, raportowac.

— Maszynownia do pani kapitan — powiedziat Chekk, wysoki oficer
o glebokim glosie, aktualnie przydzielony do sekcji InZynieryjnej. —Lgcze.

— Dowodzenie! — obraz holowidu zajasnial nad konsolg kapitan.
Przedstawial zmeczong twarz. W tle majaczylo kilka rozmazanych
postaci — biegajqcych, o nastroszonych skrzydtach, wykrzykujgcych
do siebie rozkazy. Kobieta przybrata stoickq ming. Czuta krew Valiksy
krzepngcg na powiekach. Bolesnie wbita sobie szpony w dlonie.

— Dowodzenie, moge zapewnic szes¢ minut pelnego ciggu, ale potem
wszystko szybko si¢ posypie!

Jakby na podkreslenie stow szefa maszynowni, statkiem wstrzqsneto
kolejne trafienie, odrywajqgc wiecej pancernego poszycia. Kapitan
powstrzymata drzenie glosu.

— Zdefiniyj ,, posypie”.

— Kontrola Uszkodzen Szes¢, do lukéw rufowych, natychmiast! —
wrzasngl szef maszynowni zwracajqc si¢ do kogos z tytu i ponownie
odwrdcit si¢ do kobiety. — Przewody paliwowe, pani kapitan. Nie
zaprojektowano ich z myslg o wytrzymywaniu takich temperatur. Gdy
ulegnq uszkodzeniu, stracimy statek!

— Jesli nie przescigniemy Nekrosow, zasymilujq nasz komputer
poktadowy — odparta. Piora na jej plecach byly o wlos od wystrzelenia
w gore. — Wolg straci¢ Coatla niz na to pozwoli¢. Maszynownia, zrobcie
co w waszej mocy. Jestesmy zaledwie kilka jednostek solarnych od
sieci Holosiatki.

— Moje Skrzydlo jest postuszne — wymamrotat oficer i zamkngt nadajnik.

Przekaz zostat przerwany. Przez chwile Sakora widziata tylko
mglawice — feerig skrzgcych sie kolorow mkngcych przed dziobem
okretu. ,, Niczym poezja nieskoniczonosci” — wyszeptata kiedys Valiksa,
gdy tulily sie ukryte w jednym z zakqtkow poktadu obserwacyjnego,
gdzie nikt nie mogt ich zobaczyé. ,, Linie wydarte wiecznosci. Jezyk,
na ktorego przettumaczeniu trawimy cate zywoty...”

Ryk alarmu wydarl sig z konsoli za plecami Sakory. Kobieta mrugneta
i starta krew Valiksy z twarzy. Pogrgzyla si¢ we wspomnieniach niczym
piskle szybujqce pierwszy raz na pradach wznoszqcych. Jednak obecnie
byta kapitan okretu, stata u szczytu mostka. lle sekund zmarnowata
na rozpamigtywanie? Czy ktokolwiek to zauwazyt?

Zadnych gniewnych okrzykow, zadnych zgdan oddania dowodzenia,
zadnej zmiany nastawienia pozostatych oficerow. Jedynie narastajgce



drzenie poktadu w miare, jak okret osiggat 130% przyspieszenia.
Silniki si¢ wypalaty, kadlub znieksztatcal, na zawsze tracqc spojnosc
konstrukcyjng. Duma Srebrnego Klucza, a pod jej dowodztwem by¢
moze juz nigdy nie poleci. Za cos takiego mogq jej podcigc skrzydta...

Nie. Do tej pory Valiksa powinna juz wyj$¢ z Operacyjnego. Albo
to, albo odwoza ja do kostnicy...

Gdy kobieta wyobrazita sobie te sceng, Scisnelo jqg w gardle... nie.
Nie. Nie strace jej. Ani jej, ani tego okretu. Muszg sig tylko skupic...
Muszg tylko...

— Zwalniam stanowisko kapitan — rzekta naciskajgc komende
przesunigcia na konsoli. Sakora ze Skrzydta Dowodzenia przesuwa
si¢ ze stanowiska kapitan — potwierdzit decyzje jej komputer. Nowe
stanowisko: Nawigacja.

— Kto mnie zmieni? Chekk?

— Mysle, ze ja.

Jej glos. Sakora odwrocita si¢ bezwiednie. Jej piora przeszyto
mite mrowienie, Swiadczqce o radosci pomieszanej z bezmierng ulgq.
Wszyscy czlonkowie Skrzydta Dowodzenia minimalnie sie rozluznili.
Valiksa przezyta.

— Valiksa-lyr... — rzekia Sakora nie zdajgc sobie sprawy, ze wyszeptala
imig na glos. Jej ukochana stata przed nig w mundurze przesigknigtym
glebokq czerwienigq... Jej oczy blyszczaly, a skrzydlta — cho¢ zlozone

— zdawaly sig¢ pozostawac w petnej gotowosci do lotu.

— Valiksa... operacja...

— Zakonczyla sig petnym sukcesem. — Valiksa zdobyla si¢ na usmiech.
Bandaze siegaly od jej podbrodka po biodra.

— Dopuszczono mnie do stuzby w sekcji Dowodzenia. Przejme
stanowisko kapitan.

Gdy stanowisko Sakory przesuneto sie w tyt na pozycje Nawigacji,
drugq od przodu uformowanego w ksztalt litery V mostka, kobieta
obserwowata, jak smukia postac Valiksy wsuwa sie zwinnie za konsole

kapitanskq. Na przodzie i w samym srodku
— dokiadnie tam, gdzie bylo jej
miejsce.

— Nawigacja, korekta kursu — powiedziata Valiksa spokojnym glosem.
Emanowata pewnosciq siebie, jakby przed momentem nie otarta sie
wcale o Smier¢ trafiona przeciwpancernym szrapnelem Nekrosow
w piers. Sakora wpatrywata sie w pstrq blizne na szyi kapitan. Z kazdg
sekundq mocniej opanowywato jq poczucie ulgi.

— Ustawi¢ kurs trzy-piec-dwanascie-siedem, utrzymac przez
dwadziescia trzy sekundy, potem kurs trzy-piec...

Koniec rozmyslan. Sakora byla teraz odpowiedzialna za Nawigacje.
Jej dlonie przejely kontrole, wykonujgc wyuczone ruchy. Jej ukochana
zyta. Obie zyty.
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— Pani kapitan! — zabrzmial raport sekcji Czujnikow. — Statek
abordazowy Nekrowirusa przyspiesza!

— To niemozliwe! — rzucit Chekk zrywajgc si¢ tak gwaltownie, ze
jego krzesto poleciato w kierunku stanowiska za nim. — Idziemy
maksymalnym ciggiem!

— Skrzydto Dowodzenia, zachowaé spokdj — skomentowata Valiksa
pewnym i spokojnym gtosem. Ultrafioletowe swiatto nadawalto jej
twarzy dodatkowej surowosci.

— Uzbrojenie, nie mamy niczego, co mogloby zestrzelic ten statek?

Jedyng odpowiedzig bylo zbolate spojrzenie Zuleka.
— Poktad? Ile Skrzydet Mysliwcow jest w gotowosci do startu?
— Jedno, ale... pani kapitan... — wyszeptata lkosavec. — Przy tej
szybkosci... Skrzydto Mysliwcow nie zdota... Nie bedziemy w stanie
PO nie wrocic.

Kapitan zawahala sie doktadnie tyle, ile bylo trzeba. Ulamek
sekundy krocej, a wysztaby na pochopng skazujgc calq eskadre
na smier¢. Moment dtuzej, a okazataby stabos¢, niezdecydowanie.
Prawdopodobnie jedyng, ktora to zauwazyta, byta Sakora.

— Nie mozemy pozwolic na abordaz — powiedziata Valiksa, zwracajgc
sie do cztonkow Skrzydla Dowodzenia. Jej wlasna krew wciqz ISnita na
piorach. — Jesli wrogowie dostang si¢ na poklad, okret bedzie stracony,
a wraz z nim zawartos¢ komputera pokladowego. Polgczcie mnie ze
Skrzydtem Mysliwcow.

Czlonkini sekcji Poktadu skinela glowq. Kapitan miala ponure
spojrzenie, gdy dotykata przyciskéw swojej konsoli.

— Piloci, tu Dowodzenie. — Sakora zamkneta oczy czujgc samolubng
ulge, ze to nie ona musi przemawia¢. — W kierunku Coatla leci drugi
statek abordazowy Nekrosow. Zbyt wielu naszych towarzyszy polegto,
aby odeprzec pierwszq fale wrogow. Jesli nie zniszczymy tej jednostki,
nie dozyjemy kolejnej.

Znow pojawilo sie to idealnie wykalkulowane wahanie.

— Jak wiecie, idziemy pelnym ciggiem. Gdy mysliwce wystartujq,
nie bedzie dla nich powrotu.

Valiksa wstata i roztozyla rece. Tuzin twarzy — pilotow z ostatniego
ocalatego Skrzydia Mysliwcow — pojawito sig naprzeciw niej. Pragneta
spojrze¢ kazdemu prosto w oczy. — Podczas obrony przed pierwszg
falg — rzekia rozposcierajgc skrzydta, by w pelni pokaza¢ odniesione



rany — niemal stracitam zycie. Lecz stowo ,,niemal” nie ma racji bytu,

gdy mowa o rozkazie, jaki zaraz wam wydam. Piloci... Uosabiacie
wszystkie idealy Srebrnego Klucza. Wiele pior!

— JEDNO SKRZYDLO! — wykrzykneli wszyscy na mostku.
Zawtorowato im dwanascie cichych gtosow z holowidow.

— Nie rozkazuje wam iS¢ na spotkanie ze Smiercig — powiedziata
Valyksa sktadajgc skrzydta — lecz z wiecznoscig. Tak dtugo, jak
galaktyka bedzie pamietaé o Srebrnym Kluczu, wasze imiona rowniez
nie zostang zapomniane. Piloci, zestrzelcie ten statek abordazowy.
Oddajemy wam caly nasz wiatr.

— KU WIECZNOSCI! — zakrzykneli piloci. Gdy chwycili za
stery, ich Zolte oczy ptonely determinacjq. Cztonkowie Skrzydia
Dowodzenia obserwowali start kolejnych mysliwcow eskadry. Ich
ksztalty znikaly w teczowej pustce mgtawicy, by nigdy nie powrdcic.

Wszyscy oficerowie z Dowodzenia rownoczesnie wysuneli
wyswietlacze ukazujgce wektory lotu jednostek eskadry, ktore z wyciem
silnikow lecialy z misjq przechwycenia zblizajgcego sig¢ statku
abordazowego. Wkrotce mostek wypetnit sie radiowymi rozmowami
pilotow, ktorzy podchodzili do celu.

— Szostka, zajmij sie obrong przeciwlotniczq. Dziewigtka, celuj
w silniki...

— Rowno przy podchodzeniu. Nie pozwdlcie mu uciec...

— Zaczynajq ostrzat przeciwmysliwski. Wigczy¢ ostony przednie!

— Trafili mnie! Trafili! Sprobuje staranowac...

Sakora zamkneta oczy, gdy pierwszy mysliwiec znikngt
z wysSwietlacza.

— Unikam! Unikam!

— Tu Dziesigtka, wypuszczajq mysliwce...

— Odskakuj, odskakuj!

— Tréjka, uwazaj!

Z konsoli sekcji Czujnikow wyrwal sie jazgot. — Pani kapitan — rzucit
oficer od Czujnikow glosem, ktory przyciggngl uwage wszystkich
obecnych. — Pani kapitan, ja...

Wyjasnienia nie byly konieczne. Doktadnie przed nimi, pedzgc tak
szybko, ze Sakora az zadrzala z przerazenia, znajdowat sie okret
Nekrosow. Alastor.

— NAWIGACJA!

Sakora uderzyta pigscig w panel kontrolny. Coatl jekngt probujgc
wypetni¢ komende. Kobieta odpalita wszystkie silniki pozycyjne
chegce unikngc rozbicia jednostki o dziob Alastora. Konsola Sakory
rozblysta swiatlami ostrzegawczymi, gdyz nawigatorka poddawata
konstrukcje okretu sitom, ktorych dziatania nie miata prawa
wytrzymacé. Kolejne fragmenty kadluba odksztalcaly sie, bliskie
ztamania. Coatl mingt Alastora o kilka kilometrow, ostro schodzqc
z zadanego wczesniej kursu.

— Obraca si¢! — krzykngt ktorys z oficerow. Sakora nie miata
pojecia kto. Okret flagowy Nekrosow obracat si¢ i przesuwal na
pozycje do taranowania...

Gdyby kobieta naciskata klawisze cho¢ odrobing mocniej, jej
palce skruszylyby durastal. Silnik szosty, niezdolny utrzymac
poziom mocy ustawiony przez Sakore, wreszcie sie wypalil. Jego
bladoniebieski ptomien zmienit sie w czern. Pozostate silniki byly
bliskie podzielenia podobnego losu.

Jeszcze kawalek... dalej...

— Poktad! — wrzasneta kobieta, gdy wyprowadzita okret tuz poza
zasieg Alastora. Szesé kilometrow duranium i plastali zawylo
wraz z jej kolejnym manewrem, ktory przechylil kadtub ponownie
w strong mgtawicy. — Poktad, potrzebuje wigcej mocy!

— To wszystko, co mamy! — lkosavec odparta nerwowo, podczas
gdy wszyscy na mostku obserwowali przez iluminatory gigantyczny
okret wojenny Nekrosow. Nikt dotqd nie zblizyt sie tak bardzo do
serca floty Nekrosow i przezyt, by o tym opowiedziec... — Pani kapitan,
maszynownia raportuje...

Przerazliwy ryk alarmu rozerwat powietrze, a ostrzegawcza
czerwien zalata wnetrze pomieszczenia. NIEAUTORYZOWANA
TRANSMISJA.

— Pani kapitan, komputer pokiadowy! — wrzasnela oficer sekcji Pokladu
w chwili, gdy oslepiajgcy, bialy blask rozswietlit mostek.

KOMUNIKAT; POBIERANIE_ZAKONCZONE
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Oficerowie Skrzydta Dowodzenia patrzyli przerazeni, jak z Alastora
wyplywajq strugi jasnego, potyskliwego swiatla, wyciggajqc twarde
macki daleko w glgb mgtawicy i otaczajqc Coatla na wiele parsekow
wokot. Blyszczqca Sciana bieli — Holosiatka Niedostepnego Gniazda.
Supertajny system obrony, ktory mial chroni¢ macierzystq planete
Srebrnego Klucza przed najazdem Nekrowirusa...

Komunikat o NIEAUTORYZOWANEJ TRANSMISJI rozjasnit konsole
oficerskie. Oczy wszystkich obecnych — niezwykle wzburzonych, o czym
Swiadczyly nastroszone piora — zwrocily sie w strong kapitan, ktorej
pulpit zostal automatycznie wylgczony, gdyz okazal sie zrodtem
wycieku. Oczy Valiksy rozszerzyly sie ze strachu w chwili, gdy
uswiadomila sobie ten fakt.

— Nanity — wyszeptata spoglgdajgc na swoje rany. — Cholerny szrapnel
byt caty w nanitach...

— TY! —wykrzyknqgt Chekk zeskakujqc ze stanowiska. Jego glos odbit
sie echem po mostku. — Skrzydto Dowodzenia! Straci¢ zdrajczynie!

— NIE! —wrzasnela Sakora, rzucajqc sie pomiedzy Valikse i pozostatych.
— Nie! Bedziecie musieli zabi¢ mnie pierwszq!
— Sakora? — wyszeptata z przerazeniem w glosie lkosavec, gdy
kobieta przygotowata sie do obrony. — Zdradzasz cztonkow swojego
Skrzydta...? Dla niej?
Sakora mrugneta. Miata w petni rozpostarte skrzydta, a szpony
rozsuniete i gotowe do zadania ciosu... — Ja... — zaczeta mowic
ogarniajgc wzrokiem pozostatych cztonkow Skrzydta, ktorzy
wpatrywali sie w nig okazujgc caly wachlarz emocji, od zgrozy po
niepohamowany gniew. — Dla niej... dla niej zrobitabym wszystko.

Rozlegt sie gluchy toskot. To Valiksa padta na poktad wstrzgsana
konwulsjami. Zakazone komorki krqzgce w jej krwiobiegu
doprowadzily do zapasci. Kiedy Coatl lecial ku swemu mrocznemu
przeznaczeniu, jego Skrzydto Dowodzenia opanowato szalenistwo.
Piskliwe wrzaski staly sig tem dla rzucajgcych sig na siebie oficerow,
walczgcych do ostatniej kropli krwi i wyrwanego piora — mordercza
cizba tloczqcych sig cial, towarzyszy broni, ktorzy catkiem zapomnieli
o niedawnej jednosci.

Za zewngtrz okretu, w migotliwym blasku mglawicy, gromadzily sig
chmary jednostek Nekrosow.



Rin zamkneta oczy pozwalajqc, by OmegalAS43 przesycit jej system. Cierpkie
i lekko kleiste serum przelato sig przez jej skrzela. Chwile potem cos sig
zaczeto — wraz z pojedynczym, jasniejgcym ptomieniem, ktory rozswietlit
najmroczniejsze zakamarki jej umyshu. Sciezki — wspomnienia — polgczyly
sie w jeden blyskawiczny ciqg, a dziedzictwo Jol-Nar przeplynelo przez
jej swiadomosé piekqgc, palge i zZgdajgc, by wypuscita je na wolnosé.
Zacisnela zgby. Bol byt intensywny, ale do zniesienia. Wyglgdato na to,
ze ostatecznie Rektor dostanie to, czego chce.

Inicjatywa Omega to regularnie pojawiajacy si¢ dzial, zawierajacy
poprawione elementy gry. Wraz z kazdym wydaniem Kodeksu bedziemy
ponownie analizowa¢ dziatanie obecnych elementow gry i oferowaé
alternatywne wersje, ktore umozliwig ich szersze stosowanie. Elementy
gry z tej czes$ci dokumentu zastepuja funkcjonujace wezesniej elementy
gry o tej samej nazwie i typie.

TECHNOLOGIE RAS

LI CZASOPRZESTRZENNYCHQ ?

AKCJA: Wyczerp te karte,

aby umiesci¢ w lub przesuna¢ zeton
tunelu czasoprzestrzennego do
uktadu zawierajacego kontrolowana
przez ciebie planete lub do uktadu
nie bedacego macierzystym, ktory
nie zawiera statkéw innego gracza.

ONO YIN Q

BRACTWO YIN

Po tym, jak wyprodukujesz jednostki,
umies¢ maksymalnie 2 jednostki piechoty
ze swojej puli positkéw na dowolnej
kontrolowanej przez ciebie planecie

lub na dowolnym obszarze przestrzeni
kosmicznej zawierajacym 1 lub wiecej
twoich statkow.

R MAGMUS Q

Twoje statki moga poruszac sie
do supernowych.

Kazda supernowa, w ktérej znajduje sie

1 lub wiecej twoich jednostek, otrzymuje
zdolnos¢ PRODUKCJA 5 tak, jakby byta

1 z twoich jednostek.

PODSTAWOWE
TECHNOLOGIE

NA SIEC OBRONNA Q 2

Na poczatku bitwy naziemnej na planecie,
na ktorej znajduje sie 1 lub wiecej twoich
budynkow, mozesz uzyskac 1 trafienie

i przydzielic je 1 z jednostek naziemnych
twojego przeciwnika.

(TERIOLOGICZNA X-89 Q ?

Jesli po tym, jak 1 lub wiecej

twoich jednostek uzyto zdolnosci
BOMBARDOWANIE przeciwko planecie
i 1z jednostek piechoty twojego

przeciwnika zostata zniszczona,
mozesz zniszczy¢ wszystkie
jednostki piechoty twojego
przeciwnika na tej planecie.
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Tai spojrzat na berto z wysokosci ramienia Darta. — O nie — zapiszczat
przerazony. Oczy Darta zalsnily, a kqciki jego pyska uniosty sie w usmiechu,
ukazujgc kby. — O tak. To jest to. Wiasnie po to tu przyszlismy. Sfrustrowany
Tai zrecznie przeskoczyl na drugie ramie towarzysza, gwattownie przy tym
gestykulujgc. — P-przeciez wiesz, z-ze nie. Zawsze mi t-to r-robisz. Dart
pacngl malutkiego przyjaciela. — Daj spokoj. Wszystko jest w porzqdku.
Wrzué na luz. Siegngt po przedmiot. Przez chwilg blady, czerwonawy blask
berta padat na jego futro. Chwila wahania... i chwycit artefakt. Rozlegl
sig cichy furkot Swiadczgcy o tym, ze berto zbudzilo si¢ do zycia. Blady
blask zmienit si¢ w szkarlatny rozblysk. Fragmenty rekojesci wzniosty
sie i zaczely asynchronicznie orbitowac wokot glowicy przedmiotu, jakby
niecierpliwie oczekiwaly rozkazu swojego pana. Dart usmiechngt sie
psotnie. — Jak sqdzisz? Od czego powinnismy zaczgé¢?

Ixthyjskie Artefakty to regularnie pojawiajacy si¢ dzial, zawierajacy
zupelnie nowe elementy gry. W miarg, jak projektujemy, eksperymentujemy
z wieloma pomystami, ktére nie trafiaja do ostatecznej wersji gry. Wiasnie
ta czg$¢ Kodeksu daje nam okazj¢ do zaprezentowania czesci z tych
porzuconych — jak tez nowych — pomystow, ktore gracze moga wykorzystaé
podczas rozgrywek. Sa one powigzane z istniejacymi elementami z gry
podstawowej, jak i z rozszerzeniem Proroctwo krélow.

KARTY AKCJI




KARTY AKCJI




Pax Magnifica to regularnie pojawiajacy si¢ dzial, zawierajacy
unikatowe scenariusze i warianty gry, ktére wptywaja na sposob
rozgrywania tego tytutu.

ORDINIAN

W tym scenariuszu gracze walcza o kontrole nad Coatlem,
unieruchomionym okrgtem flagowym Srebrnego Klucza, ktory
rozpoczyna gre w mgtawicy Ordinian na $rodku planszy. Podobnie jak
w normalnej rozgrywce, zwycigzca zostaje ten gracz, ktéry zdobedzie
dziesiaty punkt zwycigstwa.

PRZYGOTOWANIE GRY

Zasady przygotowania gry zmieniono zgodnie z ponizszym opisem:

2. PRZYDZIELENIE RAS: Kazdy z graczy wybiera sposrod
nastepujacych ras:

I Arborekowie I Zagwie Muaat

! Widma z Creussa ! Wspdtjazn L1Z1X

I Nekrowirus I Baronia Letnev

3. PRZYGOTOWANIE ELEMENTOW POSZCZEGOLNYCH
RAS: Osoba grajaca Nekrowirusem nie bierze kart technologii
rasy ,,Asymilator valefara X” i,,Y”. Zamiast tego dany gracz
uzywa technologii ,,??? WYJATEK BRAK ID ???” oraz,,????
REDAGOWANY ??7??”, ktore zasymilowat od Srebrnego Klucza.

6. PRZYGOTOWANIE PLANSZY: Plansze nalezy przygotowac
wedtug rysunku po prawej stronie. UWAGA: Kafelek uktadu
Mecatol Rex nie jest uzywany.

7. UMIESZCZENIE ZETONU NAMIESTNIKOW: Zeton
namiestnikow nalezy umiesci¢ na srodku planszy, na kafelku uktadu
przedstawiajacym mglawice, strong z ,,6” do gory.

1. PRZYGOTOWANIE POCZATKOWYCH ELEMENTOW:
W dodatku do swoich zwyktych poczatkowych jednostek osoba
grajaca Nekrowirusem umieszcza Alastora, dwa pancerniki i dwa
mysliwce ze swojej puli positkow w mglawicy na §rodku planszy.
Ponadto rozpoczyna ona ze zasymilowanymi technologiami w grze,
tak jakby byly to technologie rasy Nekrowirusa.

SREBRNY KLUCZ

Zeton namiestnikow reprezentuje Coatla, okret flagowy Srebrnego Klucza.
Normalne zasady dla Zetonu namiestnikow nie sg uzywane.
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Coatl (zeton namiestnikow) posiada nastegpujace unikatowe wiasciwosci:

+

Gracz obejmuje kontrole nad Coatlem, jesli jest jedynym graczem
ze statkami w jego uktadzie. Gracz traci kontrolg nad Coatlem, jesli
nie posiada juz statkow w jego uktadzie.

Gracze nie mogg uzywac zdolnosci DZIAEO KOSMICZNE swoich
jednostek przeciwko statkom w uktadzie zawierajacym Coatla.

Coatl rozpoczyna gre uszkodzony. Na poczatku swojej tury gracz
kontrolujacy Coatla moze wydaé 6 zasobow, aby go naprawic

i odwrocié na strong z ,,1 punktem zwycigstwa”. Po naprawieniu
Coatla do gry zostaje dodana faza polityki. Kontrolowanie
naprawionego Coatla zapewnia kontrolujagcemu go graczowi

1 punkt zwycigstwa.

Naprawiony Coatl jest traktowany jak statek z RUCHEM rownym 1,
uzywanym wylacznie na potrzeby kroku ruchu. Gracz kotrolujacy Coatla
moze nim poruszac, tak jakby byt to jeden z jego statkow. Nie bierze on
udziatu w bitwach kosmicznych, nie moze przeprowadza¢ odwrotow, ani
nie moze zosta¢ zniszczony.

Efekty gry odnoszace si¢ do planety Mecatol Rex lub jej uktadu
zamiast tego odnoszg si¢ do uktadu zawierajacego Coatla.

Jesli Coatl znajduje si¢ w uktadzie macierzystym ktorego$ gracza,
jest warty dla danego gracza 1 dodatkowy punkt zwycigstwa

i dany gracz oddaje 6 dodatkowych gloséw na kazde zagadnienie
polityczne podczas fazy polityki.




Spotecznos¢ zgromadzona wokot gry Twilight Imperium obejmuje

calg mase utalentowanych osob, posiadajacych szereg umiejg¢tnosei

i pomystow. Dlatego w kazdym numerze Kodeksu Imperium pojawi si¢
Wezet — czgs¢ poswigcona zawartosci opracowanej przez spotecznosé

graczy.

-KOCIA ZUPKA"

NARZUCONE PRZYGOTOWANIE
GALAKTYKI - 6 GRACZY

Autor: Christopher Chick

UWAGI PROJEKTANTA

Warto tutaj wspomnie¢ kilka kwestii.

Po pierwsze powinienem odnies¢ si¢ do ,, Empirealis”. Owszem,

Jego ustawienie jest trochg nietypowe, ale nie bez powodu. Posiada

w rownym zasiggu dwa interesujgce uktady, po ktore warto siggngé (28
i 29), podczas gdy sgsiedzi sq zajeci opanowywaniem uktadow najblizej
siebie. Co wigcej... wspomne tylko, Ze w rozszerzeniu pojawia sie rasa,

ktora moim zdaniem doceni duzo pustej przestrzeni. POLNOC

Po drugie, dwie zielone specjalizacje technologiczne blisko ,, Animusa”
sprawiajq, ze ktokolwiek uczyni go swym domem, nie bedzie narzekat
na brak srodkow. Wynalezienie Hipermetabolizmu na

wczesnym etapie gry moze sie naprawde oplacic,

szczegolnie rasom, ktore majq tendencje do

szybkiego zuzywania zZetonow dowodzenia. EMPIREALIS

Wreszcie ,, Gravitas Rex” wyglgda na naprawde

wyjagtkowe miejsce dzigki obecnosci planet Abyz/

Fria oraz Arinam/Meer i na pewno nie zabraknie

tam zasobow. Jednak kiedy ,, Empirealis” odepchnie @
., Piroklasta” poprzez szybki skok do rownoodlegtych

uktadow, a ,, Animus” — pozbawiony innych drog

ekspansji — ruszy w dol planszy, gracz zajmujgcy

,, Gravitas Rex” zostanie dos¢ szybko zmuszony do

walki o utrzymanie swoich uktadow. Jesli do niej @
nie stanie, ryzykuje utrate mozliwosci rozwoju na

wezesnym etapie rozgrywki.

ETERNIA
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Z drugiej strony ,, Eternia” powinna stanowic

zaciszny dom dla kazdego, kto nie lubi, aby PIROCLAST

zbytnio mu zawracac glowe. W okolicy jest tez
tunel czasoprzestrzenny. Czy ktos mysli o zagraniu
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Widmami z Creussa?

CHCEeSZ WwigCeJ?

Sprawdz Space Cats Peace Turtles, podcast spotecznosci
Twilight Imperium, ktérego gospodarzami sa Matt

Martens i Hunter Donaldson. Pod adresem https://

www.spacecatspeaceturtles.com/ znajduje si¢ mnostwo

interesujacych dyskusji, poradnikow i innych tresci

powiazanych z gra Twilight Imperium.




Od momentu premiery gry Twilight Imperium: Swit nowej ery pojawito
sie kilka aktualizacji zasad i errat. Wszystkie mozna znalezé w Zywym
kompendium zasad (Living Rules Reference), dostepnym na stronie
oryginalnego wydawcy. Kilka najistotniejszych zmian wymieniono
ponizej. Wersje zmienionych elementéw gry w jakosci do druku sg
dostepne razem z pozostatymi elementami gry z Kodeksu Imperium.

KARTA STRATEGII DYPLOMACJA

Zdolnos¢ podstawowa karty strategii ,,Dyplomacja” otrzymata errate
pozwalajaca rozpatrujacemu ja graczowi przygotowac dwie dowolne

z jego planet, zamiast kazdej planety w jednym wybranym uktadzie.
Wprowadzono t¢ zmiang z mysla wzmocnieniu zdolno$ci podstawowe;j
w poréwnaniu do zdolno$ci drugorzedne;j, a takze by sama karta
strategii stanowita atrakcyjniejszy wybor podczas fazy strategii.

HIPERMETABOUIZM

Btad w pierwszym druku gry Twilight Imperium spowodowat, ze

na karcie tej biotycznej technologii pojawit si¢ nieprawidtowy opis.
Zamiast zapewnia¢ dwa zetony dowodzenia podczas fazy statusu, co
stanowi zwykla, zawsze gwarantowang liczbg, ta technologia zapewnia
trzy. Tym samym zwigksza lacznag liczb¢ otrzymywanych zetonéw
dowodzenia o jeden.

STUDNIE GRAWITACYJNE

Celem uniknigcia nietypowych wspotzaleznoéci miedzy zasadami

i zdolno$ciami elementdéw gry zmieniono moment rozpatrywania

i doktadny efekt studni grawitacyjnych. Teraz jednostki rzucaja na studnig
grawitacyjna w trakcie poruszania si¢ przez nig, a nie w docelowym
uktadzie, natomiast jednostki, ktore nie przetrwaja lotu przez t¢ anomalie,
sa usuwane z planszy i cofane do puli positkow graczy zamiast ulegac
zniszczeniu. W praktyce oznacza to, ze nie nalezy rozpatrywaé zdolnosci
aktywowanych, kiedy jednostka zostaje zniszczona.

ODWROT WOJSKAMI NAZIEMNYMI

Odwroét z bitwy kosmicznej potaczony z transportowaniem wojsk
naziemnych, znajdujacych si¢ na planetach aktywnego uktadu,
stanowil dotychczas uciazliwy i czgsto niejasny proces, dlatego
dokonano jego uproszczenia. Gracze nie musza juz podczas kroku
,»Deklaracji odwrotu” porusza¢ wojsk naziemnych z planety na obszar
przestrzeni kosmicznej. Zamiast tego w momencie, gdy statek porusza
si¢ w ramach odwrotu, moze zwyczajnie przetransportowaé wojska
naziemne, znajdujace si¢ na planetach w jego uktadzie.

PRZERZUTY PODCZAS BITEW

Zdolnosci, ktore wywotuja przerzut kosci lub modyfikuja ich wyniki
podczas bitwy nie musza juz by¢ uzyte natychmiast po wykonaniu
pojedynczego rzutu koscig. Zamiast tego gracz moze rzuci¢ kos¢mi dla
wszystkich swoich jednostek w bitwie zanim zdecyduje, ktore — jesli
w ogole jakie$ — kosci chee przerzucié.









