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K amienne Podstawy Ziemi

Poziom trudnosci = 6

Sciany placzq wodg, powietrze staje si¢ wilgotne. Z gory
dochodzi niskie dudnienie, ktoremu akompaniuje dzwigk
rwqgcego strumienia. Morie oplatajg podziemne rzeczne szla-
ki, prowadzqgce w glebszq ciemnosc i kto wie, gdzie jeszcze...

Talia Spotkan Kamiennych Podstaw Ziemi skiada sie z na-
Stepujgcych zestawow spotkan: Kamienne Podstawy Ziemi,
Splgtane Tunele, Odmety Morii i Gobliny z Glebi (Splgta-
ne Tunele, Odmety Morii i Gobliny z Glebi znajdujg si¢ w
rozszerzeniu Khazad-déim).
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Przygotowanie do gry

W tym scenariuszu wykorzystuje si¢ karte celu Jaskiniowej
Pochodni. Podczas przygotowania do gry pierwszy gracz
wybiera bohatera, do ktorego nalezy ja dotaczy¢. Ten bohater
bedzie niést Jaskiniowa Pochodni¢ do konca gry. Jesli Jaski-
niowa Pochodnia miataby opusci¢ gre, nalezy ja usunaé z gry.
Przygotowujac ten scenariusz, gracze nie powinni wtaso-
wywac do talii Spotkan kart z zestawu spotkan Kamienne
Podstawy Ziemi, a zamiast tego odtozy¢ je na bok, poza gre.
Ten zestaw spotkan zostanie wtasowany do talii Spotkan w
pozniejszej czesci scenariusza.

Tworzenie strefy przeciwnoéci
Kiedy gracz otrzyma polecenie ,,stworzenia wlasnej strefy

. przeciwnosci”, powinien przygotowac przed sobg odrobing

- miejsca, ktore bedzie stuzy¢ za jego prywatng strefe przeciw-
" nosci. Tylko gracze, ktorzy dziela wspolng strefe przeciwnoscei,
~ moga wchodzi¢ ze soba w jakakolwiek interakcje. Gracze na-

- dal rozpatruja wszystkie fazy zgodnie z normalng kolejnoscia,

rozpoczynajac od pierwszego gracza (ktorego tytut nadal prze-
chodzi z rak do rak), ale kazdy gracz lub gracze, ktorzy dziela
strefe przeciwnosci, rozstrzygaja dana faze tak, jakby tylko oni
pozostali w grze.
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* Gracze nie mogg wplywac na innych graczy (lub kontrolo-
wane przez nich karty), z ktorymi nie dzielg wspolnej strefy
przeciwnosci. To oznacza, ze nie mozesz obniza¢ poziomu
zagrozenia gracza, zagrywac dodatkow na jego postacie itd.,
jesli ten gracz nie dzieli z tobg strefy przeciwno$ci.

¢ Podczas fazy Spotkan gracze odkrywaja tylko po 1 karcie na
gracza dzielacego dang strefe przeciwnosci. Oznacza to, ze w
grze 4-osobowej, w ktorej wszyscy gracze si¢ rozdzielili, kaz-
dy gracz dotozytby do swojej strefy przeciwnosci po 1 karcie.

« Efekty kart Spotkan oddziatywaja tylko na strefe przeciw-
nosci, w ktorej te karty si¢ znajduja. Na przyktad, jesli efekt
wspomina o ,.kazdym graczu”, ten efekt odnosi si¢ jedynie do
kazdego gracza, ktory dzieli wspolna strefe przeciwnosci, w
ktorej znajduje si¢ karta Spotkania z tym efektem.

« Jesli gracz zostanie wyeliminowany z gry, wszystkie karty
znajdujace si¢ w jego wilasnej strefie przeciwnosci nalezy
odrzuci¢ z gry (nie taczy si¢ ich z innymi strefami przeciw-
nosci).

Dolaczanie do innego gracza

Podczas etapu 4B gracze otrzymuja polecenie ,,dotaczenia
do innego gracza” po zakonczeniu obecnego etapu wypra-
wy. Dotaczanie do innego gracza odbywa si¢ na poczatku
fazy Podrozy. Dotaczajacy gracz (lub gracze) musi dodaé
karty Spotkan ze swojej strefy przeciwnosci do strefy prze-
ciwnosci gracza (lub graczy), do ktorego dotacza. Wszyscy
wrogowie znajdujacy si¢ z nim w zwarciu pozostajg z nim w
zwarciu, a aktywny obszar opuszczanej strefy przeciwnosci
zostaje odrzucony. Jesli kilku graczy zakonczy swoje obecne
etapy wyprawy w tej samej fazie, zaczna oni dotacza¢ do
innych graczy, rozpoczynajac od pierwszego gracza i kon-
tynuujac zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.
Jesli nie ma zadnego gracza, do ktérego mozna by dotaczyé,
gracz (lub gracze) przechodza do piatego etapu wyprawy.

Stowo kluczowe ,, T ajnoéé X”

Tajnos¢ to nowe stowo kluczowe pojawiajace si¢ na kartach
Graczy z cyklu Dwarrowdelf. Tajnos¢ obniza koszt zagrania
karty o wskazang warto$c, o ile poziom zagrozenia gracza
zagrywajacego karte wynosi 20 lub mniej. Tajnos¢ bierze
si¢ pod uwage jedynie, kiedy karte zagrywa sie z reki. Taj-
nos¢ nigdy nie modyfikuje wydrukowanego kosztu karty.
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