Nadchodza mroczne czasy...

Nauki ciggng w rozbiezne strony i na razie nie wyrzqdzity nam
wielkiej krzywdy; wszelako przyjdzie dzier, gdy scalimy naszq
rozproszong wiedzg, a wtedy zaréwno rzeczywistosé, jak i nasze w
niej miejsce ukazq si¢ z tak zatrwazajqcej perspektywy, ze przyjdzie
nam albo oszalec, albo uciec przed Smiercionosnym Swiattem tego

objawienia w kojqce i bezpieczne mroki nowego Sredniowiecza.

- H. P. Lovecraft, , Zew Cthulhu” (przektad Maciej Plaza)

Wydarzenie Inwokacja

Dzigkujemy za che¢ zorganizowania wydarzenia Inwokacja do gry
karcianej Horror w Arkham! Przeprowadzenie wydarzenia Inwokacja
to doskonaly spos6b na zgromadzenie w jednym miejscu wiernych
do$wiadczonych juz graczy lub przyblizenie nowym graczom
tajemniczej atmosfery gry karcianej Horror w Arkham.

Ponizszy dokument zawiera instrukcje, jak przeprowadzi¢
wydarzenie Inwokacja w zaleznosci od tego, czy ma on stuzy¢ nowym
graczom, czy bedzie skierowany do doswiadczonych fanéw gry.
Zestaw ten zostal przygotowany jako punkt wyjscia do cyklicznych
spotkan poswieconych grze karcianej Horror w Arkham i moze staé
sie inspiracja do organizowania innych wydarzen wedlug wlasnego

pomystu

Jak przygotowa¢ wydarzenie Inwokacja

Najwazniejsze, czego potrzeba, aby z sukcesem przeprowadzi¢
wydarzenie Inwokacja, to sami gracze! Sugerujemy, aby przed
rozpoczeciem wydarzenia wykona¢ nastepujace kroki, aby zapewni¢
graczom jak najlepsze przezycia:

1. Odpowiednio przygotuj miejsce wydarzenia. Upewnij
sie, ze zostala przygotowana wystarczajaca liczba stotéw
i miejsc siedzgcych dla wszystkich uczestnikéw wydarzenia.

2. Wyznacz wczeéniej date wydarzenia. Wczesne podanie
daty wydarzenia pozwoli graczom dostosowaé swoje plany
w taki sposob, aby méc w nim uczestniczy¢. Jesli planujesz
wykorzysta¢ wydarzenie Inwokacja do organizowania
cyklicznych spotkan raz na 1-2 tygodnie, wyznacz staly termin
spotkan (np. wkazda niedziele o godzinie 13) i trzymaj sie go.
Jesli celem wydarzenia ma by¢ zainteresowanie gra nowych
graczy, najlepiej pozostawi¢ im dowolnos¢ i nie nalega¢ na
deklarowanie swojej regularnej obecno$ci. Nie oznacza
to jednak, Zze nie mozesz wykorzysta¢ tego wydarzenia
do zainteresowania ich uczestnictwem w cyklicznych

spotkaniach!

3. Ustal zasady wydarzenia. Wybierz jeden z dwoch
wariantéw zawartych w tym dokumencie albo sam zorganizuj
wydarzenie wedlug wlasnego pomystu. Bez wzgledu na to,
jaki wariant wybierzesz dla swojego wydarzenia, upewnij
sie wczeéniej, ze wszyscy uczestnicy wiedza, jakiego typu

wydarzenie zaplanowale$, i rozumieja jego zasady.
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4. Zapewnij latwy kontakt. Zanim twoje wydarzenie

sie¢ rozpocznie, upewnij si¢, ze zainteresowani mogg sie¢
bez problemu skontaktowa¢ z toba lub z osoba przez ciebie
wyznaczong, aby uzyska¢ informacje na temat zasad lub
samego wydarzenia. Pamietaj, aby odpowiednio wczesnie
poinformowaé graczy o wszelkich zmianach dotyczacych
czasu i miejsca wydarzenia, zasad itp.

Wpydarzenie dla nowych graczy

Podczas organizowania wydarzenia Inwokacja do gry karcianej
Horror w Arkham z mys$la o nowych graczach nalezy wzig¢ pod uwage
kilka czynnikéw.

Po pierwsze upewnij si¢, ze w wydarzeniu bedzie uczestniczyl
do$wiadczony gracz, ktéry bedzie w stanie nauczyé¢ nowych
graczy zasad gry. Nie zakladaj, Ze uczestnicy je znaja — mogli
przyjé¢ na wydarzenie wladnie po to, aby nauczy¢ sie graé! Z tego
powodu sugerujemy réwniez, aby przygotowa¢ kilka talii badaczy
i scenariuszy wczesniej, tak aby nowi gracze nie musieli kupowa¢ gry
karcianej Horror w Arkham przed wzigciem udzialu w wydarzeniu.
Takie rozwigzanie pozwoli wigkszej liczbie graczy na uczestnictwo
w wydarzeniu i — by¢ moze — powiekszenie lokalnego $rodowiska
graczy. Warto dodatkowo podkresli¢, ze wydarzenie jest bezptatne
i nie wymaga zadnych dodatkowych deklaracji.

W przypadku wydarzenia Inwokacja przeznaczonego dla nowych
graczy sugerujemy wykorzystanie mini-kampanii Noc fanatyka
zawartej w zestawie podstawowym gry karcianej Horror w Arkham.
Pierwszy scenariusz kampanii, Zgromadzenie, zostal zaprojektowany
jako scenariusz wprowadzajacy i jest doskonalym narzedziem do
nauczenia nowych graczy zasad gry. Nowi gracze moga wykorzystaé
wydarzenie do nauczenia si¢ zasad gry lub do préby przejscia calej
kampanii Noc fanatyka w trakcie jego trwania.

Nagrody

Zestaw organizacyjny Inwokacja zawiera réwniez nagrody dla
uczestnikéw. Jesli organizujesz wydarzenie Inwokacja dla nowych
graczy, sugerujemy wreczy¢ nagrody po zakonczeniu pierwszego
scenariusza jako zachete do kontynuowania swojej przygody z gra
karciana Horror w Arkham. Nalezy upewnic¢ sie, ze kazdy z graczy
otrzymal mate do gry, karte badacza z alternatywna grafika oraz
zeton badacza.

Uwaga: elementy bedace czeécig tego zestawu nie sa przeznaczone do
dalszej sprzedazy.

Kazde naruszenie tej zasady bedzie skutkowalo utrata prawa do
organizowania tego typu wydarzen w przyszlosci.

(o dalej?

Jedli wydarzenie wzbudzilo zainteresowanie graczy, po jego
zakonczeniu wykorzystaj je jako poczatek serii cyklicznych
spotkan. Kazda kampania w grze karcianej Horror w Arkham jest
zaprojektowana do rozegrania podczas serii spotkan. Z tego powodu
wybér kampanii i rozgrywanie kolejnych jej scenariuszy stwarza
idealng okazje do cotygodniowych spotkan z gra.
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Wydarzenie dla doswiadczonych graczy

Wydarzenie Inwokacja dla do$wiadczonych graczy, ktérzy posiadaja
juz gre lub wiedza, jak w nig graé, mozna przeprowadzi¢ na wiele
sposobow. Ponizej znajduja sie pewne wskazéwki oraz specjalny
wariant rozgrywki, ktére mozna wykorzysta¢ podczas wydarzenia,
aby stalo si¢ one jeszcze ciekawsze dla doswiadczonych graczy.
Oczywiscie zachecamy réwniez do wymyslania i wdrazania wlasnych
zmian do wydarzenia.

Zdecyduj, czy Inwokacja ma by¢ jednorazowym wydarzeniem,
czy poczatkiem serii spotkan. Podczas jednorazowych wydarzen
sugerujemy uzywanie zasad trybu samodzielnej rozgrywki opisanych
nastronach 14-15 Kompletnejksiegizasad, aby gracze mogli przynie$¢
wlasne talie badaczy i gra¢ wspélnie.

Uprzedz graczy, ktéry scenariusz bedzie rozgrywany. Scenariusze
takie jak Klgtwa Rougarou czy Karnawal koszmaréw sa idealne do
rozgrywania jako pojedyncze, niezalezne scenariusze. Nalezy jednak
pamietal, ze w grze karcianej Horror w Arkham kazdy scenariusz
moze zostac rozegrany w trybie samodzielnej rozgrywki przy uzyciu
zasad opisanych w ksiedze danej kampanii. Jesli uda sie zgromadzié
wystarczajaca liczbe graczy, jako podstawe wydarzenia mozna uzy¢
réwniez wieloosobowego scenariusza takiego jak Labirynty obledu.

Jesli chcesz, aby to wydarzenie bylo poczatkiem serii regularnych
spotkan, sugerujemy przeprowadzenie graczy przez cala kampanie.
Kazdakampaniawgrzekarcianej Horrorw Arkhamjestzaprojektowana
do rozegrania podczas serii spotkan. Z tego powodu wybdr kampanii
i rozgrywanie kolejnych jej scenariuszy stwarza idealna okazje do
cotygodniowych spotkan z gra. Mozna takze zorganizowal serie
spotkan skupiajacych sie na kampanii, ktorej kolejne Zestawy Mitéw
wciaz jeszcze wychodza — kazde spotkanie moze si¢ wtedy skupiac na
rozgrywaniu najnowszego Zestawu Mitéw zaraz po jego premierze.
Dzigki temu gracze odczuja atmosfere tajemniczosci, odkrywajac
fragmenty historii podczas kazdego ze spotkan, nie wiedzac, co czeka
ich w dalszej cze$ci kampanii.

Nagrody

Zestaw organizacyjny Inwokacja zawiera nagrody dla uczestnikéw.
Jedli organizujesz wydarzenie Inwokacja dla do$wiadczonych
graczy, wrecz nagrody po zakoriczeniu pierwszej sesji. Nalezy
upewnié¢ sie, ze kazdy z graczy otrzymal mate do gry, karte
badacza z alternatywna grafikq oraz zeton badacza.

Uwaga: elementy bedace czeécig tego zestawu nie sa przeznaczone do
dalszej sprzedazy.

Kazde naruszenie tej zasady bedzie skutkowalo utrata prawa do

organizowania tego typu wydarzen w przyszlosci.

Wariant opcjonalny: Ultimata

Ponizej opisano opcjonalny wariant, ktéry mozna wykorzystaé
podczas wydarzenia Inwokacja, aby zwiekszy¢ poziom trudno$ci
iwywola¢ dodatkowe emocje. Powyborzescenariusza (lubkampanii),
ktéry gracze beda rozgrywa¢, dodatkowo kazda grupa badaczy moze
wybra¢ dowolna liczbe ponizszych Ultimatum. Kazde Ultimatum
wprowadza ograniczenie, limit lub dodatkowa zasade, ktéra sprawia,
ze gra staje sie trudniejsza dla danej grupy badaczy. Nie nalezy
zmusza¢ grup do wyboru ktéregokolwiek Ultimatum. Decyzja grupy
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o wyborze jednego lub wigcej Ultimatum musi by¢ jednoglosna. Po

wybraniu przez grupe Ultimatum jest ono aktywne przez caly czas
trwania wydarzenia, wlaczajac w to wszelkie rozgrywane w jego
trakcie scenariusze.

Ponizej znajduje si¢ lista zaprojektowanych przez nas Ultimatum,
jednak zachecamy réwniez do formulowania wlasnych.

Ultimatum Nieodwolalnos$ci

Tylko tryb kampanii. Jesli badacz zostat pokonany w wyniku
obrazen fizycznych, zostaje zabity. Jesli bada¢ zostal pokonany
w wyniku obrazen psychicznych, popada w obled.

Ultimatum Przetrwania

Tylko tryb kampanii. Je$li badacz zostanie zabity lub popadnie
w obled, dany gracz zostaje wyeliminowany z kampanii i nie
moze kontynuowac gry jako nowy badacz.

Ultimatum Porazki
Dodaj dodatkowyzeton chaosu §2 do worka chaosu (pozostaje
tam do korica wydarzenia).

Ultimatum Ztamanych Obietnic

Usut zeton chaosu ¥ z worka chaosu (pozostaje usuniety do
korica wydarzenia).

Ultimatum Wstapienia

Talie badaczy moga zawiera¢ tylko karty o poziomie 0. Badacze
nie moga zdobywa¢ ani wydawa¢ punktéw do$wiadczenia.

Ultimatum Kleski

Dodaj 1 dodatkowe, losowe oslabienie podstawowe do talii
poczatkowej kazdego badacza.

Ultimatum Leku
Nie pomijaj Fazy Mitéw podczas pierwszej rundy kazdej gry.

Ultimatum Agonii

Podczas przypisywania obrazen lub punktéw przerazenia
nalezy w pierwszej kolejnosci przypisa¢ do jednej z kart tak
duzo obrazen lub punktéw przerazenia, jak to mozliwe,
zanim jakiekolwiek obrazenie lub punkt przerazenia zostanie
przypisane do innej karty.

Ultimatum Chaosu

Talia startowa kazdego z graczy sklada sie z 30 nie-osobistych
kart nie-ostabiert i musi zosta¢ wybrana losowo sposrdd
wszystkich kart dostepnych w kolekeji danego gracza.

Ultimatum Podréznika

Wkazdej talii badacza moze znajdowaé sie tylko 1 kopiakazdej
karty o takim samym tytule (chyba ze wymagania budowy
talii danego badacza nakazuja umiesci¢ w talii wiecej kopii tej
samej karty).




