o A
0

(GRA© [RON™
INTRYGI WESTEROS

(GRA KARCIANA DLA 2 - 6 GRACZY

SIEGNIJ PO ZELAZNY TRON!

Gra o Tron: Intrygi Westeros to szybka i zabawna gra karciana
przeznaczona dla 2-6 graczy. W grze wystepuje 36 kart postaci

z czterech Wielkich Rodéw Westeros. Podczas rozgrywki gracze
naprzemiennie wykonuja swoje tury, zagrywajac po jednej postaci
ze swojej reki. W ten sposéb tworza uktad w ksztalcie piramidy,
reprezentujacy dazenia Wielkich Rodéw do zdobycia Zelaznego

‘ Tronu. Celem kazdego gracza jest zagranie w kazdej rundzie
‘i’f.‘ mozliwie najwiekszej liczby postaci ze swojej reki.

ZAWARTOSC PUDEEKA
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36 kart postaci 7 kart Zelaznego Tronu 24 zetony punktéw
karnych (,,17 ,2” 1 ,57)

PRZYGOTOWANIE GRY

Wszystkie karty postaci nalezy potasowac i utozy¢ je w formie
zakrytej talii postaci. Nastepnie nalezy potasowac¢ wszystkie karty
Zelaznego Tronu i ulozy¢ je zakryte, tworzac talie Zelaznego Tronu.
Wszystkie zetony punktow karnych nalezy umiesci¢ obok obu talii.
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ZASADY GRY

Rozpoczynajac od najmiodszego gracza, kazdy z graczy dobiera
okreslong liczbe losowych kart z talii postaci. Liczba dobieranych
kart postaci jest uzalezniona od liczby 0séb bioracych udziat

W rozgrywce:

2 graczy: Kazdy z graczy dobiera 14 kart postaci. Pozostate karty
nie beda wykorzystywane.

3 graczy: Kazdy z graczy dobiera 12 kart postaci.

4 graczy: Kazdy z graczy dobiera 9 kart postaci.

5 graczy: Kazdy z graczy dobiera 7 kart postaci. Ostatnig
pozostalg karte postaci nalezy umiesci¢ odkrytg na obszarze gry,
jako pierwsza karte na dworze.

6 graczy: Kazdy z graczy dobiera 6 kart postaci.

Gracze rozgrywaja swoje tury w kolejnoéci zgodnej z kierunkiem
ruchu wskazéwek zegara, rozpoczynajac od najmtodszego. Gracz,
ktéry wykonuje swoja ture nazywany jest AKTYWNYM GRACZEM.
Podczas swojej tury, aktywny gracz musi umiesci¢ jedna karte ze
swojej reki na obszarze gry, zwanym DWOREM. Podczas rozgrywki
dwor rozrasta sie o kolejne rzedy postaci, tworzace uktad

w ksztalcie piramidy.

Podczas swojej tury aktywny gracz musi zagrac jedna ze swoich
kart postaci, przestrzegajac ponizszych zasad:

1. Zagrywajac pierwszg karte postaci w danej rundzie, gracz musi
umies$ci¢ jg na srodku obszaru gry. Pierwsza karta stanowi
cze$¢ najnizszego rzedu dworu.

2. Umieszczajac karte na dworze, gracz moze umiescic ja na
wolnym miejscu obok innej karty postaci. Gracz nie moze
jednak umiesci¢ karty pomiedzy dwiema postaciami (patrz
»Przykiad 1”). Ponadto, w najnizszym rzedzie dworu nie moze
znajdowac si¢ wiecej niz 8 kart postaci (7 podczas rozgrywki
dwuosobowej).

PRZYKEAD 1
Stannis Baratheon (Z6tta karta) jest trzecig postacig zagrywang
w danej rundzie. Musi on zosta¢ umieszczony po prawej lub
lewej stronie postaci juz znajdujgcych sig na dworze.

3. Jesli w rzedzie znajduja si¢ przynajmniej dwie karty postaci,
gracz moze umiesci¢ karte powyzej tych dwdch postaci,
tworzac uktad przypominajacy piramide i jednocze$nie
rozpoczynajac nowy rzad (patrz ,,Przyklad 2” na drugiej
stronie tej broszury). Zagrywajac karte postaci powyzej dwoch
innych, nalezy pamieta¢, ze przynajmniej jedna z dwoch
kart znajdujacych si¢ ponizej musi mie¢ taki sam kolor jak
zagrywana karta.

4. Jedli gracz nie jest w stanie zagra¢ zadnej karty postaci z reki,
lub zagral juz wszystkie swoje karty, zostaje WYELIMINOWANY
z danej rundy rozgrywki. Jesli gracz zostaje wyeliminowany
i posiada jeszcze karty postaci na rece, zatrzymuje je do konca
rundy.



sie tam juz osiem postaci.

PRZYKEAD 2
W tym przykladzie Tyrion Lannister (czerwona karta) moze zostac umieszczony w jednym z dwéch miejsc na dworze, z ktorych oba
znajdujg sie w drugim rzedzie. Tyrion moze zostac zagrany powyzej Sandora Cleganeu lub Jamiego Lannistera, poniewaz obie te karty sq
czerwone. Tyrion nie moze zostac umieszczony powyzej biatych ani zottych kart postaci w drugim ani trzecim rzedzie, poniewaz wtedy
ponizej niego nie znajdowaty by sie zadne czerwone karty. Tyrion nie moze zostaé umieszczony w najnizszym rzedzie, poniewaz znajduje

Gracze kolejno wykonuja swoje tury, pomijajac kazdego
wyeliminowanego gracza. Robig to do momentu az wszyscy zostana
wyeliminowani. Moze si¢ tak zdarzy¢, ze ostatni gracz zagra kilka
postaci jedna po drugiej, zanim zostanie wyeliminowany.

KONIEC RUNDY

Runda gry konczy sie kiedy wszyscy gracze zostang wyeliminowani.
Gracz, ktéry umiescil na dworze ostatnia karte postaci, dobiera
jedna karte Zelaznego Tronu z talii Zelaznego Tronu, patrzy na

nig i umieszcza jg zakryta w swoim STOSIE ZWYCIESTWA. Kazdy

z graczy do konca rozgrywki trzyma swoje karty Zelaznego Tronu
zakryte w stosie zwyciestwa.

Nastepnie kazdy z graczy bierze z puli punktéw karnych zetony

o warto$ci réwnej liczbie pozostalych mu na rece kart postaci,

w razie potrzeby wymieniajac zetony z odpowiednimi warto$ciami
z tymi dostepnymi w puli. Zetony z punktami karnymi gracze
umieszczaja w swoich stosach zwyciestwa.

Przyktad: Podczas poprzedniej rundy gry Jankowi pozostaty na

rece cztery karty, za co otrzymat dwa zetony punktow karnych ,,2,
ktore umiescit w swoim stosie zwyciestwa. W trakcie obecnej rundy
Jankowi udato sie zagraé wszystkie karty postaci. W zwigzku

z tym dobiera jedng karte Zelaznego Tronu z odpowiedniej talii i nie
otrzymuje zadnych punktow karnych. Janek podglgda swojqg karte

i umieszcza jg zakrytg w swoim stosie zwyciestwa.

Gracze rozgrywaja tyle rund, ilu jest graczy. Kazda
runde rozpoczyna gracz siedzacy po lewej stronie gracza
rozpoczynajacego poprzednig runde.

Po rozegraniu ostatniej rundy gry, kazdy z graczy odslania karty
Zelaznego Tronu ze swojego stosu zwycigstwa. Nastepnie wszyscy
sumuja wartosci swoich zetonéw punktéw karnych i od uzyskanego
wyniku odejmujg wartosci wszystkich swoich kart Zelaznego
Tronu. Gracz, ktéry uzyskal najnizszy wynik zostaje zwyciezca!

W przypadku remisu zwyciezca zostaje gracz, na ktorego kartach
Zelaznego Tronu znajduje sie mniej symboli /. Jesli zaden

z remisujacych graczy nie posiada kart Zelaznego Tronu, obaj
gracze wspolnie odnosza zwycigstwo.
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