Oficer imperialny

; A : Skupienie A+ ;

AV: +2 celnoéci

¥ Rozkaz: Wybierz inng przyjazna figurke
w promieniu 2 pol. W kampanii ta figurka
moze przerwac, aby wykonac ruch.
W konfrontacji ta figurka zyskuje 2 punkty
ruchu.

I drugiego szeregu: Jesli podczas obrony
sasiadujesz z przyjazng figurka, mozesz
przerzuci¢ 1 kos¢ obrony.
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Imperialny gwardzista

'I Dystans A : Ogluszenie .'

AV : Przebicie 1

Wartawnik: Jesli podczas obrony przyjaznej figurki
nie bedacej Straznikiem sasiadujesz z polem,
ktore jest celem ataku, ta figurka dodaje 1'Y
do swoich wynikéw obrony. Jedno uzycie
zdolnosci ,Wartownik” lub ,,Obronca” na atak.

Odwet: Kiedy sasiadujgca przyjazna figurka
zostaje pokonana, Skupiasz sie.
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Imperialny gwardzista

Dystans +10)

\ A
A/

A: Ogluszenie A +2)X

Wartownik: Jesli podczas obrony przyjaznej figurki
nie bedacej Straznikiem sasiadujesz z polem,
ktore jest celem ataku, ta figurka dodaje 1'Y’
do swoich wynikéw obrony. Jedno uzycie
zdolnosci ,Wartownik” lub ,,Obronca” na atak.

Szybki odwet: Kiedy sasiadujaca przyjazna figurka

zostaje pokonana, Skupiasz si¢ i mozesz

wykonaé ruch o 1 pole. ot orralD)




Rebeliancki sabotazysta

+2 celnosci AV : Przebicie 1

Av: Ogluszenie A : Wybuch 1)

Przetadowanie: Mozesz aktywowa¢ te sama
zdolnos¢ A/ maksymalnie dwa razy
na atak.
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Rebeliancki sabotazysta

+3 celnosci AV : Przebicie 2

A Ogluszenie A : Wybuch 1)

Przeladowanie: Mozesz aktywowaé te sama
zdolnos¢ A/ maksymalnie dwa razy
na atak.

Priorytetawy cel: Figurki nie blokuja pola
widzenia na potrzeby atakow tej figurki.
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Najemnik

A +10 | AV Przebicie 1

A +1 celnodci

Pozegnalny strzal: Kiedy lacznie otrzymasz
X{ ré6wne swojej zywotnosci, ale zanim
zostaniesz pokonany, mozesz przerwac,
aby wykona¢ atak. Nastepnie zostajesz
pokonany.

Spisany na straty: Podczas obrony odejmujesz
192 od swoich wynikéw obrony.
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Najemnik

+10) +1 celnosci

A1) A +1)

Pozegnalny strzal: Kiedy lacznie otrzymasz
X{ réwne swojej zywotnodci, ale zanim
zostaniesz pokonany, mozesz przerwac,
aby wykona¢ atak. Nastepnie zostajesz
pokonany.

Spisany na straty: Podczas obrony odejmujesz
192 od swoich wynikéw obrony.
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Leia Organa

+10) A +2)(

Av:Leczenie 2} | AV:+3 celnosci

4% Dowodzenie na polu bitwy: Wykonaj atak,
a nastepnie wybierz inng przyjazng figurke
w promieniu 3 pdl. Ta figurka moze
przerwa¢, aby wykona¢ atak przeciwko
temu samemu celowi.

Av Agresywne negocjacie: Wybierz i wyczerp
1 karte klasy imperialnej.
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Leia Organa

+10) A +2)(

Av:Leczenie 2} | AV:+3 celnosci

¥ Dowodzenie na polu bitwy: Wykonaj atak,
a nastepnie wybierz inng przyjazna figurke w
promieniu 3 pol. Ta figurka moze przerwaé, aby
wykona¢ atak przeciwko temu samemu celowi.

Av Skutecznost wojskawa: Wybierz 1 karte
dowodzenia ze swojego stosu odrzuconych

kart i wtasuj ja do swojej talii dowodzenia.
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