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., Bagginsowie (...) nigdy nie miewali przygod i nie sprawiali
niespodzianek: kazdy z gory wiedzial, co Baggins powie

o tej czy innej sprawie, tak Ze nie potrzebowat go trudzi¢
zadawaniem pytan. W tej historii opowiemy o Bagginsie,
ktorego spotkata przygoda i ktory zrobit oraz powiedziat
wiele rzeczy niespodziewanych.”

—J.R.R. Tolkien, Hobbit

Witamy w instrukcji do Hobbita: Gorg i dotem, pierwszego
rozszerzenia-sagi do Gry karcianej Wiadca Pierscieni!

W przeciwienstwie do innych rozszerzen do Wiadcy
Pierscieni, ktore wprowadzaja do Srodziemia nowe
przygody, rozszerzenia-sagi daja graczom mozliwos¢
bezposredniego uczestnictwa w lub nawet odtworzenia
wydarzen opisanych w ksigzkach J.R.R. Tolkiena.

W Hobbicie: Gorg i dotem gracze dotacza do Bilba
Bagginsa, Gandalfa i druzyny krasnoludéw podczas ich
wyprawy z Shire’u do Samotnej Gory. W tym pudetku
znajduja si¢ trzy scenariusze sktadajace si¢ na pierwsza
potowe tej pasjonujacej historii. Scenariusze opisujace druga
potowe ,,Hobbita” zostang zamieszczone w nadchodzacym
rozszerzeniu-sadze Hobbit: Na progu. Laczac oba
rozszerzenia, gracze beda mogli rozegraé historie ,,Hobbita”
od poczatku do konca.
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W Hobbicie: Gorg i dolem 7n duja si¢ nowe karty,

idealnie nadajace si¢ do talii przygotowywanych z my$la o °
scenariuszach z rozszerzen-sag z serii Hobbit. Wickszo$¢
nowych kart jest uniwersalna i gracze moga

z nich korzystac, rozgrywajac dowolny z opublikowanych
scenariuszy do Gry karcianej Wiadca Pierscieni,

jednakze kilka z nich jest przeznaczonych wytacznie do
wykorzystania wraz ze scenariuszami, ktore mozna znalez¢
w rozszerzeniach-sagach z serii Hobbit.

i
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Elementy gry

W rozszerzeniu Hobbit: Gorg i dolem znajduja si¢
nastepujace elementy:

>

- Ta instrukcja

- 165 kart, w tym:

e

- 5 kart Bohaterow
- 45 kart Graczy

- 106 kart Spotkan
- 9 kart Wyprawy

Na stronie http://www.fantasyflightgames.com/lotr-questlog
znajduje si¢ internetowy Dziennik Wypraw, w ktorym
gracze moga zapisywac swoje wyniki, a takze sprawdzac
wyniki innych graczy z calego §wiata.

Polska instrukcja Dziennika Wypraw dostgpna jest na
stronie www.galakta.pl.
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Zasady i nowe terminy gry

Odpornos¢ na efekty kart Graczy

Karty, na ktorych znajduje si¢ zdanie ,,Odporna na efekty
kart Graczy”, ignorujg efekty wszystkich kart Graczy. ;
Dodatkowo, karty odporne na efekty kart Graczy nie moga
zosta¢ obrane za cel efektow kart Graczy.

R




Bilbo Baggins

W Hobbicie: Gorg i dolem pojawia si¢ nowa, specjalna karta
bohatera Bilbo Baggins, rzadzaca si¢ wlasnymi zasadami.
Rozgrywajac scenariusze z tego rozszerzenia, gracze musza
korzystac z tej wersji Bilba. Znajdujaca si¢ w tym pudetku
karta Bilba Bagginsa nalezy do unikalnej sfery wptywow —
sfery Bagginsa — oznaczonej symbolem . Tak jak w ksiazce
Thorin i jego towarzysze nauczyli si¢ polegac na tym nie-
codziennym bohaterze, tak gracze beda potrzebowac jego
pomocy, aby poradzi¢ sobie ze scenariuszami z tego rozsze-
rzenia.

Przygotowanie gry

Jesli gracze rozgrywaja jeden ze scenariuszy z rozszerzenia
Gorg i dotem, na poczatku gry pierwszy gracz musi objaé
kontrolg nad nowym wecieleniem bohatera » Bilba Bagginsa.
Oznacza to, ze podczas rozgrywki w jeden z tych scenariu-
szy gracze nie mogg korzysta¢ z zadnej innej wersji Bilba
Bagginsa. Ta wersja Bilba Bagginsa posiada koszt zagroze-
nia réwny 0, nie bierze si¢ jej rowniez pod uwage podczas
sprawdzania poczatkowego limitu bohatero6w gracza. Zatem
mozliwa jest sytuacja, w ktorej pierwszy gracz rozpocznie
gre kontrolujac maksymalnie 4 bohaterow (jesli jednym z
nich jest ~ Bilbo Baggins).

Gracze nie mogg korzystac z tej wersji Bilba Bagginsa pod-
czas gry ze scenariuszami, ktore nie pochodza z rozszerzenia
Hobbit: Gorg i dotem.

Sfera Bagginsa

Bilbo Baggins jest bohaterem, dlatego podczas fazy Zaso-
boéw otrzymuje 1 zeton zasobow. Jednakze tres¢ karty tej
wersji Bilba Bagginsa stanowi: ,,Nie moze otrzymywac
zasobow w wyniku efektéw kart Graczy”. Oznacza to, ze
rozsadne gospodarowanie ograniczonymi zasobami  jest
waznym elementem kazdego ze znajdujacych si¢ w tym roz-
szerzeniu scenariuszy

Zasoby s beda stuzy¢ nie tylko do zagrywania kart odpowia-
dajacych sferze Bagginsa (oraz kart neutralnych), ale takze
pomoga graczom w wielu sytuacjach pojawiajacych si¢ w
tych scenariuszach.

Bilbo pomoze graczom podczas przeprawy przez kazdy

Ze scenariuszy z tego rozszerzenia, ale oni musza z kolei
dbac o jego bezpieczenstwo. Jesli Bilbo Baggins opusci
gre — bez wzgledu na powéd — gracze natychmiast prze-
grywaja.

Zasady gry na wielu graczy

Tres¢ karty tej wersji Bilba Bagginsa stanowi: ,,Pierwszy
gracz obejmuje kontrole nad Bilbem Bagginsem”. Kiedy
znacznik pierwszego gracza zostanie przekazany podczas
fazy Odpoczynku, nowy pierwszy gracz obejmuje kontrole
nad Bilbem Bagginsem, calg jego pula zetonéw zasobow
oraz wszystkimi dotaczonymi do niego kartami.

Jesli Bilbo Baggins jest ostatnim kontrolowanym przez
danego gracza bohaterem, a nastgpnie wyjdzie spod
kontroli tego gracza, gracz ten zostaje natychmiast
wyeliminowany z gry.




Opis karty skarbu

Skarby to nowy rodzaj karty Gracza przedstawiajacy 1. Nazwa karty
kolekcje najrzadszych i najcenniejszych przedmiotow, ktore

i 7 g : 2. Koszt
bohaterowie moga znalez¢ podczas swoich przygod
w Srodziemiu. Kart skarbéw nie mozna tak po prostu doda¢ 3. Symbol zestawu skarbow
do talii Gracza. Zamiast tego, gracze musza odkry¢ je pod-

) i O Sy e 4. Cechy

czas scenariusza — dopiero wtedy beda mogli robi¢ z nich
uzytek w p6zniejszych scenariuszach. 5. Tresé karty

Wy dalise
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Gracz moze doda¢ karte skarbu do swojej talii, jesli spelni 6. Rodzaj karty

\ oba ponizsze warunki: : Y
Y 7. Informacje dotyczace zestawu J
g i 1. Karta skarbu, ktora gracz chce wykorzysta¢, zostata przez A
Y i niego odkryta dzigki efektom gry w jednym z poprzednich

3 scenariuszy, rozegranym ta sama grupa bohaterow, z ktorej

gracz obecnie korzysta.

;;;\ 2. Ta karta skarbu nalezy do zestawu skarbow, ktory zostat

NIl wymieniony w opisie obecnie rozgrywanego scenariusza.

¢ Symbol zestawu skarbow pojawia si¢ na karcie skarbu w

miejscu symbolu sfery wptywow. Symbol ten stuzy tez do
identyfikacji scenariusza, w ktorym dang kart¢ mozna odna-

NI 75815

76
,}‘ Podczas przygotowywania scenariusza gracz moze dolaczy¢
4 do swojej talii kazda karte skarbu, ktora spelnia powyzsze

warunki. Do danej talii Gracza nie mozna dotaczy¢ wigcej
niz 1 kopii (wedlug nazwy karty) danej karty skarbu. Kart
skarbéw dodanych do talii nie bierze si¢ pod uwage podczas
podliczania minimalnej wielko$ci talii (wynoszacej 50 kart).
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Przyklad: W trakcie rozgrywania scenariusza

., Lec¢my, zanim wstanie Swit” Tomek odkryt karte
skarbu ,,Zgdlo . Przygotowujgc scenariusz

., Ponad gor omglonych szczyt” zauwazyl, ze
Zqgdlo nalezy do zestawu skarbow, ktory moze
wykorzystac. W zwiqzku z tym Tomek dodaje

1 kopie Zqgdla do swojej talii.

- { Postac, do kt6rej dolaczono te karte, ot
| +290.
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Odpowiedz: Kiedy postaé, do ktérej dotaczono
t¢ karte, zabije wrogiego Orka, wylosuj 1 Karte.

=6

.. A ten, Gandalfie, to Glamdring - ,, mlot na wroga”; nosil
go u boku ongi krél Gondolina™ — Elrond, Hobbit

o
_

R

SNEPRY

Symbol rozszerzenia
Karty z rozszerzenia-sagi Hobbit: Gorqg i dotem
mozna rozpozna¢ po ponizszym symbolu,
poprzedzajacym kolekcjonerski
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Leémy, zanim wstanie dwit

W cichej krainie zwanej Shire Bilbo Baggins, zamozny
hobbit, cieszyt sie spokojnym porankiem. Ni z tego, ni
z owego czarodziej Gandalf zaprosit go do wzigcia
udziatu w wyprawie Thorina Debowej Tarczy i jego
druzyny krasnoludow. Bilbo przyjqgt nieoczekiwanych
gosci, a ustyszawszy opowiesci krasnoludow, zapatat
checiq przezycia przygody. Porzucilt wygody swej
hobbickiej nory w zamian za miejsce w druzynie
zmierzajgcej do Samotnej Gory. Ale do Gory daleka
droga, a nasi bohaterowie wpadli w kfopoty wczesniej,
niz si¢ spodziewali — w dziczy spotkali trzy gltodne trolle.

Talia Spotkan Le¢my, zanim wstanie §wit sktada si¢ z
nastepujacych zestawow spotkan: Le¢my, zanim wstanie
$wit 1 Zachodnie krainy. Zestawy te posiadaja nastepujace

symbole:

T alia workdw

Do tego scenariusza nalezy przygotowaé oddzielna talie
zwang ,,talia workow”. Podczas przygotowania gry z talii

Kiedy pierwszy gracz rozpatruje efekt ,,pochwycenia

w worek” karty Worka, a w grze znajduja si¢ dwa (lub
wigcej) dopuszczalne cele dla tej karty, musi on wybrac
jeden z nich. Jesli karta Worka nakazuje graczom
wybrac cel, ktory nie jest dopuszczalny, pierwszy gracz
musi wybraé dopuszczalny cel. Jesli w grze nie ma
dopuszczalnych celoéw, karte Worka nalezy z powrotem
wtasowac do talii workow.

Przyktad: Ania wlasnie weszta w zwarcie z kar-
tq wroga — Bertem — aktywujgc stowo kluczowe
pochwyé w worek 1. Losuje wierzchnig karte

z talii workow; to karta Mocnego Worka.

Jej tresc stanowi:

., Pochwyé w worek: Dolgcz do postaci (poza
Gandalfem) o najwyzszej wydrukowanej 9,
do ktorej nie dolgczono jeszcze Worka .

Postacig o najwyzszej ¥ jest Beorn. Jednakze
tres¢ karty Beorna stanowi: ,, Nie moze po-
siada¢ dodatkow”. Oznacza to, zZe nie jest on
dopuszczalnym celem. Ania musi wiec znalezé
dopuszczalny cel.

Nastepng najwyzszq wydirukowang ¢ posiada-
Jja dwie postacie: zarowno Gimli, jak i Thalin

Spotkan nalezy usuna¢ siedem kart celow ,,Worek” (karty posiadajg po 2 . Ania jest pierwszym gra-

z numerami 44-50), potasowac je i utworzy¢ z nich talig. czem, dlatego musi wybrac, ktora z tych postaci
zostanie celem Worka. Ania wybiera Thalina

Pochwyé¢ w worek X | idolgcza do niego Mocny Worek.

SO

Pochwy¢ w worek to nowe stowo kluczowe pojawiajace
si¢ w tym scenariuszu, zmuszajace graczy do losowania
kart z talii workow. Kiedy talia Spotkan aktywuje stowo
kluczowe pochwy¢ w worek X, pierwszy gracz losuje

X wierzchnich kart z talii workow i rozpatruje efekty
»pochwycenia w worek” tych kart. Jesli gracze musza
wylosowac¢ kilka kart z talii workow, losuja je i rozpatruja
pojedynczo.
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Jesli stowo kluczowe pochwy¢é w worek X zostanie
aktywowane, ale w talii workow nie bedzie juz kart, ten
efekt nalezy zignorowac. Jesli z dowolnego powodu karta
Worka opusci gre, nalezy ja ponownie wtasowac do talii
workow.
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Ponad gér omglonych szczyt
Po krotkim odpoczynku w Domu Elronda w Rivendell, Bil-
bo i krasnoludy rozpoczynajg diugq wspinaczke na drugg
strong Gor Mglistych. Elrond ostrzegl ich o niebezpieczen-
stwach stokow: o kamiennych olbrzymach rzucajgcych
w siebie nawzajem skatami dla zabawy i o zlowrogich isto-
(8 tach, czyhajgcych w mrocznych jaskiniach na nic niespo-

) dziewajqcych sie, nieostroznych wedrowcow. To jednak byty
zagrozenia, z ktorymi Bilbo i jego towarzysze musieli sie
zmierzy¢, aby dotrzeé na drugq strone gorskiego tancucha

o
v

| i wznowi¢ wyprawe do Samotnej Gory.

§ ; Scenariusz Ponad gor omglonych szczyt rozgrywa si¢

Y przy uzyciu dwéch talii Spotkan. Pierwsza talia spotkan

| sktada sie z nastepujacych zestawow spotkan: Ponad gor

J omglonych szczyt i Zachodnie krainy. Zestawy te posiadaja
é\ , nastepujace symbole:

\

®0

Druga talia spotkan sktada si¢ z nastgpujacych zestawow
spotkan: Gobliny Gor Mglistych i Wielki Goblin. Zestawy
te posiadaja nastepujace symbole:

Az

W 774

Podczas przygotowania tego scenariusza gracz moze doda¢
do swojej talii odkryte wezesniej karty skarbow posiadajace
nastepujace symbole:

W przeciwienstwie do wigkszoSci scenariuszy, gdzie
korzysta sig¢ tylko z jedne;j talii Spotkan, w ,,Ponad gor
omglonych szczyt” wystepuja az dwie takie talie. Na
poczatku gry gracze tasuja karty z zestawow Ponad

gor omglonych szczyt 1 Zachodnie krainy w jedna talig,
natomiast Gobliny Gor Mglistych i Wielki Goblin w druga.
Te drugg tali¢ nalezy odtozy¢ na bok, na poczatku gry
bedzie nieaktywna. Gracze nie moga wchodzi¢ w interakcje
z nieaktywna talig, chyba ze efekt wyprawy poleci im
uczynic ja talig aktywna. Aktywna talia to ta, ktora znajduje
si¢ w grze. Karty i efekty gry, ktére wchodza w interakcje

z talig Spotkan, moga wptyna¢ jedynie na aktywna tali¢
Spotkan.
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Jesli efekt karty Wyprawy sprawi, ze druga talia Spotkan
stanie si¢ aktywng talig Spotkan, wszystkie karty Spotkan
znajdujace si¢ obecnie w grze oraz wszystkie karty ze stosu
odrzuconych kart Spotkan zostaja usuniete z gry razem

z pierwsza talig Spotkan. Te karty staja si¢ nieaktywne,
nalezy odtozy¢ je na bok.
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Zeby wydrzeé lochom, grotom
Podczas ucieczki od goblinow, ktore pojmatly druzyne

po zachodniej stronie gor, Bilbo zostal rozdzielony od
swoich towarzyszy i zgubil sie w mrokach glebokich
Jaskin. Tam stangl oko w oko z istotq zwqgcq sie¢ Gollumem.
W miedzyczasie krasnoludy wywalczyly sobie droge do
wschodniej bramy i w dot gorskiego zbocza. Uciekly

z jaskin goblinow, ale na lesnej polanie szybko wpadty

w putapke wargow!

Talia spotkan Zeby wydrzeé lochom, grotom sktada sie

z nastepujacych zestawow spotkan: Gobliny Gor Mglistych
i Zeby wydrze¢ lochom, grotom. Te zestawy posiadaja
nastepujace symbole:

Podczas przygotowania tego scenariusza gracz moze dodac
do swojej talii odkryte wczesniej karty skarbow
posiadajace nastepujace symbole:

G

Przygotowanie gry

Na poczatku scenariusza ,,Zeby wydrze¢ lochom, grotom”
gracze muszg utworzy¢ ,,obszar zagadek” i umiesci¢ w nim

etap 2A talii Wyprawy. Obie karty WypraWy znajduja Siq
w grze jednoczes$nie (patrz ponizej).

Obszar zagadek

Etap 1A nakazuje graczom utworzy¢ obszar zagadek.
Obszar zagadek to nowy obszar gry, oddzielny od strefy
przeciwnosci. Obszar zagadek reprezentuje gre w zagadki,
jaka prowadzit Bilbo z Gollumem. Obszar zagadek sktada
si¢ z etapu 2 talii Wyprawy ,,Zagadki w ciemnosci”, a takze
karty wroga ,,Gollum” i karty celu ,,Magiczny PierScien
Bilba”. Podczas przygotowywania tego scenariusza na
obszarze zagadek umieszcza si¢ rowniez karte Bilba
Bagginsa.

Karty na obszarze zagadek (w tym Bilbo Baggins) sa
odporne na dziatanie efektow kart Graczy i nie moga
opusci¢ tego obszaru, chyba ze w wyniku efektu
konkretnych kart Wyprawy. Dopoki Gollum znajduje si¢
na obszarze zagadek, nie dodaje swojego zagrozenia do
strefy przeciwnosci podczas fazy Wyprawy, a gracze nie
moga z nim wchodzi¢ w zwarcie. Kiedy Bilbo Baggins
znajduje si¢ na obszarze zagadek, nadal znajduje si¢

pod kontrolg pierwszego gracza; jednakze nie moze on
zostaé przydzielony do wyprawy, atakowac, otrzymywac
obrazen od kart innych, niz Gollum, otrzymywaé dodatkow
zagrywanych na niego przez graczy ani broni¢ si¢

(z wyjatkiem obrony przeciwko Gollumowi).

Sugerowane przygotowanie gry do scenarivsza Zeby wydrzeé lochom, grotom

Stos

‘T alia Talia

przeciwnosci

odrzuconych

kart Spotkan




Zagadki
Zagadka” to nowy efekt gry pojawiajacy si¢ na niektorych
kartach Spotkan. Kiedy z talii Spotkan zostanie odkryta karta
z efektem zagadki, pierwszy gracz musi albo rozpatrzy¢ te
karte normalnie, albo odpowiedzie¢ na umieszczong na Karcie

jesli karta zostata odkryta z talii Spotkan. Jesli karta z zagadka
3 zostata rozdana jako karta cienia, pierwszy gracz nie moze od-
powiedzie¢ na takg zagadke.

Y
X

Aby odpowiedzie¢ na zagadke, pierwszy gracz musi zastoso-

)|l wac sie do polecen zagadki, zgodnie z ponizszymi krokami:

4

§' i Krok 1 - Kazdy efekt zagadki rozpoczyna si¢ od stow ,,Pierw-
$‘\ szy gracz wybiera "

‘ Pierwszy gracz zgaduje na podstawie rzecz(y), ktore zagadka
N polecita mu wybra¢: rodzaju karty, sfery lub kosztu. Rodzaje

[

%  Przyklad: Tomek przydzielil swoich bohaterow do

& wyprawy ,,Z Patelni...”. Pierwsza odkryta karta
Spotkania to Dzicy Wargowie, posiadajgca efekt za-
gadki. Tomek jest pierwszym graczem, dlatego to do
niego nalezy decyzja czy dodac Dzikich Wargow do
strefy przeciwnosci czy tez odpowiedziec na zagadke
z karty. Tomek decyduje sie odpowiedzie¢ na zagad-
ke, ktora brzmi: ,, Zagadka: Pierwszy gracz wybiera
rodzaj karty, a nastepnie tasuje swojq talie i odrzuca
2 wierzchnie karty. Za kazdg karte, ktora odpowiada
warunkowi, umies¢ 1 zeton postgpuna etapie 2.

>
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Tomek wybiera rodzaj karty — sprzymierzency — tasuje
swojq talig i odrzuca 2 karty z jej wierzchu. Odrzuca
karty: Atak z Zaskoczenia (wydarzenie) i Kram (do-
datek). Zadna z tych kart nie jest sprzymierzencem,
Tomek nie spetnit wiec warunkow zagadki. To aktywo-
watoby efekt Golluma, ktory stanowi: ,, Wymuszony:
Jesli pierwszy gracz sprobuje odpowiedziec na zagad-
ke i nie uda mu sie znalez¢ przynajmniej 1 odpowied-

zagadke. Pierwszy gracz moze odpowiedzie¢ na zagadke tylko,

kart, ktore gracz moze wybraé to: sprzymierzeniec, wydarze-
nie, dodatek lub skarb. Sfery, ktére moze wybrac to: przywodz-
two, duch, wiedza, taktyka i1 Baggins. Koszt to dowolna liczba.

Krok 2 - Na druga cze$¢ zagadki sktada sig tekst: ,,potasuj swo-
ja talie i odrzu¢ X wierzchnich kart”.

Pierwszy gracz tasuje swoja tali¢ i odrzuca X kart z jej wierz-
chu, tak jak polecita mu to zrobi¢ zagadka.

Syl

Krok 3 - Ostatnia cze$¢ zagadki stanowi: ,,Za kazda karte, kto-
ra odpowiada warunkom, umies¢ 1 zeton postgpu na etapie 2”.

IPAY B

Pierwszy gracz umieszcza | zeton postepu na etapie 2 za kazda
odrzucong w wyniku efektu zagadki karte, ktora odpowiada
wybranemu podczas kroku 1 rodzajowi karty / sferze / kosz-
towi. Jesli polecenie nakazuje wybrac wiecej niz 1 rzecz, za
karte pasujaca do warunkoéw uwaza sie taka, na ktorej znajduje
si¢ kazda z wybranych rzeczy jednoczesnie.

A

niej karty, Gollum zaatakuje Bilba Bagginsa”.

W zwiqzku z tym Tomek decyduje sie wykorzystac efekt
Magicznego Pierscienia Bilba, ktory stanowi: ,, Kiedy
odpowiadasz na zagadke, wydaj 1 Zeton zasobow s aby
odrzuci¢ dodatkowq karte Gracza z wierzchu swojej
talii”,

W puli zasobow Bilbo Bagginsa znajdujg si¢ 2 zetony,
dlatego Tomek wydaje 1 z nich i odrzuca kolejng karte
ze swojej talii, tym razem Sprawdzian Woli (wydarze-
nie). Tomek nadal nie odpowiedzial na zagadke, dlatego
wydaje ostatni zeton zasobow z puli Bilba Bagginsa, aby
odrzucic jeszcze jednq kartg z talii. Tq kartg okazuje sie
byc Ereborski Kowal (sprzymierzeniec). Tomek wreszcie
trafit na odpowiedniq karte, dlatego umieszcza 1 zeton
postepu na Zagadkach w Ciemnosci: Tomek odpowie-
dzial na zagadke, dlatego odktada Dzikich Wargow na
stos odrzuconych kart Spotkan. Tomek odpowiedzial na
zagadke, dlatego tym razem Gollum nie zaatakuje Bilba
Bagginsa.
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wystepujgce na kartach zostaty zaczerpniete z ,Wtadcy Pierscieni” oraz ,Hobbita” w tlumaczeniu Marii

Seke

T

Okiladka autorstwa Chrisa Rahna r----,- -1 g
1 pbowab | %
| ZAKUPU | A7
IHOBBIT:Géra i Dotem! 'ré‘

6‘ 1 MEC16 1 ¥
D 1 978-1-61661-441-6 1 |V
1

jaLaKsa 1301MAY12

@O @

/MDDLE-EARTH




Scenariusze znajdujace sie¢ w rozszerzeniu Hobbit: Gorq i dofem tocza si¢ w czasie ,,Hobbita”, 60 lat przed wydarzeniam:
z ,,Wladcy Pier§cieni”. Wielu bohateréw i sprzymierzencoéw z gry karcianej Wtadca PierScieni jeszcze nimi nie byto.

Aby rozgrywka byta bardziej klimatyczna, zachgcamy graczy do rozegrania tych scenariuszy tylko przy wykorzystaniu ‘e
kart z okresu ,,Hobbita”. Aby wam poméc, sporzadzili$my liste kart wehodzacych w sktad dwoch takich ,historycznie
poprawnych” talii, wykorzystujac do tego tylko karty z zestawu podstawowego Gry karcianej Wladca Pierscieni oraz
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zawartos$¢ tego pudetka.

Bohaterowie
Gimli

Thalin

Ori
Sprzymierzency

Gandalf (zestaw podstawowy) x3
Beorn (zestaw podstawowy) x1
Bofur x3

Topornik Weteran x3

Witdcznik Gondoru x2

Dori x2

Ereborski Kowal x2

Henamarth Rzeczna Pie$n x1

Wydarzenia

Pogromca Goblinow x3
Mtot na Wroga x3
Szybkie Uderzenie x2
Finta x2

Nie Zostat Zaskoczony Znienacka x3

Sekretna Sciezka x2
Spryt Radagasta x2
Wiedza z Imladris x2
Wiamywacz Baggins x3

Dodatki

Rog Gondoru x1
Ostrze Gondolinu x2
Mapa Throra x2
Opiekun Lorien x2
Krasnoludzki Topor x2
Pancerz z Cytadeli x2

Bohaterowie

Thorin Dgbowa Tarcza
Gloin
Nori

Sprzymierzency

Gandalf (Gorg i dotem) x3
Brock Zelazna Piesé x1
Dhugobrody Zabdjca Orkow x2
Fili x3

Kili x2

Lucznik znad Srebrnej Zyly x2
Tuk Wibczykij x2
Straznik Cytadeli x3

Zwiadowca ze Snieznego Potoku X

Wydarzenia

Bardzo Ciekawa Historia x3
Spbzniony Smiatek x3
Wiamywacz Baggins x3
Sprawdzian Woli x2
Pospieszny Cios x2
Krasnoludzki Grobowiec x1
Zawsze Czujny X2

Atak z Zaskoczenia x2
Pozdrowienie Galadhrimow
Ponura Determinacja x1

Dodatki

Kram x3 ‘
Zapasowy Kaptur i Ptaszcz
Nieoczekiwana Odwaga x1
Namiestnik Gondoru x2
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