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200 dwustronnych 36 znacznikéw

1 plansza kart pytan

(po 9 w kazdym
kolorze)

1 zZeton
Zelaznego Tronu
64 karty pytan
obrazkowych
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ELEMENTY DODATKOWE
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Z ponizszych elementéw korzysta si¢ wylacznie
podczas rozgrywek prowadzonych przy uzyciu
zasad zaawansowanych (patrz strona 3).

36 zetonow
zasobow

(po 12 z kazdego
24 karty rodzaju)

przystug

e el

W Grze o Tron: Quiz dwéch lub wigcej graczy sprawdzi swoja
znajomo$¢ fabutly, §wiata i postaci serialu telewizyjnego HBO
Gra o Tron. Gracze beda walczy¢ o kontrole nad kluczowymi
obszarami Siedmiu Krélestw Westeros, udzielajac prawidtowych
odpowiedzi na pytania dotyczace serialu. Gracz (lub gracze),
ktory po zakonczeniu rozgrywki bedzie kontrolowat najwiecej
obszar6w, zostanie zwycigzca.

Przed pierwsza rozgrywka nalezy ostroznie rozpakowa¢ karty
i wypchna¢ tekturowe zetony z wypraski. Aby przygotowac gre,
nalezy postepowa¢ zgodnie z ponizszymi poleceniami:

Plansze nalezy umiescic¢ na srodku stotu.

Kazdy z graczy wybiera dla siebie
kolor, pobiera dziewig¢ znacznikéw
odpowiedniego koloru i umieszcza je
przed sobq.

Zeton rundy nalezy umiesci¢ na torze Podczas
rundy, na polu odpowiadajacym liczbie rozgrywki na 3
graczy. osoby Zeton rundy
nalezy umiesci¢

Tali¢ pytar obrazkowych nalezy w tym miejscu

potasowac i umiesci¢ w poblizu planszy.

Tali¢ pytan nalezy potasowac i umiesci¢ w poblizu planszy,
czerwong strong ku gorze (z niebieskiej strony korzysta sie
po wyczerpaniu wszystkich czerwonych kart).

Nalezy w losowy sposéb przydzieli¢ zeton Zelaznego Tronu
jednemu z graczy. Od tego gracza bedzie si¢ rozpoczynac
kazda runda.

MATERIALY ZRODEOWE
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Zawarte w grze pytania sprawdza wiedz¢ graczy

na temat serialu telewizyjnego HBO Gra o Tron oraz
zwigzanych z nim materiatéw dodatkowych. Czesé
tresci moze sie r6znic¢ od materiatéw, ktére mozna
znalez¢ w ksigzkowej sadze Piesti Lodu i Ognia.




Gra o Tron: Quiz sktada si¢ z serii rund. Podczas danej rundy kazdy
z graczy rozegra jedng ture: rozpocznie posiadacz zetonu Zelaznego
Tronu, a potem, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara,
swoje tury rozegraja kolejni gracze. Podczas swojej tury gracz
sprébuje odpowiedzie¢ prawidlowo na pytania, aby uzyskaé prawo
umieszczenia swojego znacznika na jednym z obszaréw planszy.
Znaczniki pozwalaja obejmowac kontrole nad obszarami, a ten z
graczy, ktéry pod koniec gry bedzie kontrolowat najwigcej obszaréw,
zostanie Zwyciezcq.

TURA GRACZA

W grze wystepuja trzy rodzaje znacznikéw: mate, $rednie i duze.
Rozmiar znacznika okresla liczbe pytan, na ktére musi
odpowiedzie¢ gracz, aby umiesci¢ go na planszy.
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Maly znacznik

Sredni znacznik Duzy znacznik
Podczas swojej tury gracz wybiera jeden z lezacych przed nim
znacznikow oraz jeden z obszaréw planszy (patrz ,Obszary”

PO prawej).

Nastepnie gracz siedzacy po lewej stronie aktywnego gracza dobiera
karte pytan i odezytuje na glos pytania (oraz odpowiedzi)
odpowiadajace uzytemu zetonowi. Pytania nalezy odczytywac
pojedynczo. Prawidtowa odpowiedZ zostata oznaczona pogrubieniem.
Jesli podczas swojej tury gracz prawidtowo odpowie na wszystkie
odpowiadajqce jego zetonowi pytania, moze umiesci¢ swo6j znacznik
na znajdujacym sie najbardziej po lewej wolnym polu wybranego
obszaru. Jesli gracz nie odpowie prawidtowo na chociazby jedno
pytanie, nie bedzie mogt umiesci¢ swojego znacznika na planszy.
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Kiedy kazdy z graczy odbedzie swoja ture, runda dobiega korca.
Znacznik rundy nalezy przesunac o jedno pole zgodnie z kierunkiem
wskazywanym przez strzatke. Rozpoczyna si¢ nowa runda.

RUNDY PYTAN OBRAZKOWYCH
Kiedy znacznik rundy znajdzie si¢ na biatym
polu, rozpoczyna si¢ runda pytan obrazkowych.
Podczas tej rundy gracze musza odpowiedzieé
na pytania z kart pytan obrazkowych,

a nie kart pytan. Karty pytan obrazkowych
przypominaja karty pytan, ale znajdujace sie
na nich pytania odnosza si¢ do umieszczonego
na rewersie kadru z serialu lub obrazka.

OBSZARY

Na planszy znajduje si¢ dziewig¢ obszaréw - kazdy z nich
przedstawia wazne miejsce w Westeros. Kazdy obszar podzielony
jest na pola, na ktérych umieszcza si¢ znaczniki. Niektére ze
znacznikéw moga zajmowac kilka pol. Kiedy podczas swojej tury
gracz wybiera obszar, musi on posiada¢ dostatecznie duzo wolnych
pol, aby pomiesci¢ wybrany znacznik. Jesli na zadnym obszarze

nie ma juz pél, na ktérych gracz mégtby umiesci¢ pozostate mu
znaczniki, musi poming¢ swoja ture.

Karta i pole
rundy pytan
obrazkowych

Pole
obszaru

KONTROLOWANIE OBSZAROW

Gracz kontroluje dany obszar, jesli swoimi znacznikami zajmuje
wiecej pol niz kazdy inny gracz. W przypadku remisu zaden
z graczy nie kontroluje danego obszaru.

Niebieski gracz
kontroluje Winterfell,
poniewaz jego
znaczniki zajmuja
wiecej pol (3) niz
znaczniki czerwonego

gracza (1). y

KONIEC GRY

Gra dobiega korica, kiedy wszyscy gracze odbeda swoja ture

w ostatniej rundzie. Gracz, ktéry kontroluje najwiecej obszarow,
zostaje zwyciezcq.

Jesli dwoch lub wigcej graczy kontroluje tyle samo obszaréw,
wygrywa gracz, ktéry posiada na planszy wiecej znacznikéw.
Jesli nadal wystepuje remis, a gra toczy si¢ zgodnie z zasadami
zaawansowanymi, zwycieza gracz posiadajacy wiecej
zetonéw zasobéw. W przeciwnym razie gracze
dzielg si¢ zwyciestwem.

Gra konczy sie réwniez w momencie, w ktérym
dowolny z graczy umie$ci na planszy wszystkie
swoje znaczniki. Ten gracz natychmiast zostaje

ZWYCIeZCq.

Pole ostatniej rundy

GRA O TRON: QUIZ



JESTESCIE GOTOWI DO GRY!
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Znajomos¢ powyzszych zasad pozwoli graczom
rozpocza¢ rozgrywke. Gracze pragnacy bardziej
skomplikowanej gry powinni zapozna¢ si¢ z zasadami
opisanymi w cz¢sci ,Zasady zaawansowane” ponizej.

Jesli gracze cheg, zeby ich rozgrywki nabraly strategicznej gtebi,
powinni korzysta¢ ze wszystkich zasad znajdujacych sie w tej
czesci instrukeji. Przygotowanie gry powinno zostaé rozszerzone
o ponizsze kroki:

o Zetony zasobow nalezy posegregowa¢ wedhug rodzajow,
a nastepnie umiesci¢ obok planszy na trzech oddzielnych
stosach.

o Tali¢ kart przystug nalezy potasowa¢ i umiesci¢ na
wskazanym polu planszy. Nastepnie nalezy dobra¢ dwie karty
przystug i umiescic je odkryte na polach obok talii przystug.

ZETONY ZASOBOW

Kazdy obszar zostat oznaczony symbolem zasobéw, ktéry wskazuje,
jakiego rodzaju zasoby moze graczowi dostarczy¢ dany obszar: moze
to by¢ armia (miecz), przydatne informacje (kruk) lub bogactwo

(zloto).

Symbol zlota

Za kazdym razem, kiedy gracz prawidlowo
odpowie na pytanie, otrzymuje 1 zeton
zasob6w odpowiadajacych symbolowi
zasobéw obszaruy, na ktérym chce umiesci¢
swoj znacznik. Na przyklad jesli gracz
odpowie prawidtowo na dwa pytania,

a weze$niej wybrat obszar Winterfell,
otrzyma dwa zetony kruka.

INSTRUKC]JA
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Symbol miecza Symbol kruka

Kiedy gracz otrzymuje zetony zasobéw, bierze je
z odpowiedniego stosu i umieszcza przed sobg. Pod koniec
tury gracz moze wydac te zetony, aby kupi¢ karty przystug.

KARTY PRZYSEUG

Aby podbi¢ Westeros, gracz bedzie potrzebowaé
pomocy wielu sprzymierzericéw. Pod koniec
swojej tury gracz moze wyda¢ zetony zasobéw,
zeby zakupi¢ karte przyshugi. Kazda taka karta
zapewnia unikalny, jednorazowy efekt.

Karty

KUPOWANIE KART PRZYSEUG
przystug

Kiedy gracz odpowie na pytania, moze wydac¢

zetony zasobéw, aby zakupi¢ jedna z dwoch odkrytych kart
przystug. W lewym gérnym rogu kazdej karty przystugi znajduje
si¢ jej koszt wyrazony w zetonach zasobéw. Aby zakupi¢ dana
karte, gracz musi wyda¢ wskazane w tym miejscu zetony.

Aby zakupié te
karte przystugi,
gracz musi wydaé
dwa zetony
miecza i jeden
zeton zlota.

Po zakupieniu karty gracz umieszcza ja odkryta przed soba.
Nastepnie losuje nowa karte z talii i umieszcza ja

na pustym polu.

Pod koniec tury gracz moze posiada¢ maksymalnie dwie karty
przystug. Jesli w dowolnym momencie gry gracz bedzie posiada¢
wiecej niz dwie karty przystug, musi wybrad, ktére dwie
zatrzymad, a reszte odlozy¢ zakryta na spéd talii przystug.

ZAGRYWANIE KART PRZYSEUG

Gracz moze zagrac naraz dowolna liczbe kart przystug,

ale musi przestrzega¢ warunkéw opisanych na samych kartach.
Po wykorzystaniu karty przystugi gracz odktada ja zakryta na
spdd talii przystug. Jesli efekt karty pozwala graczowi przesunaé
lub umiesci¢ na obszarze swéj znacznik, na wybranym obszarze
musi by¢ dostatecznie duzo pustych pél.

BEZ SPOILEROW!
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W prawym dolnym rogu kazdej karty
pytania oznaczono, z ktérego sezonu
pochodzi jej tresé. Jesli ktorys z graczy
nie widziat jeszcze tego sezonu,

sugerujemy usunac odpowiednie karty
z talii, aby unikna¢ spoileréw.

SEZON 2



USUWANIE RYWALI I ZNACZNIKOW

Za kazdym razem, kiedy gracz umieszcza swéj znacznik na danym
obszarze (odpowiadajac prawidtowo na odpowiednie pytania), moze
usung¢ z tego obszaru jeden znacznik nalezacy do innego gracza.
Usuwany znacznik musi by¢ mniejszy niz ten wlasnie umieszczony.

Kiedy znacznik zostanie usuniety z planszy, wraca do swojego
wiasciciela - bedzie on mé6gt z niego skorzystaé podczas kolejnych tur.

TYMCZASOWE PRZYMIERZA

Jesli gracz uslyszat pytanie i nie jest pewien, czy zna prawidtowa
odpowiedz, moze poprosi¢ o pomoc innego gracza (ale nie gracza,
ktéry odezytuje pytanie!) w zamian za podziat nagréd.

Jesli inny gracz zgodzi si¢ udzieli¢ pomocy, moze zastapi¢ aktywnego
gracza i odpowiedzie¢ na pytanie. Jesli odpowie prawidtowo,
otrzymuje wskazany na danym obszarze zeton zasobéw zamiast
aktywnego gracza, ale uwaza si¢, ze to aktywny gracz odpowiedziat
na pytanie prawidtowo.

SEGREGOWANIE KART PYTAN
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W pudetku Gry o Tron: Quiz znajduja si¢ specjalne
przegrodki, zaprojektowane z mysla o segregowaniu kart.
Podczas rozgrywki gracze moga pozostawi¢ karty pytan
w pudetku i uzywac przegrédek do dzielenia ich na grupy.
Gracze powinni dobierac karty z jednej grupy,

a odrzucac je do innej, dodatkowo odwracajac je w druga
strone.

Co wiecej, kazda karta pytania
posiada niebieska

I czerwong strone.

Sugerujemy wykorzystac
najpierw wszystkie pytania

z jednej strony kart, zanim
gracze zaczng zadawac

pytanie z drugiej. W ten

sposéb tatwiej bedzie zapamietad,
ktore karty zostaly juz wykorzystane.

Przegrodki

Pytania
juz
zadane

Pytania
jeszcze nie
zadane
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