ZASADY GRY

ZAWARTOSC PUDELKA

.

10 ZETONOW POSTACI
(PO 5 NA ROD)

2 PLANSZE WPEYWU
(PO 1 NA ROD)

10 ZETONOW WPLYWU
(PO 5 NA ROD)

10 ARKUSZY LIDEROW
(PO 5 NA ROD)

40 PLASTIKOWYCH
ZNACZNIKOW WEADZY

6 KART WYDARZEN

25 KART SOJUSZNIKOW "
(PO 3 NA ROD)

50 KART RODU
(PO 25 NA ROD)

7 KART POMOCY

OPIS ROZSZERZENIA

Gra o Tron: Zelazny Tron pozwala 3-5 graczom rywalizowa¢ o Zelazny
Tron i wladz¢ nad Wielkimi Rodami Westeros. Rozszerzenie Wojny, ktére
nadejdq wprowadza do rozgrywki rody Greyjoyéw i Martellow, ktére
pozwola na dofaczenie do walki o Zelazny Tron nawet siedmiu graczom.

Dodatkowo, dzigki catkiem nowej talii sojusznikéw do gry dotaczy szeroki
wachlarz postaci - od czempionéw z Westeros po agentéw Wolnych
Miast - oferujac réznorodne, potezne zdolnosci kazdemu, kto zastuzy

na ich wsparcie.

NOWE ZASADY
DODATKOWI GRACZE

Aby zagra¢ w Gre o Tron: Zelazny Tron w maksymalnie siedem 0s6b,
niepotrzebne sg zadne dodatkowe zasady. Dwa nowe rody i zetony
wladzy znajdujace si¢ w tym rozszerzeniu pozwalaja powigkszy¢ pule
dostepnych rodéw.

TALIA SOJUSZNIKOW

W Westeros sojusznicy moga stanowi¢ roznice pomiedzy Zyciem a $miercia.
Talia sojusznikéw zawiera postacie o wyjatkowych zdolnosciach, ktére
gracze beda mogli wykorzysta¢, aby zapewnic sobie przewage lub pograzy¢
swoich przeciwnikéw.

Talia sojusznikéw dodaje szésty krok do przygotowania gry (opisanego na
stronie 3 instrukeji do gry podstawowej). Aby wprowadzi¢ karty sojusznikow
do rozgrywki, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi zasadami:

e Karty sojusznikéw nalezy potasowa¢, tworzac talie.

e Kazdemu z graczy nalezy rozda¢ po jednej zakrytej karcie sojusznika
(gracze mogq patrze¢ na swoje karty sojusznikéw, ale muszq trzymac
je w tajemnicy przed innymi graczami).

o Tali¢ sojusznikéw nalezy umiesci¢ na wspélnym obszarze gry, tak aby
gracze mieli do niej tatwy dostep.



KORZYSTANIE Z KART SOJUSZNIKOW

Na kazdej karcie sojusznika zostaly opisane czas oraz warunki wskazujace,
kiedy dana karta moze zosta¢ zagrana. Nie ma limitu kart sojusznikéw,
ktore mozna zagra¢ w trakcie jednej tury, pod warunkiem, ze warunki
zagrania kazdej karty zostaty spetnione. Po rozpatrzeniu efektu karty
sojusznika nalezy umie$ci¢ ja odkryta obok talii sojusznikéw, na stosie
odrzuconych sojusznikéw.

OTRZYMYWANIE DODATKOWYCH KART
SOJUSZNIKOW

Dowolny gracz moze dobrac jedng karte sojusznika z talii zamiast
otrzymywa¢ nagrody, niezaleznie od tego, czy jest aktywnym,
wspierajacym, atakujacym czy bronigcym graczem. Jesli to zrobi,
umieszcza dang karte zakryta na swoim obszarze gry, razem z pozostatymi
sojusznikami (jesli jakich$ posiada). Kiedy zostanie dobrany ostatni
sojusznik nalezy potasowa¢ stos odrzuconych sojusznikéw, aby utworzy¢
nowa talie.

DODATKOWE ZASADY
e Karty sojusznikéw nie s3 czg$cia rak graczy i nie moga by¢ brane
jako zaktadnicy.

o Jesli efekt gry wskazuje jako cel uczestniczaca postaé gracza, ale inny
efekt pozwala danemu graczowi mie¢ wigcej niz jedna uczestniczaca
posta¢ (np. Mance Rayder), gracz, ktéry korzysta z danego efektu,
decyduje, na ktéra z uczestniczacych postaci wptynie.

e Dowolna liczba kart sojusznikéw moze zosta¢ wymieniona jako cze$¢
wyniku rozejmu. Gracze mogq nawzajem pokazywac swoje karty
w trakcie takiej wymiany.

OBJASNIENIA

Ponizej opisano zaawansowane zasady, ktére moga nie by¢ niezbedne
w kazdej rozgrywee.

JAWNE INFORMAC]JE
Ponizej opisano objasnienia dotyczace jawnych informacji (wszyscy gracze
maja dostep do tych informacji w dowolnym momencie).

o Liczba, tres¢ i kolejnos¢ kart w stosach odrzuconych kart rodu,
wydarzen i sojusznikéw sg jawnymi informacjami.

o Liczba kart rodu na rece gracza oraz liczba kart sojusznikéw na jego
obszarze gry to jawne informagje.

¢ Wszystkie inne informacje s niejawne.

ZAKONCZENIE FAZY

o Jesli efekt karty powoduje zakorczenie fazy (np. Syrio Forel),
na potrzeby innych efektéw gry uznaje sig, ze ta faza w dalszym
ciaggu miata miejsce.
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