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DRUGA EDYC]A :

WERS]A 2.0

Niniejszy dokument zawiera Wyjasnienie zasad oraz odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania do Drugiej edydji planszowej

Gry o Tron jak roéwniez rozszerzef Taniec ze Smokami, Uczta dla Wron oraz Matka Smokéw. Dodatki oraz zmiany wzgledem

pOpI‘ZCdIllC] wersji zostaly zaznaczone na niebiesko. |

: ERRATA oraz
OBJASNIENIE ZASAD

W tej czedci znajduja sie zmiany wprowadzone na elementach
~ gry. O ile nie zaznaczono inaczej, zmiany te odnosza si¢ do
. element6w z podstawowej wersji gry.

- Rozstrzyganie remiséw

| - Pierwszenstwo w przypadku rozstrzygania remiséw na

- koniec 10 rundy (wcze$niej opisane w trzecim paragrafie

- pod ,Wygrang” na 16 stronie instrukeji) jest rozpatrywane w
nastepujacej kolejnosci:

1) Najwiecej kontrolowanych obszaréw ladowych
2) Najwyzsza pozycja na torze Zaopatrzenia

- 3) Najwyzsza pozycja na torze Zelaznego Tronu

Zastonka Lannisterow

. Przygotowanie do gry dla rodu Lannisteréw powinno brzmie¢:
- )~ 1 jednostka Statkéw w Ztotej Cie$ninie

)~ 1 jednostka Statkéw w porcie Lannisportu

2 1 jednostka Rycerzy i 1 jednostkq Piechuréw w Lannis-

porcie
> 1 jednostka Piechuré6w w Kamiennym Sepcie

Kolejnosc rozpatrywania kar z kart Dzikich
Podczas rozpatrywania kary za przegrang poniesiong podczas

- ataku Dzikich, jako pierwszy swoja kare rozgrywa gracz,
~ ktéry przeznaczyt na wsparcie obrony najmniej zetonéw, po

nim kary otrzymuja pozostali gracze, zgodnie z kolejnoscig
Ijozgrywki.

Przetasowanle kart Loséw Bitwy

Tuz przed etapem , Wybér i ujawnienie kart Rodow” kazdej bitwy
nalezy potasowa¢ wszystkie karty Losow Bitwy przygotowujac
w ten sposéb nowa talie.

f
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~ Zetony rozkazéw na obszarach bez jednostek

| na obszarach bez jednostek sq usuwane.

Informacje na temat odrzuconych kart Rodéw: -

Informacje na temat wszystkich kart Rodéw odrzuconyéh przez

wszystkich graczy zawsze sa jawne. Stos odrzuconych kart

Rodu gracza zawsze mozé by¢ przegladany przez dowolnego

przeciwnika w dowolnym momencie, ze wszystkimi etapami

bitwy wlacznie.

Na konicu kroku ,Porzgdkowanie po bitwie”, wszystkie zetony

Karty Loséw Bitwy

Ponizej znajduje sie szczegolowa lista etapow bitwy (pierwotnie
opisana na 17 stronie instrukeji gry podstawowej) podczas

gdy karty Loséw Bitwy sa Wykorzystywane

1) Wezwanie wsparcia
2) Ustalenie poczqtkowej sify armii
3) Wybranie i ujawnienie kart Rodéw
a) Kazdy gracz wyblera SWOJQ karte rodu.
b) Kazdy gracz réwnoczesnie odkrywa swoja karte rodu.
Niektére zdolnosci kart moga teraz mie¢ zastosowanie.
c) Dobranie kart Los6w Bitwy.
4) Uzycie Ostrza z Valyriariskiej Stali
a) (opcjonalnie) Uzycie Ostrza z Valyriariskiej Stali, abyw
odrzuci¢ karte Loséw Bitwy i dobra¢ nowa.
b) Odkrycie kart Losow Bitwy.
c) (opcjonalnie) Jezeli nie zostato juz wykorzystane, uzycie
Ostrza z Valyrianskiej stali, aby doda¢ +1 do sity armii.
5) Ustalenie ostatecznej sify armii
6) Rozstrzygnigcie bitwy
a) Ustalenie zwyciezcy.
b) Poniesienie strat wynikajacy z symboli miecza i zdo
Inosci kart.
c) Poniesienie strat wynikajacych z symboli czaszek na
kartach Losow Bitwy.
d) Rozpatrzenie odwrotow i rozbicia jednostek.
e) Porzadkowanie po bitwie.
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~ ERRATA oraz
OB]ASNIEN]E KART

"Nadcf)odzz Zlma - karta Westeros

Nastepnie wylosujcie i rozpatrzcie nowq karte.”

Victarion Greyjoy - karta rodu

Tre$¢ zdolnosci tej karty powinna brzmieé: ,Jezeli ataku]esz,
wszystkie twoje biorqce udziaf w bitwie jednostki Statkéw (w tym
wspierajqce jednostki Statkw Greyjoydw) zapewniajq dodatkowo
+1 do sity.”

Kevan Lannister - karta rodu

Tresc zdolnosci tej karty powinna brzmieé: ,,]ezeil ataku]esz,
wszystkie twoje biorgce udziat w bitwie jednostki Piechuréw
w tym wspierajqce jednostki Piechuréw Lannisteréw) zapewniajq
dodatkowo +1 dosity.”

Ser Addam Marbrand - karta rodu (Rozszerzeme Taniec ze
Smokami)

Treéé zdolnosci tej karty powinna brzmieé: ,,]czc[z atakujesz,
wszystkie twoje biorgce udziaf w bitwie jednostki Rycerzy (w tym
wspierajqce jednostki Rycerzy Lannisteréw) zapewniajq dodatkowo
-L] do sity.”

~0: Na koniec fazy Porzadkowania po bitwie (po tym jak :

- Tresé - zdolnosci tej karty powinna brzmieé: ,,Natycbmlast |
- potasujcie te tali¢ i stos kart odrzuconych (wlgczajge te kartg).
hh

“ P: Jedli tres¢

Paxter Redwyne - karta rodu (Rozszerzenie Taniec ze |
| Smokami)

. Tres¢ zdolnosci tej karty powinna brzmieé: Jezeli atakujesz,
- wszystkie twoje biorgce udziat w bitwie jednostki Statkéw (w tym
~ wspiergjqce jednostki Statkéw Tyrellow) zapewniajq dodatkowo +1

do sity.”

Xaro Xhoan Daxos - karta rodu (Rozszerzenie Matka Smokéw)

. Tres¢ zdolnosci tej karty powinna brzmieé: ,Jezeli posiadasz
. wigcej jednostek Statkéw na obszarze ogarnigtym bitwg od
- twojego przeciwnika, kazda twoja jednostka Statkéw na obszarze

dodatkowo +2 do sity”

ogarnietym bitwq zapewnia dedatkowo +1 do sify.”

Rakharo - karta rodu (Rozszerzenie Matka Smokéw)

Tres¢ zdolnosci tej karty powinna brzmiec: ,Jezeli obszar
09arn1§ty bitwq nie zawiera zamkéw [ub twierdz, kazda twoja
jednostka rycerzy na obszarze ogarnigtym bitwg zapewnia
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Karty rodow

P: Kiedy dokfadnie nalezy rozpatrzy¢ zdolnos¢ karty w ktorej tresci
zawiera si¢ okreslenie ,po bitwie”?

. zagrane karty Rod6w zostang odrzucone na odpovmedme
 stosy kart odrzuconych).

P: Kiedy dok{adme nalezy rozpatrzy¢ zdolnos¢ karty ze sfowem
1 natychmiast”?

0O: Po tym Jak wszelkie zdolnosci z okresleniami ,,anulu] lub

,zignoruj” zostang rozpatrzone, ale przed rozpatrzemem :

- dowolnych 1nnych efektow.

karty Rodu wymaga od gracza aby otrzymat ([ub
. nie otrzymat) wsparcie, to czy to wsparcie musi pochodzi¢ od
w ]ednostck tego samego gracza?

0: Nie, wsparcie moze pochodzm albo od jednostek tego
samego gracza albo od innego Roduy, ktory zdecydowai 31§
go wesprzec. . ‘

P: Czy tres¢ zdolnosci ,Robba Starka” moze byé rozpatrzona po

tym jak gracz wygra bitweg jako obrotica?

O: Tak. Karta Robba jest rozpatrywana w nastepujacy sposéb:
Kiedy Stark wygra bitwe jako obrorica, przegrany atakujacy
musi przeprowadzi¢ odwrét. Normalnie mozliwo$¢ odwrotu:

- atakujacego jest ograniczona tylko do obszaru, z ktérego
| wymaszerowal. Natomiast karta Robba Starka pozwala
- bronigcemu Starkowi wybra¢ jeden z ponizszych obszaréw:

> Obszar, z ktérego atakﬁjqcy sie poruszyt

)~ Obszar sasiadujacy z obszarem ogarnietym bitwa, ktéry
nie jest kontrolowany lub jest kontrolowany przez
atakujacego

)~ Obszar sgsiadujacy z obszarem ogarnietym bitwa

poprzez jednostki Statkéw atakujacego, ktéry nie jest

kontrolowany lub jest kontrolowany przez atakujacego

Stark nie moze wybra¢ drugiej lub trzeciej mozliwosci,
jezeli w wyniku jej atakujacy przekroczytby Zaopatrzenie.
Poniewaz pierwsza mozliwos¢ (odwrét na obszar, z
ktérego sie poruszyt) nie moze spowodowac, ze atakUchy
przekroczy Zaopatrzenie, jest to zawsze dostepny wybor. |

P: Réd Starkéw zagrywa karte Rodu ,Roose Bolton” (i przeglywa
bitwe) przeciwko karcie Rodu Baratheonéw ,Plama’. W jakiej
kolejnosci rozpatruje si¢ efekty obu kart? Czy Baratheon musi
odrzucié jednq z kart Starkéw po tym jak wezmq oni na rgkg
caly swéj stos odrzuconych kart Rodu?

O: Tre$¢ Roose jest rozpatrywana jako pierwsza, a po niej
zdolno$¢ Plamy. Stark najpierw bierze na reke wszystkie
swoje karty, a po tym Baratheon przeglada karty, ktére
rywal ma na rece i wybiera jedna z nich, ktéra odrzuca.




- Co si¢ dzieje, jezeli Plama zostat zagrany przeawko ostatme]
kareie z reki przeciwnika?

o Tresé zdolnosci karty Plama jest rozpatrywana po tym,

Salcprzeciwitik dobierze karty ze stosu kart odrzucorych.
. W tym przypadku Plama odrzuci jedng z tych dobranych
kart rodu '

> jezc[l cfekr (takl jak tres¢ zdolnosci karty Plama) zmusi gracza
“do odrzucenia swojej ostatniej karty, czy dobierze on do reki
- wszystkie karty rodéw?

):;Karta odrztica przez efekt jest rozpatrywana jako ostatnia
zagrana karta, dlatego tez pozostanie ona w'stosie kart
odrzuconych. Pozostale szes¢ kart wréca do reki gracza.

P

O:

Czy gracz bedqcy celem karty Rodu ,Doran Martell” (ktéra
- przesuwa go na ostatniq pozycje toru Krélewskiego Dworu)
- traci wszelkie Zetony Specjalnych Rozkazéw, ktére juz zna]du]q

ey - = =

Nie.

P
. karty Doran Martell (fub w podobny niestandardowy sposob),

9

Jezeli gracz zdobedzie zeton dominacji za pomocg zdolnosci

czy zeton pozostaje w tym samym stanie?

Tak. Jezeli zeton byt juz wykorzystany w tej rundzie

- (jest odwrécony na strong 'z konturem) pozostaje:on

- wykorzystany dla gracza,

ktéry go otrzymal az:do
odwrécenia go na korncu Fazy Akgji.

- P: Czy gracz moze uzy¢ zdolnosci Renly'ego Baratbeona, aby
. ulepszy¢ swojq rozbitq jednostke Piechuréw?

| O: Tak. Jednakze nowa jednostka pozostaje rozbita do konca

| rundy.

. P: Tres¢ zdolnosci Salladhora Saana redukuje do O sife Wsz)/stkicb

~ Statkéw nie nalezqeych do Baratheonéw. Czy to takze zeruje |

. site zapewniang przez zetony Rozkazéw (takzcb jak zeton
- Wsparcia +1)?

O Nie.

. P: R6d Greyjoyéw zagrywa swojq karte Rodu ,Victarion Greyjoy”
~ przeciwko karcie Rodu Baratheonéw ,Salladhor Saan”. Czy
. w takim wypadku sita biorgcych udziaf w bitwie Statkéw
. Greyjoy'6w nadgj jest redukowana do 0?

- 0: Poniewaz obydwie tresci zdolnoéci zachodzaca w tym
. samymi oknie czasowym, rozpatrzenie ich zalezny jest
- od kolejnosci rozgrywki. Jezeli Greyjoy jest pierwszy
~ w kolejnosci, Salladhor zostanie rozpatrzony po Victario-
- hie obmza jac site Statkoéw Greyjoy6éw do 0.

P: Podczas rozpatrywania karty rodu Tyrion Lannister, po cofnig-
ciu karty na reke Greyjoya, czy Greyjoy moze wybraé Aerona
Mokrg Czupryng i uzy¢ jego zdolnosci, aby wybra¢ ponownie
cofnigtq karte?

0: Tak.

P: Czy mozliwe jest, aby tura gracza zostata pominigta, jesli karta
- Rodu ,Doran Martell” przesunie jego zeton na najnizszq
pozycje toru Zelaznego Tronu?

. O: Tak, moze si¢ tak zdarzy¢, ze tura Rodu zostanie pominieta
' po rozpatrzeniu zdolnosci Dorana. Kolejno$é na torze
- Zelaznego Tronu zawsze jest rozgrywana zgodnie z kolej-
¢ noscia: ,1” pozycja jest rozpatrywana jako pierwsza, po
~ ni¢j ,2” pozycja, po niej ,3” pozycja itd. Obecna pozycja
| gracza na torze wyznacza aktywnego gracza, niezaleznie
- od tego, ktére rody rozpatrzyly swoja ture.

. Na przyklad, jesli aktywny gracz znajduje si¢ na pozycji

' 5" ale zostanie w wyniku zdolnosci Dorana przesuniety
| na koniec toru (pozyqt; ,67), bedzie on kolejnym graczem,
- poniewaz pozycja ,0” jest zawsze rozpatrywana po pozydji

,5”", niezaleznie od tego, ktére Rody zajmowaty wczesniej

poszczeg6lne miejsca. Na tej samej zasadzie, gracz, ktérego
- Rod wezesniej znajdowat sie na pozycji ,6” (a teraz znajduje

sie na pozydji ,5”) musi poczekac na kolejny cykl tur zanim
__bedzie mogt rozpatrzyc swoj kolejny rozkaz.

| P

P
- jako atakujqcy przeciwko graczowi, ktéry jako obrorica zagraf

karte Rodu ,Arianne Martell”. Czy w takim wypadku rozkaz, -
- Marszu Tyrellow nadal jest przesuwany na pusty obszar?

5

Po zagraniu karty Rodu ,Ser Loras Tyrell” gracz wygrywa bitwe

Teoretycznie tak, jednak zeton rozkazu marszu Tyrellow
jest usuwany na konicu kroku Porzadkowanie po b1tw1e
d]atego jest praktycznie bezuzyteczny.

Czy bitwa jest- kontynuowana po tym jak zdolno$¢ Mace ijre[[ai
zniszczy ostatniq bronigcg sig jednostke? '

0O: Tak.

P: Tyrell decyduje si¢ uzy¢ karty Rodu ,Krélowa Cierni’, aby usunqcf

0:

zeton Wsparcia z sgsiedniego obszaru, ktéry zapewnia wsparcie
do obecnej bitwy. Czy w takim wypadku jednostki z sgsiedniego
obszaru nadal sq brane pod uwage podczas ustalania osta-
tecznej sify armii? ‘

Nie, przeciwnik Tyrellow nie dodaje sity WSplCI'aJQ(IyCh
' jednostek znajdujacych si¢ na obszarze, z ktorego usunieto

~ zeton Wsparcia. Patrz zapis znajdujacy si¢ na 20 stronie

- instrukgji: ,Niektore karty Rodéw moga sprawic, ze gracz

Bitwa i poruszanie jednostek

P:

O:

bedzie musiat ponownie obliczy¢ poczatkowa site armii.”

Czy machiny obleznicze mogq by¢ wybrane jako straty, ktére

w trakcie bitwy musi ponies¢ przegrany?

Nie. Machiny obleznicze zostaja automatycznie zniszczone
w wyniku przegrania bitwy dodatkowo do wszystkich
innych poniesionych strat.

P:

O:

Jesli po wygraniu bitwy gracz musiatby ponies¢ straty, ktore
wyeliminowatyby wszystkie jego jednostki znajdujqce si¢ na

.obszarze, na ktérym doszto do bitwy, to czy przegrany nadal

musi przeprowadzic¢ odwrét?
Tak.

P;

O:

Czy wkroczenie jednostek gracza na obszar, na ktérym znajduje
si¢ wrogi zeton Wtadzy (a nie ma tam zadnych jednostek wroga)
wywotuje bitwg?

Nie.

P:

O:

Czy wkroczenie jednostek gracza na obszar, na ktérym znajdujq;
sig tylko rozbite jednostki wroga wywotuje bitwe?

Tak.




' P;'Czy rozbite jednostki mogq zapewnic Wsparcie')‘%

= ) Wszystkie rozbite ]edDOStkl (niezaleznie czy ataka bfb’niéi
oy Wsplera]q) nie zapewma]q swojej sity w: bitwie. Ich

Sita jest traktowana jako niemodyfikowalne ;0”. Jednakze,
. w dalszym cigqu biorq udziat w walce na wypadek zdo-
Inosci takich kart. jak np. Renly Baratehon. Nierozbite
* jednostki nadal moga normalnie zapewni¢ wsparcie nawet
]esh znaJdUJq sie na obszarze z rozbitymi jednostkami.

P W ktérym momencie zuyagzca bitwy przejmuje kontro[g nad
~obszarem, na ktérym toczya sig bitwa?

~ 0: Kontrola nad obszarem nie zmienia sie dopoki wszystkle

- catkowicie opréznionego obszaru w zadnym momencie nie
. uznaje si¢, ze obszar jest kontrolowany przez atakujacego

(i w zwigzku z tym nie wlicza si¢ na jego korzysc
- w odniesieniu do ustalenia warunkéw zwyciestwa).

} P: Gracz rozpatruje Rozkaz Marszu, porusza si¢ na dwa obszaly

P ]eze[l gmcz poszada wigcej niz jeden rozkaz Wsparcia na
* sgsiadujgcym obszarze z obszarem ogarnigtym bitwq, czy musi

v zadeklarowa¢ ktéremu Rodowi udziela wsparcia ze wszystkich
- jego rozkazéw Wsparcia jednoczesnie? Czy moze wybrac, aby

rozdzieli¢ wsparcie pomiedzy przeciwnik6w?

O: W momencie, w ktérym gracz deklaruje wsparcie (zgodnie
z kolejnoscig rozgrywki), musi wybra¢ jeden R6d, ktéremu
| udziela wsparcia ze wszystklch swoich.rozkazéw Wsparcia.
- Nie moze wspiera¢ dwoch -rywalizujacych Rodow w teJ
| samej bitwie. :

P: Czy jest mozliwe posiadac u]emnq poczqtkowq szfg armii [ubr

etapy bitwy nie zostang zakoriczone. W przypadku

i przy jednym z nich wywotuje bitwe. Czy przy poruszaniu si¢. -

na obszar, gdzie nie wywotuje bitwy moze przekroczy¢ Zaopa-
- trzenie do momentu, kiedy marsz wywotujqcy bltwg 051qgnle
L—cel?

= ‘
~ O: Nie. Przed rozpoczeciem bitwy, wszystkie ruchy z obszaru z
Rozkazem Marszu, ktére nie wywolujq bitwy musza zostac

| réwnocze$nie wykonane bez przekroczenia Zaopatrzenia.

P Kiedy gracz wykonuje odwrét z bitwy jako obronca €Zy ‘moze
- wykonac go na dowolny przyjazny obszar?

O: Nie. Obszar musi by¢ sasiadujacy lub potaczony transportem
| morskim.

- P: Gracz rozpatruje rozkaz Marszu poruszajqc wszystkie swoje
. jednostki poza obszar rodzinny innego gracza i nie pozostawia

P: Czy symbo[ dzikich odkzyty przez karte Westeros ,,Nadcbodzz

- O: Tak. Ta czes$¢ karty jest rozpatrywana doktadnie jak karta

zadnego zetonu witadzy, aby ustanowi¢ kontrolg. Gdzie musi

© wykona¢ odwrét jednostkami, jezeli przegrafby ewentualng
bitwe?

- O: Jednostki nie bedq mialy dozwolonego miejsca do odwrotu
i musiatby zosta¢ zniszczone.

P: Czy transport morski moze by¢ wykorzystany do zapewnienia
wsparcia na obszar, ktéry nie jest sqsiedni z obszarem z roz-
kazem Wsparcia?

~ 0O: Nie.

P W jakiej kolejnosci gracze deklarujg,
-, wsparcia?

akeeptujq i odmawiajq

3 O W kolejnosci rozgrywki, kazdy Réd z jednym lub wigkszg
- liczbg rozkazéw Wsparcia na sgsiadujacych obszarach
Z obszarem ogarnigtego bitwa (whaczajac atakUJaccego
i obronce) musi wykona¢ jedng z ponizszych czynnosci:

> Zadeklarowad, ktérymi z jego obszaréw udziela wsparcia
atakujacemu

)~ Zadeklarowa¢, ktérymi z jego obszaréw udziela wsparcia
obroncy :

> Odmoéwic udzielenia wsparcia kazdej ze stron

Gracz otrzymujacy wsparcie musi je przyja¢ lub odméwic
przy kazdej deklaracji. Gracz nie moze udzieli¢ wsparcia
przeciwko sobie. .

3 d Tak. -

ujemnq ostatecznq sife armii?

0: Mozliwe jest, zeby gracz -posiadat ujemng poczatkowq
site armii, natomiast ostateczna sita armii mmejsza od 0,
- zawsze jest podnoszona do 0. o

Karty Westeros _ora2 Dzikich

P; Czy po rozpatrzeniu karty Westeros ,Nadchodzi zima’, karte
 te takze wtasowuje si¢ z powrotem do talii?

Zima” aktywuje Atak Dzikich?

0: Tak. W przecwmensthe do wigkszosci kart Westeros
,Nadchodzi Zima” rozpatrywana jest natychmiast po_déb-

raniu, nie podczas 4 kroku ,Rozpatrywanie kart Westeros®.

P: Czy druga mozliwos¢ na karcie Westeros ,Mroczne Skrzydfa,
Mroczne Stowa” pozwala jednostkom Statkéw w portach na:
pobranie jednego zetonu wtadzy?

' Westeros ,Gra o Tron” wiec zasada ,Handel z Wolnymi
- Miastami” obowigzuje (strona 25 w instrukgji).

P: Czy jesli karta Westeros ,Atak Dzikich” zostanie wylosowana
kiedy zeton Dzikich znajduje si¢ na polu ,0” toru Dzikich to
nadal normalnie sig jq rozpatruje? Czy nadal istnieje mozliwoscé
porazki?

O: Karta ,Atak Dzikich” jest rozpatrywana niezaleznie od
pozycji zetonu Dzikich na torze. Gracze normalnie licytuja.
zetony Wiadzy przeciwko Dzikim, jednak w tym Wypadku

maja gwarancje osiggniecia wygranej.

P Czy podczas rozpatrywania kary z karty dzikich ,,Nadciqga‘
Horda’, gracz z najnizsza stawkq moze zniszczy¢ dwie jednostki
= roznych obszaréw?

O: Nie. Wszystkie niszczone jednostki musza pochodzi¢ z jed-
nego obszaru z zamkiem lub twierdza.

P: Czy podczas rozpatrywania kary z karty dzikich ,Najazd pre-
wencyjny’, gracz z najnizszq stawkq moze wybrac efekt, ktérego.
nie moze w pefni spefnic?

O: Tak. Na przyktad gracz moze wybra¢ opcje B nawet jezeli
juz znajduje si¢ na najnizszej pozycji na wszystkich torach:
OwW. i

wplyw




 P: Czy podczas rozpatrywania kary z karty dzikich ,Gormiddzq sig | & Czy gracz moze zdecydowac si¢ usungé wiasny zZeton wladzy
nad Mleczng Wodq', jezeli gracz z najnizszq stawkgposiada . zplanszy?
_ tylko dwie karty na rece i obie posiadajq takq sama sife; kledy

i S8 Jobicra ook odezucone karty7 0 Nie. Gracze nie moga odzyska¢ zetonéw whadzy, ktére

wczesniej zostaly umieszezone na planszy w celu usta-
| 0:Gracz z najnizszq stawka najpierw wybiera i odrzuca jednq nowienia kontroli.

' karte. Nastepnie odrzuca on ostatnig karte, pozostawiajac

" ja w stosie kart odrzuconych i dobiera pozostale 6 kart

(quczme z ta, ktéra byla wybrana jako pierwsza do ' [nne

- odrzuicenia). - :

' . P: Co dzieje sig jesli gracz nie ma zadnych twierdz, zamkéw ani
e s el S , zadnych jednostek, ktorym mégtby wydac rozkazy? Czy zosta]e
Pory - ~ wyeliminowany z gry?

- O: Nie, gracz ten nie zostaje wyeliminowany z gry i gra przyi

D.
P: Czy jest réznica pomigdzy ,przyleglym obszarem morskim” fonoc skromnych zasobow, ktére mu pozostaly.

a ,sgsiednim obszarem morskim"?

| 03 Nie, 53 to terminy uzywane zamiennie. P: Czy gracz moze uzy¢ Specjalnego Rozkazu Umocnienia Wia-

| - dzy, aby zmobilizowa¢ jednostki na- obszarze bez zamku Aub: -

- P: Gracz opuszcza wszystkimi swoimi jednostkami obszar (ale nie } - twierdzy?

~ swdj rodzinny obszar) pofgczony z portem, w ktérym znajdujq 0- Ni
sig jego Statki i nie zostawia tam zetonu Wadzy. Co dzieje sig : Nie.

. w takim wypadku ze Statkami znajdujgcymi si¢ w porcie?

O Statki pozostawione w porcie potaczonym -z niekon- N A]CZE SC]E] ZADAWANE
| ~ trolowanym obszarem ladowym zostaja zniszczone, ; > PYTANIA
. Jesli obszar ladowy potaczony z portem jest obszarem ‘ = -

~ rodzinnym przeciwnika, Statki te moga natychmiast zostac : ROZSZERZENIA

- zamienione na Statki rodu tego wroga (tak jak to opisano :
w instrukeji, na stronie 25, w akapicie ,Przejmowanie ‘
- kontroli nad wrogimi portami”. = Taniec ze smokami

3o

P: Jaka moze by¢ maksymalna sita zapewniona przez zdolnos¢

- P: Czy statek gracza moze wycofac si¢ do portu po[qczonégo karty Mance'a Raydera?

.z nieprzyjaznym obszarem [gdowym?
O: Dziewig¢. Poniewaz zeton Dzikich nie moze osiagnac ,12”

O: Nie. Gracz musi kontrolowa¢ obszar ladowy pofaczony podeztdazy akeji; Mancexiemoze zapewnic silyi 12

-z portem aby méc poruszy¢ swoje Statki do danego portu
- (dziata to takze w przypadku odwrotu).

P; Czy podczas rozpatrywania tresci karty Rodrika Czytacza gracz
| moze przejrze¢ réwniez stos kart odrzuconych wybranej talii
Westeros?

. P: Zasady dotyczqce werbowania Statkéw na obszarze, na ktérym
znajduje Sig¢ port brzmiq nastgpujgco ,...gracz moze werbowaé ,
nowe jednostki Statkéw bezposrednio do samego portu [ub  O: Nie. Talia odnosi sie tylko do kart, ktore sa rewersem u gory
na sgsiedni obszar morski.” Czy w przypadku werbowania i nie zostaly jeszcze wykorzystane. Karty wykorzystane

.z twierdzy ,[ub” obecne w tym zdaniu oznacza, zZe gracz moze okresla si¢ jako ,stos kart odrzuconych”.
wykonad jedno albo drugie, ale nie oba?

O: Nie. Gracz moze wyda¢ swoje punkty mobilizacji do
zwerbowania Statkéw na osobnych obszarach, jeden
. moze umie$ci¢ na sgsiednim obszarze morskim a inny w

Uczta dla Wron
P: Czy podczas rozpatrywania karty Westeros ,Atak Zelaznych

~ pofaczonym porcie. Ludzi” specjalne cele réwniez liczq si¢ jako ,przynajmniej
: ’ 2 zapunktowane karty Celéw"? ‘
Wiadza i licytacja O: Nie. |

| |
‘ P W ktérym momencie podczas licytacji gracze powinni OQ{OS’C P:-Czy Winterfell jest liczone podczas ustalania 5 twierdz i zamkéw
E - liczbe dostepnych zetondw whadzy? : potrzebnych do zapunktowania specjalnego Celu Starkéw?

| Q. Na poczatku kazdej licytacji, przed tymczasowym umie- (. Tk
' szczeniem swoich zetonéw wiladzy za zastonkami, wszyscy
. gracze musza ogtosi¢ ile posiadaja dostepnych zetonow
. wladzy.

P: Czy karta Celu ,Straz przeprawy” wymaga dwéch obszaréw
potqgczonych mostem czy czterech obszaréw pofgczonych dwoma
oddzielnymi mostami?

- P: Jezeli gracz usuwa rozkaz Umocnienta ﬁ/iadzy na obszarze
. morskim poprzez rozkaz Najazdu, czy ten gracz dokonuje tez O Tylko jedna para obszaréw jest wymagana, facznie dwa
grabiezy? obszary.

0: Tak.




P Czy podczas rozpatrywama karty Celu ,Rozwdj har
- musi mieé statki w Portach, aby je kontrolowac?

d _‘_ )\ Nie. Wystarczy, ze gracz k kontroluje poiqczony obszar

anowy

_ P Co rozstrzyga remlsy na koricu 10 rundy podczas Fozglywkl
"\ L. zrozszerzeniem ,Uczta dla Wron”?

O Jezeh na koncu 10 rundy zaden z graczy nie zdobyt 7
punktow zwyciestwa, gracz z najwieksza liczba punktow

- zwyciestwd, ktory. znajduje sie na najwyzszej pozyql
Ze]aznego Tronu wygrywa.

Matka Smokow

| P: Czy podczas rozgrywki z rozszerzéniem Matka Smokéw na
. 3 lub 4 graczy wykorzystuje si¢ Naktadke na tor Kro[ewsklego
. Dworu?

; 0: Nie. W rozgrywee z wasalami nie korzysta sie z Naldadkl nzi
|- | tor Krélewskiego Dworu, bez wzgledu liczbe graczy.

: Czy w rozgrywce, w ktore] nie korzysta si¢ z mapy Essos oraz
Zelaznego Banku, mozna zagra¢ morski rozkaz Ze[aznego
Banku?

- IRORRUH ORI M%A i

R

 Tak. Funkcjonuje on jako pusty (bez efektu) morski zeton
rozkazu. -

- Kiedy karta rodu gracza nie-wasala odnosi sie do ,,two]ego
przeciwnika” czy odnosi si¢ ona do wasala, z ktérym prowadzi
. sig bitwe czy do Pana Wasala, ktéry rozkazuje temu wasalowi?

bk 44%4‘ PR oAt df

. O: ;Twoj przeciwnik” odnosi si¢ do wasala. Pan danego Wasala
~ jedynie rozkazuje w imieniu wasala podczas trwania jego
~ tury lub bitwy (jedynym wyjatkiem jest uzycie Ostrza
-z Valyrianskiej Stali).

P Czy podczas rozpatrywania karty rodu Robert Arryn przeciwko
. Wasalowi, czy ktérakolwiek karta zostaje usunigta z gry?

. O: Nie. Wasale nie posiadaja stosu kart odrzuconych, wigc
- w tym przypadku nie ma dostepnych celéw.

. P: Jezeli gracz kontroluje wigcej niz jednego wasala, czy sq oni
wybierani w tym samym czasie?

- 0:Tak. Kiedy jest kolej gracza na wybranie Wasala, wybiera on
- Wasala (lub pasuje) za kazdy zeton Wasali, ktéry posiada.

P Czy Wasale sq czgsciq ,kolejnosci rozgrywki”?
Q:-Tak.

- P: Czy karta Westeros ,Nawatnica Mieczy” zabrania umieszczania
. {rozpatrywania zetonu rozkazu Wasali Obrona/Mobilizacja?

~ O: Tak. Zeton rozkazu Obrona/Mobilizacja jest rodzajem
' zetonu Obrony, wiec nie moze zosta¢ zagrany. Uwaga: Ten
zeton nie jest zetonem Umocnienia Wiadzy.

e
o

P Czy zeton rozkazu wasali Obrona/Mobilizacja zostaje usuniety,
~ jezeli zostat- wykorzystany jako zeton Obrony?

- 0: Nie. Podobnie jak zetony obrony, te zetony nie s3 usuwane

~ po tym; jakzostaly wykorzystare w obronie. Moga zosta¢
pozniej wykorzystane do obrony i/lub do Mobilizacji
podczas kroku ,Rozpatrywanie rozkazéw Umocnienia
Wiadzy”. :

P: Czy Pan moze zainicjowac [)ltW§ przeciwko jednemu ze swowb
' Wasali lub odwrotnie?

O;: Nie.

P Czy Pan moze wesprzeé atak przeciwko jednemu ze swoich

- Wasali [ub odwrotnie? =

O: Nie. Pan nie moze wesprze¢ ataku przeciwko Jednemu ze
~ swoich Wasali. Podobnie, Wasal nie moze wesprze¢ ataku: -

= przeckao swojemu Panu lub innemu Wasalow1 Pana.”

| P: Czy jeden z Wasah Pana moze zaatakowac [ub najechad innego
. Wasala tego Pana?

O Nie. Pan nie moze atakowaé lub najezdzac¢ swoich wlasnych
- Wasali jak réwniez jego Wasale nie mogq atakowa¢ i na-
jezdza¢ Pana jak i innych Wasali tego Pana. -

P: Czy efekty kart, takich jak karta dzikich ,Krél za Mﬁrem” by

' karta rodu ,Doran ‘Martell’, mogg spowodowaé, ze graCz

- Targaryenéw przemlesa si¢ z ostatniej pozycji. na t@i’zer -

wphywow?

O: Nie. Kazdy efekt, ktéry mdglby przemiesci¢ gracza Tar-
| garyendw na wyzsza pozycje na torze jest ignorowany.
Kazdy efekt, ktéry powoduje, ze gracz musi przemiescic
sie na ostatnia pozycje na torze wplywow, zamiast tego
przenosi swoj zeton na ,7” pozycje.

j P Gracz Targaryenéw rozpatruje kartg rodu Viserys Targaryen
i odrzuca Kbala Drogo czy Drogo zosta]e usuniety z gry?

0: Nie. Tresé zdolnosci karty ma zastosowanie tylko, jezeli
karta zostata wybrana do zagrania podczas bitwy.

P: Czy zetony lojalnosci mogq by¢ umieszczone fub zosta¢ prze-\

mieszczone na obszary morskie?

O: Nie. Zetony lojalnosci moga wystapi¢ tylko na obszarach

ladowych.

P: Czy jezeli zeton lojalnosci zostanie umieszczony [ub przeniesiony
na obszar kontrolowany przez gracza Targaryenéw to czy ten
gracz automatycznie go otrzymuje i punktuje?

0: Tak.

P: Jezeli gracz Targeryenéw nie sptaci odsetek zaciggnigtej pozyczki,
czy posiadasz Ostrza z Valyriariskiej Stali moze wybraé, aby

zabi¢ smoka?
O=Eilc




= ]a[co ze Rod Targalyenow nie posiada Zadny
- Oblezniczych, co si¢ dzieje, jezeli efekt pozwala mu
_ go (np. w przypadku pozyczki Inzynierowie wojsko

0 Gracz Targaryenow ignoruje te cz¢sé efektu: -
= otrzymac ani- zmoblhzowac ich, nawet jezeli efekt m0w1,

oo moglby

- Targaryen6w rozdziela swoje zetony wtadzy przed czy po tym
} ]ak posmdacz Zelaznego Tronu rozstrzyga remisy?

0 “Gracz Targaryenow rozdziela swoje zetony Wiadzy

Zelaznego Tronu bedzie rozstrzygat remisy.

: Kiedy gracz Targarenéw rozpatruje rozkaz Marszu, jezeli
poruszy si¢ na obszar z Zetonem Lojalnosci oraz jednostkami
innego Rodu, czy natychmiast zdobedzie Zeton Lojalnosci?

): Nie. Graez Targeryenbw musi kontrolowa¢ dany obszan
co oznacza, ze musi wygra¢ bitwe i posiada¢ na nim
przynajmniej jedng jednostke. Przyktadowo tres¢ zdolnosci -

Zetonu Lojalnosci z obszaru ogarnietego bltwq ;
i

- Czy Rozkaz Morski Zelaznego Banku moze by¢ rozpatrzon)i
- jezeli wrogie jednostki statkéw zngjdujq si¢ na sqsiednim
obszarze?

) Tak.

: Czy podczas zaciggnigcia pozyczki, gracz moze zlgnorowac czé ¢
efektu pozyczki?

~ tomozliwe. Gracz nie moze wybra¢, aby zignorowa¢ czgscl
 pozyczki, jezeli jest zdolny ja spefnic.

P Czy gracz musi by¢ zdolny do spefnienia cafego efektu pozyczki,
- zeby jq zaciqgngc?

' O: Nie. Gracz moze zaciagna¢ pozyczke niezaleznie od jej
~ efektu, (pod warunkiem, ze moze opfacic jej wstepny koszt).

- Kazdy element pozyczki, ktéry nie moze by¢ spelniony

| zostaje zignorowany.

P Czy jezeli gracz nie posiada okreslonych jednostek na pozyczce

- Zelaznego Banku (np. gracz Targaryenéw nie poszada Macbhin
Oblezniczych) czy w dalszym ciggu moze zaciggngd pozyczke i
rozpatrzy¢ efekt karty?

" O: Tak. Gracz otrzyma wszystki'erjednostki, ktore sa dostepne
. ignorujac pozostate.

‘P Po rozpatrzeniu karty pozyczkl ,Piromanta”, w celu osfabienia
| zamku w Braavos, czy efekt Zetonu Neutralnego Braavos (-1 do

= wstepnego kosztu pozyczki) jest usuwany?

5 O: Nie. Efekt zetonu jest powigzany z obszarem Braavos a nie
-z zamkiem znajdujacym na nim.

3 P: Po rozpatrzeniu karty pozyczki ,,Pirom&nfa”, w celu osfabienia
. zamku na obszarze portu, czy port przestaje funkcjonowac?

: G) Nie.

natychmlast po odkryciu ich, wiec przed tym jak pOSladaCZ 7

karty rodu Arianne Martell zapobiegtaby przed zdobyc1em :

- 0: Nie. Gracz musi wypetni¢ efekt pozyczki na tyle na ile jest

&S
o
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‘P Czy gracz moze umiescic zeton rozkazu swojego wasala Obrona

3 jezeliw grze jest karta Westeros ,Nawatnica Mieczy”?
O NIC ‘

P Czy karta Westeros ,Uczta dla Wron” zabrania umieszczania
i rozpatrywania Zetonu Rozkazu Ze[aznego Banku?

- 0: Nie. Zeton Rozkazu Zelaznego Banku nie jest rodzaJem
 zetonu Umocnienia Wiadzy (pomimo, ze rozpatruje si¢ go
- w tej samej fazie akcji), dlatego nie jest zabromony

‘P' Podczas rozpatrywania karly Westeros ,Ogien obraca sig.
w ciafo’, czy gracz Targaryenéw moze wybrac dowolng liczbe.

 zeton6w Sity Smokéw, aby przemiescic je do puli Sity Smokéw?

‘ Ol: Nie. Tylko jeden zeton moze zosta¢ przemieszczor{y._l

P Podczas rozpatlywama karty Westeros ,,Igra]qc 7 ogmem fzy"}
- gracz Targaryenéw moze wybra¢ gracza, ktozy nie_posiada ‘_

i ‘ | dostepnych ]ednostek7
0 Nie.

\ =
\ Pi Podczas rozpatrywama karty Weteros ,Ogien obraca si¢ w ciato’,
2 } czy gracz moze nie VQ/[)ICF(IC zadnej mozliwosci?

I

Tak Rozpatrzenie kazdego z tych efektow ]est opqonalne

P Czy podczas rozpatrywama kart Westeros ,Wiesci szybko sig —

z

‘ rozcbodzq oraz,,Rozgromleme buntu’, gracz mozezdecydoma =

 Ze nie przemieszcza-zetonéw Lojalnosci?

0: Nie. Kazdy gracz, w tym Targaryen, musi wybrac i prze-
. miesci¢ jeden zeton.

PT Czy podczas rozpatrywania kart Westeros ,Wiesci szybko
. sig rozchodzq” oraz ,Rozgromienie buntu” te same Zetony
- Lojalnosci mogq by¢ przemieszczone wigcej niz raz?

- 0: Tak, wiaczajac w to przemieszczanie tam i z powrotem
pomiedzy tymi samyml{)bszaraml o

P; Czy gracz moze odméwic przyjecia zetonu Wfadzy, ktmym zosta[

obdarowany przez innego gracza? _
0O: Tak.




