ALMANAGH

W niniejszym Almanachu gracze znajda doktadne
wyjasnienie zasad, opisow kart postaci i celow,
razem z ilustrowanymi przykladami.

Pozyskiwanie postaci

Licytacja

Przykiad A. Licytowanie postaci

W swojej turze Eryk sklada oferte w dwoch
réznych strefach, poniewaz chce pozyskac Stolarza
i Ksiecia. Eryk ktadzie po jednym florenie na swoich
namiotach w wybranych strefach.

Rozpoczyna si¢ tura Jana. Poniewaz on rowniez
chce zdoby¢ Stolarza, musi zlozy¢ w danej strefie
najwyzsza oferte. Kladzie wiec na swoim namiocie
dwa floreny. Swoja druga oferte w wysokosci
jednego florena sklada w strefie, w ktérej nie ma
jeszcze zadnych monet, aby pozyskac¢ Paladynke.

Rozpoczyna si¢ tura Anny, ktéra chce pozyskac
Generala. Sklada oferte z jednego florena w strefie,
w ktorej znajduje sie General i Hazardzista (ten,
kto zlozy najwyzsza oferte, decyduje, ktérg postaé
pozyska). Nastepnie, zgodnie z zasada, wedlug
ktorej gracz musi zawsze zlozy¢ dwie najwyzsze
oferty w dwoch strefach, Anna sklada oferte
z 2 florenéw na strefie, przy ktorej znajduje si¢
Paladynka.

Wracamy teraz do Eryka, ktéry w dalszym ciagu
posiada najwyzsza oferte w strefie z kartg Ksiecia.
Decyduje si¢ on pozyska¢ Ksiecia — w tym celu
odrzuca floreny z tej strefy, zabiera karte Ksigcia
i kfadzie jg przed soba.

Oferta Jana w strefie z karta Stolarza jest ciagle
najwyzsza, jednak decyduje si¢ on na przebicie ofert
w innych strefach. Sklada wiec oferte z 2 florenéw
w strefie z kartg Paladynki i oferte z trzech florenéw
w strefie z kartami Generala i Hazardzisty.

Poniewaz w swojej turze Anna nie posiada nigdzie
najwyzszej oferty, bylaby zmuszona do zlozenia
2 wysokich ofert. Decyduje si¢ na spasowanie,
aby oszczedzic¢ floreny na pézniej.

Eryk pasuje z tego samego powodu, co Anna.




~Oferty Jana sa najwyisze we wszystkich trzech
strefach. Decyduje si¢ na pozyskanie Hazardzisty,
odrzucajgc wszystkie swoje floreny w danej strefie.

Anna, po spasowaniu poprzedniej tury, jest teraz
wlascicielkg najwyzszej oferty w strefie z kartg
Generala. W swojej turze decyduje si¢ pozyskac te
postac — odrzuca swoje floreny z odpowiedniej strefy
i kladzie Generala przed soba.

Eryk wykonuje swoja ture, kladac dwa floreny
na strefie z karta Stolarza. Nie musi sklada¢ drugiej
oferty, poniewaz na rynku zostaly juz tylko dwie
postaci.

Jan, poniewaz jego oferta w strefie z Paladynka jest
najwyzsza, decyduje si¢ pozyskac te karte, odrzucajac
swoje floreny z tej strefy.

Anna pasuje, a Eryk pozyskuje Stolarza, odrzucajac
floreny ze swojej oferty. Poniewaz wszystkie strefy sa
puste, niezuzyte monety wracaja do ich wiascicieli.

Budowa

Przykiad B. Budowa

Jan kupuje kwadratowy kafel za jedng ztota monete.
Ponizej znajduje si¢ kilka przykladéw prawidtowego
i nieprawidlowego umieszczenia tego kafla.

Przyklad 1 (poprawny): kafel umieszczony nad
prawym goérnym rogiem holu wejsciowego, potaczony
z nim wspolnymi drzwiami.

Przyklad 2 (poprawny): obrocony o 90° kafel
umieszczony pod holem wejSciowym, polaczony
z nim wspolnymi drzwiami.

Przyktad 3 (poprawny): kafel umieszczony
po prawej stronie holu wejsciowego, polaczony
z nim wspolng $ciang. Kafel pozostaje nieaktywny
do czasu pofaczenia go pdzniej drzwiami z holem
wejsciowym poprzez inne, poprawnie umieszczone
kafle.

Przyktad 4 (niepoprawny): kafel umieszczony pod
prawym dolnym rogiem holu wej$ciowego, potaczony
$cianami ze $ciang innego kafla schodéw iz drzwiami
holu wejsciowego. Polaczenie jest nieprawidiowe,
poniewaz niedozwolone jest taczenie drzwi komnat
ze $cianami innych komnat.




Zdolnosci specjalne

Zdolnosci specjalnych mozna uzy¢ w kazdym
momencie, chyba Ze na karcie zaznaczono inaczej
(na poczatku tury, na koncu gry, gdy pozyskujesz
posta¢ z rynku itd.). Kazda zdolnos¢ specjalna
poprzedzona symbolem - moze by¢ aktywowana
tylko raz na ture i odnawia si¢ na poczatku rundy.
Zdolnosci specjalnych mozna uzywa¢ w odpowiedzi
na zdolno$¢ specjalng uzyta przez innego gracza.
W  takim przypadku zdolnosci rozpatruje si¢
w odwrotnej kolejnosci (np. jesli gracz wyznaczy
zdolnosciag Zabdjczyni Alchemika, aby go zabic,
wlasciciel Alchemika moze uzy¢ jego zdolnosci
lub wykorzysta¢ zdolno$¢ Psa strazniczego, ktory
poswieca sie zamiast majacej zging¢ postaci).

Zabij/poswieé

Jesli efekt karty nakazuje zabi¢ inng postac, oznacza
to, ze wskazang posta¢ nalezy odrzuci¢. Posta¢
zostaje rowniez odrzucona w wyniku efektow,
ktére nakazuja ja poswieci¢. Jedli inna zdolnos¢
ma miejsce po tym, jak posta¢ zostanie zabita,
oznacza to, ze efekt zadziala dopiero, kiedy dana
postac zostanie odrzucona.

©OrIS KARTY @ELU

Cel

Gracz, ktéry na koniec
gry wypelni warunek
zawarty na karcie celu,
otrzymuje dodatkowe
punkty prestizu.

W  tym przypadku
celem jest uzyskanie jak
najwyzszego przycho-
du z kart we florenach.

Punkty prestizu

I[los¢ punktow prestizu, ktore zdobywa sie
po spetnieniu warunku. Nizsza warto$¢ to
punkty przyznawane graczowi na drugim
miejscu, ale tylko w rozgrywkach na wiecej
niz 3 osoby.

Najwyzszy przychod

Wyjasnienie celow

Spelnienie warunkéw na kartach celéw zapewnia
okreslong ilo$¢ dodatkowych punktéw prestizu
na koniec gry. Karta celu zawsze odnosi sie do gildii
(jej siedziby i cztonkéw) w odniesieniu do innych
gildii. W grach, w ktérych udzial bierze wigcej
niz 3 graczy punkty przyznawane s3 tez za drugie
miejsce. W przypadku remisu kazdy z remisujacych
graczy otrzymuje wskazang liczbe punktéw.

Najwiecej
ogrodow

Najwiecej
postaci w gildii

Najwiecej postaci
z cechg KRASNOLUD

Najwiecej postaci
kobiecych z cecha
CZLOWIEK

Najmniej
postaci w gildii

Najwiecej
réznych frakcji

Najwiecej
zabudowane;j
przestrzeni

Najwiecej
matych komnat

Najnizszy przychod
we florenach
(z kart)

Najwiecej
pozostatych
ztotych monet

Najwigcej kart
z symbolem
danej frakeji

we florenach
(z kart)




PODSUMOWANIE RUNDY GRY

©PrIS KAFLA KOMNATY

Poczatek
rundy

Pozyskanie
postaci

Kazdy gracz otrzymuje warto$¢ swojego
przychodu we florenach.

Duze komnaty, male komnaty i postaci
s3 umieszczane w grze (zgodnie z tabela
na stronie 2 instrukgji).

W swojej turze gracz moze wykonac
jedna z akcji: zlozy¢/podbi¢ oferte
na dwoch strefach, spasowac lub zabra¢

Koszt w ztocie

Oznaczenie
rodzaju komnaty
na potrzeby
innych efektow

karte. izasad gry

Wymiana  Floreny pozostale w namiotach wraca Oznaczenia na kaflach

do swoich wiadcicieli. Floreny mozna
teraz wymieni¢ na zloto po kursie
5 florenéw za 1 zlota monete.

wlicza sie w poczet czlonkow
danej frakeji

warto$¢ w PP
Kazdy gracz moze kupi¢ po jednej
komnacie na raz, placagc wartosc
w zlocie wyszczegolniong na kaflu tej
komnaty.

warto$¢ w PP jest rowna liczbie
czlonkéw danej frakeji w gildii
wartos¢ w PP jest rowna
liczbie réznych frakeji
w gildii

R ODZAJE KOMNAT

pusta @ g
komnata ogréd

i
{: jadalnia ﬂ"' sypialnia

Koniec Kazdy z graczy moze polozy¢ po

rundy jednym florenie na jednej lub wigkszej
liczbie komnat. Komnaty bez monet
i postaci niepozyskane przez zadnego
z graczy zostajg odrzucone.
Znacznik pierwszego gracza zostaje
przekazany graczowi z najwigksza
liczbg pozostatych florenéw.
Znacznik tury zostaje przesuniety
o jedna pozycje zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazowek zegara. [ dziedziniec

luksusowa

kuchnia
komnata

OrIS KARTY POSTACI

Nazwa Punkty prestizu

Kspgdniceia

Dodatnie lub ujemne. Podliczane

Przychod na koniec gry.

Wartos¢ moze by¢ wyrazona N i o7y 12 Bkt e Przynaleznos¢ do frakcji

ot o gk R W grze wystepuje siedem frakgji:

w zlocie lub florenach. postac thdupesg taicke Kiiase

wojownicy czarodzieje lfotrzy  szlachcice

000

kaptani rzemieslnicy zwierzeta

Zdolnosci specjalne
Niektdre zdolnosci majg staty
efekt, podczas gdy za inne
trzeba uiscic koszt w ztocie
lub florenach.




