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ROZSZERZENIE

Dla 2-6 graczy w wieku od 12 lat.

Opowiesc¢ o budowie najwspanialszej katedry w dwunastowiecznej Anglii powraca.
Gracze maja do dyspozycji nowe mozliwosci a co wiecej, w rozgrywce moze wziac
teraz udziat 5 lub 6 graczy.

ZAWARTOSC PUDEEKA 7 budowniczych (po 3 w kolorach

pomaranczowym i biatym oraz | czarny)

14 matych robotnikow (po 7 ﬁ

pomaranczowych i biatych)

| plansza

i ¢

4 drewniane znaczniki (po 2
pomaranczowe i biate)

10 surowcow (drewnianych zetonow)

Kamien Drewno Piasek  Metal
3X 3x  3x | X

(N BN

| karta surowca

2 duzych robotnikow
(po | pomaraficzowym i biatym)

A

2 x 3 Poczatkowych rzemiesInikow

| karta
LInspiracja
Saint-Denis”

12 kart rzemiesInikow

((larunki rzemieslnikéw

Cel oraz przebieg gry sa identyczne jak W wersji podstawowej. W' niniejszej instrukcji zostaty opisane
jedynie zmiany podstawowych zasad. Przy pieciu lub szesciu graczach zawsze wykorzystuje sie nowa
plansze. Przy mniejszej liczbie graczy jej wykorzystanie jest kwestia opcjonalna.

PRZYGOTOWANIE GRY

Gre nalezy przygotowac tak jak w przypadku podstawowej wersji. Zmiany sa nastepujace:

* Nowa plansze nalezy potozyc po lewej stronie planszy podstawowe;.

* Obok Francji nalezy umiesci¢ odkryta karte ,Inspiracja Saint-Denis".

o Karty przywilejow (stare i nowe) nalezy podzielic na dwie talie:
1) 14 trwatych przywilejow (postaci z powiesci): w kazdej rundzie dwie z nich sa
uktadane na polach kart przywilejow w Kingsbridge. Tak jak w podstawowej wersji
gry, dwie karty ze ztotymi medalionami sq wprowadzane do gry w szostej rundzie.
2) 9 przywilejow o dziataniu jednorazowym lub natychmiastowym: w kazde;
rundzie odkrywa sie jedna z tych kart i umieszcza na nowej planszy obok
Shiring. Nowq karte przywileju ,Po zamordowaniu Tomasza Becketa
wyrusza procesja!” wyktada sie obok Shiring w szdstej rundzie.
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* Nowe karty rzemieslnikow oraz nowe karty wydarzen nalezy wymieszac z kartami z wersji
podstawowej. Uwaga: Podczas rozgrywki, w ktcrej udziat bierze 2-4 graczy, w kazdej rundzie
losowo usuwa sie 2 karty (bez podgladania) sposrdd 6 rzemiesinikéw z identycznym numerem.

* Na polu surowcéw Krolewskie kopalnie nalezy umiesci¢ wszystkie zetony metalu.

* Obok planszy nalezy postawi¢ czarnego budowniczego.

Dalsze przygotowania przed kazda runda rozgrywki, w ktorej udziat bierze 5-6 osob:
* Na poczatku kazdej rundy, z puli 6 rzemiesInikow usuwa sie losowo | karte. Usunieta karte
bez ogladania nalezy odfozy¢ do pudeka. W ten sposob w kazdej rundzie dostepnych jest 5
rzemiesInikow: 2 z nich umieszcza sie na polach rzemiesInikéw obok Shiring, a 3 w puli pod plansza.
* Nowa karte surowca ,Zwirownia” (I piasek za | robotnika) nalezy w kazdej rundzie wtasowac
pomiedzy karty z wersji podstawowe;.
* Podczas rozgrywki dla pieciu osob do puli odkrywa sie 8 kart surowcow. W kazdej rundzie
2 karty nie wchodza do gry.
* Podczas rozgrywki dla szesciu osob odkrywa sie wszystkie 10 kart surowcow.

PLANSZA

Na nowej planszy znajduja sie cztery pola budowniczych, na ktérych mozna ustawia¢ budowniczych.
Poza nimi na planszy znajduja sie cztery pola Wyprawy krzyzowe”, na ktérych gracze moga ustawiac
swoich robotnikow w Fazie I, aby otrzymac za nich punkty zwyciestwa. Nowe pola budowniczych
oraz pola wypraw krzyzowych sa ponumerowane 9a.-9e. Podczas rozgrywania pdl budowniczych sa one
rozpatrywane pomiedzy Krolewskim Dworem (9.), a RzemiesInikami z Shiring (10.).

9a. Poborca podatkowy

e Gracz, ktory ustawi swojego budowniczego na polu poborcy
podatkowego, zostaje zwolniony z ptacenia podatkow. Ponadto
otrzymuje zysk w ztotych monetach zgodnie z wynikiem na kosci
podatkow (wyrzuconym w 9.)

9b. Wyprawy krzyzowe

o W Fazie | kazdej rundy (Wybdr kart surowcow i rzemiesinikow) gracz
podczas swojej kolejki moze, zamiast wybiera¢ rzemiesInika lub ustawiac
robotnikow na polach surowcow i/lub w Przedzalni, ustawic kilku
swoich robotnikow na polu Wypraw krzyzowych. W zamian za to gracz
otrzymuje | lub 2 punkty zwyciestwa.

o Ustawienie 3 lub 4 robotnikow zapewnia | punkt zwyciestwa.

e Ustawienie 6 lub 7 robotnikéw zapewnia 2 punkty zwyciestwa.

e Kazda z tych czterech mozliwosci moze zosta¢ wykorzystana w danej
rundzie tylko jeden raz.

* Po przyznaniu punktéw zwyciestwa robotnicy wracaja do graczy, ktorzy
moga z nich normalnie korzysta¢ w kolejnej rundzie.

Uwaga: Jezeli gracz nie ma odpowiedniej liczby rzemiesInikéw, moze

nadptaci¢” ustawiajge na wybranym polu swojego duzego robotnika.

Jednakze ,reszta” nie jest wydawana.

9c. Francja
*Gracz, ktory ustawi swojego budowniczego we Francji otrzymuje
karte Inspiracja Saint-Denis.
e Podczas rozgrywania akcji ,Katedra” (13.) gracz ten moze
wykorzystac jednego dowolnego rzemiesInika bedacego w grze
(lezacego odkrytego na stole). Moze to by¢ jego wiasny (takze ten,
ktory zostat juz wykorzystany w danej rundzie) lub moze to by¢
rzemie$Inik nalezacy do jednego z przeciwnikow. Wydajno$¢ pracy wybranego rzemiesInika zostaj
zmniejszona o |. Gracz nie moze wybra¢ rzemiesInika bez okreslonej wydajnosci lub o wydajnosci
rownej |. Na koniec kazdej rundy karte Inspiracji Saint-Denis nalezy odtozy¢ z powrotem do Francji.

9d. Wybrzeze

e Gracz, ktory ustawit swojego budowniczego na Wybrzezu
moze sprzedac tam dowolna liczbe surowcow. Ceny, ktore
sie tam uzyskuje sa wyzsze od tych na Rynku Surowcow
w Kingsbridge.
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* Na Wybrzezu nie mozna kupowac surowcow.
* W celu sprzedazy kamienia na Wybrzezu gracz musi posiada¢ Kamieniarza
(patrz Warunki rzemiesInikéw w podstawowej instrukcji).

9e. Shiring
* Gracz, ktory ustawi swojego budowniczego w Shiring otrzymuje znajdujaca sie
tam karte przywileju.

TOR BUDOWNICZYCH (DLA 5 1 6 GRACZY)

Jezeli w rozgrywce bierze udziat 5 lub 6

graczy, w woreczku umieszcza sie jedynie

2 budowniczych kazdego gracza. Trzeciego

budowniczego kazdego gracza ustawia sie

obok toru budowniczych, ktory znajduje sie w gornej czesci nowej planszy.

* Podczas rozgrywki na 6 osob: Pierwszy gracz, ktory umiesci na polu
budowniczego swojego budowniczego wylosowanego z woreczka musi
natychmiast ustawi¢ swojego trzeciego budowniczego (tego, znajdujacego
sie obok toru budowniczych) na polu ,6" na torze budowniczych. Podczas
rozgrywki na 5 osob gracz stawia swojego budowniczego na polu ,5"

* Jezeli gracz pasuije, jego trzeciego budowniczego nie ustawia sie na torze budowniczych.

* Pozostatych graczy obowigzuje ta sama zasada. Gracz, ktory ustawi swojego pierwszego
budowniczego na polu budowniczego umieszcza swojego trzeciego budowniczego na kolejnym
wolnym polu na torze budowniczych. Na przyktad, podczas rozgrywki na 6 osob, kolejnego
budowniczego ustawia sie na polu 5, nastepnego na polu 4 itd..

* Po tym jak woreczek zostanie oprézniony, na planszy ustawia sie budowniczych graczy, ktorzy
spasowali, zgodnie z kolejnoscig na torze kosztow.

* Na koniec na planszy ustawia sie budowniczych znajdujacych sie na torze budowniczych. Na
torze znajduje sie po jednym pionku kazdego gracza. Jako pierwszy swojego budowniczego ustawia
gracz, ktorego pionek stoi najblizej lewej
krawedzi toru. Oznacza to, ze gracz, ktory
ustawit na planszy swojego budowniczego
jako pierwszy, ustawi swojego trzeciego
budowniczego na planszy jako ostatni. ——

Uwaga: Jezeli zostanie odkryta karta wydarzenia z podstawowej wersji gry. w wyniku ktorej kazdy

gracz ma w nastepnej rundzie do dyspozycji jedynie 2 budowniczych, to obok planszy stawia sie

drugiego (a nie trzeciego) budowniczego danego gracza (w woreczku umieszcza sie tylko po | pionku
kazdego gracza).

POZOSTALE ZASADY

SPECJALNA ZASADA OBOWIAZUJACA W 6 RUNDZIE ROZGRYWKI DLA 6 OSOB
W ostatniej rundzie dostepnych jest kilka pol budowniczych, na ktdrych ustawianie budowniczych jest
nieoptacalne (,Nastepny gracz rozpoczynajacy” czy ,Zamek Shiring”). Dlatego podczas rozgrywki dla
szesciu graczy (i tylko w tym wypadku) obowiazuje wyjatkowa zasada:

W ostatniej (szostej) rundzie gracz, ktory nie moze wykonac akgji jednym lub kilkoma swoimi
budowniczymi, otrzymuje za kazdego z nich | punkt zwyciestwa. Dzieki temu ustawienie w ostatniej
rundzie budowniczego na Zamku moze okazac sie niezwykle opfacalne.

DODATKOWE WYJASNIENIA NIEKTORYCH KART
Dziatanie wiekszosci nowych kart rzemiesInikow, przywilejéw i wydarzen jest wyjasnione na samych
kartach. W tej czesci znajduje sie dodatkowy opis niektorych kart.

Rzemieslnicy

o Ceglarz zamienia | piasek w | kamien, a jego wydajnosc¢ pracy wynosi 2.

¢ Czeladnik zwieksza wydajnosc pracy jednego rzemiesinika o I. W kazdej rundzie moze pomagac
innemu rzemiesInikowi. Czeladnik nie moze pomaga¢ rzemiesInikom wykorzystujacym metal.

* Na koniec kazdej rundy gracz posiadajacy Zebraka moze wzia¢ jeden dowolny Zeton surowca z
Rynku Surowcow w Kingsbridge. Wybrany surowiec musi by¢ dostepny na planszy (po wykonaniu
wszystkich akcji na Rynku). Jezeli na Rynku nie ma zadnych surowcéw gracz niczego nie otrzymuije.

* Wedrowny rzemiesInik moze zamieni¢ jeden dowolny Zeton surowca (kamien, drewno lub piasek)
na jeden punkt zwyciestwa.

* Konwisarz moze zamieni¢ jeden Zeton metalu na dwa punkty zwyciestwa.

e Ztotnik moze zamienic trzy ztote monety na jeden punkt zwyciestwa.

* Rzadca rynku zapewnia jeden punkt zwyciestwa za kazdy pionek budowniczego (kazdego gracza)
ustawiony w trakcie rundy na Rynku Surowcow w Kingsbridge. Premia dziafa takze w przypadku
budowniczych nalezacych do gracza. Podczas rozgrywania Rynku Surowcow, ustawione tam pionki
budowniczych musza pozostac na zajetych polach do konca rundy, aby mozna byto przyznac
odpowiednig liczbe punktéw. Po rozegraniu Katedry, budowniczych nalezy wrzuci¢ do woreczka.

* Ogrodnik moze zamieni¢ zestaw ztozony z jednego zetonu kamienia, jednego Zetonu drewna oraz
jednego zetonu piasku na pie¢ punktow zwyciestwa.

Uwaga: Rzemieslnicy, ktorzy nie majq okreslonej wydajnosci pracy (Zebrak oraz Rzqdea rynku) nie
podlegajq dziataniu kart ,Czeladnik™ ani ,Inspiracja Saint-Denis”

Karty przywilejow

William Hamleigh

e Gracz, ktory zdobedzie te karte przywileju otrzymuje czarnego
budowniczego. Na poczatku kazdej rundy wrzuca sie go do woreczka.

e Kiedy z woreczka zostanie wylosowany czarny budowniczy, gracz ustawia
go za darmo na wolnym polu budowniczego, w ten sposéb rezerwujac je dla
siebie. Po tej czynnosci nie przesuwa sie znacznika kosztu.

e Kiedy z woreczka zostanie wyciggniety nastepny budowniczy nalezacy do danego
gracza, moze ustawi¢ go na zarezerwowanym polu budowniczego. Za te czynnosc
ponosi koszt, zgodnie z aktualnym kosztem pokazanym na torze kosztow.
Czarnego budowniczego gracz z powrotem umieszcza przed soba na stole. Jezeli gracz pasuje,
musi zdja¢ z planszy czarnego budowniczego, a pole znowu staje sie dostepne. Ta sama zasada
obowiazuije, jezeli gracz chce ustawi¢ swojego budowniczego na innym polu.

e Podstawowa zasada: czarny budowniczy zawsze musi zosta¢ zastapiony nastepnym
budowniczym, ktérym gracz moze zaja¢ dane pole budowniczego. W zaleznosci od sytuacji moze
to by¢ budowniczy wylosowany z woreczka, ustawiony, po wczesniejszym spasowaniu, na torze
kosztéw lub budowniczy pochodzacy z toru budowniczych.

* Pierwszy gracz moze w normalny sposob wrzuci¢ czarnego budowniczego z powrotem do woreczka.

Uwaga: Sita czarnego budowniczego jest rzna w zaleznosci od tego kiedy zostanie on wylosowany

Z woreczka. Podcezas rozgrywki dla 2-4 0séb moze sie nawet zdarzyé, ze okaze sie bezuzyteczny.

Krélowa Matylda nadaje Kingsbridge prawa do jarmarku!

Gracz moze kupic¢ lub sprzeda¢ dowolng liczbe surowcow z pdl surowcéw zgodnie
z cenami obowigzujacymi na Rynku Surowcow. Przy pomocy tej karty nie mozna
kupowac metalu.

Karty wydarzen

Shiring werbuje budowniczych do budowy wtasnej katedry!

Gracz, ktory ustawit swojego budowniczego w Siedzibie Biskupa moze normalnie zrezygnowac z
protekcji i wzia¢ z Rynku jeden surowiec. Jednakze musi takze natychmiast usunac¢ z planszy jednego
ze swoich pozostatych budowniczych.

ROZGRYWKA DLA 2-4 GRACZY BEZ UZYCIA NOWE] PLANSZY

Podczas rozgrywki dla 2-4 oséb gracze moga nie wykorzystywac nowej planszy. W takim wypadku
nowe karty przywilejow, wydarzen oraz rzemiesinikow s3 wykorzystywane zgodnie z zasadami z
podstawowej wersji gry. Na poczatku rozgrywki nadmiarowe karty s3 oddzielane od odpowiednich talii
i odktadane do pudetka bez podgladania.
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