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KLATWA CZARNEGO FARAONA

Fragment artykufu z Arkham Advertisera:

Profesor Armitage, czfowiek, ktory zabiegaZ o scislejszq wspdiprace z Uniwersytetem
w Kairze i ktdry zaaranzowa/ wymiane, powiedziaZ, ze ,,0dwiedziny wystawy
muzealnej to dla Uniwersytetu w Arkham smiady krok na arenie swiata”, dodajqc,
ze podczas przygotowywania wykfadow na ten semestr wzieto pod uwage potencja/
badawczy oferowany przez wystawe. Z drugiej strony, Ojciec Michael z Pofudniowego
Kosciofa wezwa/ parafian do bojkotu wystawy. Ojciec by? niedostepny i nie
skomentowa? tej sytuacji, ale zrédza bedgce blisko niego zdradzify nam, ze ksigdz
jest weigz wstrzgsniety zeszforocznym zajsciem, w czasie ktérego kilka sklepow
zostafo zamknietych i dokonano kilku tajemniczych morderstw. Inne Zrddfa, ktére
wolg pozosta¢ anonimowe, twierdzg, ze nowa fala ,,zajs¢” juz sie zaczefa...

W rozszerzeniu KLATwA CzARNEGO FARAONA do Arkham z tajemniczego Egiptu
przybywa wystawa muzealna. Wystawa, nazwana dobrotliwie ,,Dziedzictwo
faraonéw”, stanowi powod, dla ktérego do miasteczka $ciagaja cudzoziemscy
kultysci, maja miejsce nadnaturalne wydarzenia, a z mrokéw wiekdw wylaniaja
sie potezne relikty. Pojawia sie tez inne niebezpieczenstwa i tajemnice, a wszystko
to skonczy sie grozba przebudzenia Przedwiecznego. Oczywiscie, Badacze sa
jedynymi, ktérzy dzieki szczesciu, wiedzy i odwadze, beda mogli to powstrzymac.

Wewnatrz pudetka z rozszerzeniem KLATwA CZARNEGO FARAONA powinny sig
znajdowac nastegpujace elementy:

76 kart Badaczy
22 Przedmioty muzealne
21 Zakleé
7 Sprzymierzencow
26 kart Specjalnych
18 kart Zakazu wstepu
4 Korzysci
4 Utrapienia
90 kart Przedwiecznych
45 kart Obszarow
27 kart Bram
18 kart Mitow

To rozszerzenie mozna wprowadzi¢ do gry na jeden z dwoch sposobow: jako
Ogiazpowa WYSTAWE lub StarA WysTAWE. Wariant OBiAzDOWE) WYSTAWY
stanowi odrebna przygode, podczas ktorej korzysta si¢ gtownie z nowych kart.
W wariancie STALE] WYSTAWY miesza si¢ nowe karty ze startymi, czyniac
wystawe ,,Dziedzictwo faraonéw” i otaczajace ja dziwne wydarzenia, elementem
codziennego zycia Arkham. Zasady dla obu wariantéw znajduja sie ponizej, po
opisie nowych elementow i zasad.

Wiekszos¢ z nowych kart Obszaréw, Bram, Mitow i Zakle¢
podlega tym samym zasadom, co Karty z gry podstawowej.
Pozostate elementy zostaty opisane ponizej:

Przedmioty muzealne: Te szczegolne przedmioty
sa podobne do Przedmiotéw unikatowych, ale w
przeciwienstwie do nich nie posiadaja wartosci
pienigznej. Mozna je zdobyc¢ jedynie podczas spotkan
w Arkham, spotkan w Innych Swiatach lub w wyniku
dziatania kart Mitow. Najtatwiej znalez¢ je na
obszarach Arkham posiadajacych symbol Przedmiotéw
unikatowych. Podczas takich spotkan Badacz bedzie miat
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zazwyczaj wyhor: bedzie magt wzia¢ Przedmiot
muzealny lub Przedmiot unikatowy.

Zakaz wstepu: Arkham to bardzo zamknigta
spotecznosc, Badacze nie powinni wiec igrac z jego
wiadzami i mieszkancami. Jesli Badacz zrobi cos, co
rozgniewa ludzi u wtadzy danej dzielnicy, lub moze
jakis element tej dzielnicy stanie sig dla niego nie do
zniesienia, otrzyma karte Zakazu wstepu do danej
dzielnicy. Podczas Fazy Ruchu Badacz bedzie mogt
przesunac si¢ na ulice danej dzielnicy, ale nie bedzie juz
mogt wejs¢ na jej obszary.

Od tej zasady istnieja dwa wyjatki. Po pierwsze, Badacz moze wejs¢ na obszar,
na ktorym znajduje sie otwarta brama, bez wzgledu na to, czy ma Zakaz wstepu
do danej dzielnicy. Po drugie, Badacz moze wejs¢ na obszar dzielnicy, do ktdrej
ma Zakaz wstepu, w wyniku akcji podjetych podczas faz innych niz Ruch. Na
przyktad, jesli ze spotkania w Arkham wynika, ze Badacz moze si¢ natychmiast
przesuna¢ na inny obszar, to moze sie przesuna¢ na ten obszar, nawet jesli ma
Zakaz wstepu do danej dzielnicy. Inne przyktady tego wyjatku to powrét z bycia
zagubionym w czasie i przestrzeni, przymusowy ruch do Przytutku w Arkham
Badacza, ktéry popadt w obted, przymusowy ruch do Szpitala Sw. Marii
Badacza, ktory zostat ogtuszony, a takze zostanie aresztowanym.

Karty Zakazow wstepu nalezy odrzuci¢, kiedy poziom paniki wzrosnie —
mieszkancy sa zbyt zajeci walka z potworami na ulicach, aby zauwazy¢, ze
wszedtes tam, gdzie nie powinienes, a ty jestes zbyt zajety ratowaniem $wiata,
aby jakas fobia albo zte wspomnienia cig od tego powstrzymaty!

Jesli Badacz powinien otrzymac karte Zakazu wstepu do danej dzielnicy, ale te
juz sie skonczyly, musi zabra¢ odpowiednia karte innemu Badaczowi.

Sprzymierzency: Sprzymierzency zawarci w tym rozszerzeniu sa dosé
niecodzienni. Zamiast zapewnia¢ premie do testow umiejetnosci (jak wigkszose
Sprzymierzencow), zapewniaja premig do specjalnych rodzajow testow: walki,
przerazenia, unikéw i zakle¢. To o0znacza, ze sa bardziej przydatni podczas
walki, a mniej przydatki podczas spotkan. Wyjatkiem jest
tu Sarah Danforth, ktora zwigksza o 1 Skupienie
Badacza.
Korzysci i Utrapienia: Podobnie jak
Blogostawienstwa i Przeklenstwa, Korzysci i Utrapienia
nieznacznie naginaja zasady gry. Korzysci zapewniaja
Badaczom nowe mozliwosci, a Utrapienia utrudniaja
rozgrywke.
Na kazdej takiej karcie, tuz ponizej zapewnianej przez nia
zdolnosci, znajduje si¢ opis pewnej sytuacji lub wydarzenia.
Jesli Badacz znajdzie si¢ W tej sytuacji lub przydarzy mu sie takie zdarzenie,
musi odrzuci¢ karte Korzysci lub Utrapienia. Na przyktad, Badacz posiadajacy
karte Medium straci ja, kiedy zagubi sie w czasie i przestrzeni.

Karty Korzysci posiadaja niebieskie ramki, podobnie jak karty Btogostawienstw.
Cztery Korzysci zawarte w tym rozszerzeniu to: Pomazaniec, Prywatny
detektyw, Medium i Wizje. Karty Utrapien posiadaja czerwone ramki, podobnie
jak karty Przeklenstw. Cztery Utrapienia zawarte w tym rozszerzeniu to:
Udreczony, Miejscowy przewodnik, Naznaczony i Poszukiwany.

Jesli powinienes wzia¢ karte Korzysci, ktra juz
posiada inny Badacz, mozesz mu ja zabrac. Jesli
powiniene$ wzia¢ karte Utrapienia, ktdra juz
posiada inny Badacz, musisz mu ja zabrac.

Dwukolorowe karty Bram: Te specjalne karty
Bram posiadaja kolory dwoch symboli spotkan.

Jesli ktorys z koloréw bedzie odpowiadat jednemu z
symboli spotkan Innego Swiata, w ktérym przebywa
Badacz, gracz musi rozpatrzy¢ te karte. W wigkszosci
wypadkéw Badacz rozegra spotkanie znajdujace sie
pod akapitem ‘Inne’, ale jesli nieszczesnik bedzie sie
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znajdowat w Swiecie swoistym dla tej karty, bedzie sie musiat zmierzy¢ z
Przedwiecznym zwiazanym z tym Innym Swiatem

Na kartach spotkan w KLATWIE CZARNEGO FARAONA znajduije sie jeden
nowy termin: zaskoczenie. Kiedy potwor zaskoczy Badacza, ten nie bedzie
mogt go uniknac i w zwiazku z tym musi z nim walczy¢. Pierwsza runda
walki bedzie przebiega¢ w ponizszy sposéb:

1. Test przerazenia

2. Walka: Podczas pierwszej rundy walki zaskoczony Badacz nie moze
prébowac¢ ucieczki. Jesli Badacz pokona potwora, walka sie konczy.

3. Obrazenia: Jesli Badacz nie pokonat potwora, a po zakonczeniu
tego kroku pozostanie przytomny, poczytalny i na tym samym
obszarze co potwor, walka bedzie toczy¢ sie dalej na normalnych
zasadach. Gracz przechodzi do kroku 2: Walka lub ucieczka i
kontynuuje swoje zmagania.

W tym wariancie do Arkham zawitata wiasnie wystawa muzealna
,Dziedzictwo faraonéw”. Z czasem wystawa zwinie swoje podwoje i
wyruszy w dalsza droge. Poki jednak jest w miescie, powiazane z nig
dziwne wydarzenia beda przykuwaé wigkszos¢ uwagi Badaczy. Do ich

rak trafia starozytne relikty z czaséw piramid, a ulice i obszary Arkham
wypetnia opowiesci o dziwacznych owadach, starych bogach i egzotycznych
podréznych. W tle tych wydarzen i, by¢ moze, w ich wyniku, Przedwieczny
wije sig w swym $nie, otwierajac bramy do nowych, przerazajacych przygod
w innych wymiarach.

OSTRZEZENIE: Ten wariant jest przeznaczony dla doswiadczonych graczy.
Bramy moggq Sie otwiera¢ w nieoczekiwanych miejscach, a tor zagfady
Przedwiecznego bedzie sie zape/niaZ bardzo szybko! Taki oto chaos rodzi sie,
kiedy ktos sprowadza do niestabilnego wezfa mistycznych energii, jakim jest
Arkham, potezne relikty i pradawne duchy z dalekiej krainy.

Przygotowanie do gry
Gre podstawowa HORROR W ARKHAM halezy przygotowa¢ w normalny
sposob, ale po Kroku 6: Rozdzielenie talii nalezy przeprowadzi¢ ponizsze
kroki:

6a. Karty Przedmiotow muzealnych, Zakazow wstepu, Korzysci i
Utrapien nalezy umiesci¢ obok planszy, w poblizu innych talii kart
Badaczy.

6b. Karty Zakle¢, Sprzymierzencow i Mitéw pochodzace z KLATwY
CzARNEGO FARAONA nalezy umiesci¢ obok planszy, w poblizu
odpowiadajacych im talii z podstawowej gry HORROR W ARKHAM.

6c. Nalezy odtozy¢ talie Obszaréw i Bram z podstawowej gry HORROR
w ArRkHAM do pudetka. Powyzsze talie nalezy zastapi¢ kartami
Obszaréw i Bram z KLATwY CzARNEGO FARAONA (Karty nalezy
podzieli¢ na odpowiednie talie).

Nastepnie nalezy przejs¢ do Kroku 7: Staly ekwipunek.

Rozgrywka ,
W tym wariancie wszystkie spotkania w Arkham i Innych Swiatach beda
nowe. Podobnie bedzie z kartami Mitéw (Nagtowkami, Pogtoskami i
Warunkami) — wigkszos¢ z nich bedzie nowa. Wigkszos¢ z zasad z gry
podstawowej pozostaje taka sama, to samo tyczy sie warunkow zwycigstwa.
Ponizsze elementy tego wariantu zastuguja na szersze objasnienie:
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Sprzymierzency: Dzieki spotkaniom w Arkham Badacze moga zdoby¢
jedynie Sprzymierzencoéw pochodzacych z KLATWY CZARNEGO
FARAONA. Sprzymierzency zdobyci w wyniku spotkan w Innych Swiatach
moga pochodzi¢ z dowolnej talii Sprzymierzencow. Badacze, ktorzy
rozpoczynaja gre z konkretnymi Sprzymierzeficami, moga ich wzia¢ z talii
Sprzymierzencow z podstawowej gry HORROR w ARKHAM. Kiedy poziom
paniki bedzie wzrastat, nalezy odrzuca¢ po 1 Sprzymierzencu z obu talii.

Przedmioty muzealne: Te szczegdlne przedmioty sa podobne do
Przedmiotéw unikatowych, ale w przeciwienstwie do nich nie posiadaja
wartosci pienieznej. Mozna je zdoby¢ jedynie podczas spotkan w Arkham,
spotkan w Innych Swiatach lub w wyniku dziatania kart Mitow. Najtatwiej
znalez¢ je na obszarach Arkham posiadajacych symbol Przedmiotow
unikatowych. Podczas takich spotkan Badacz bedzie miat zazwyczaj wyhor:
bedzie mogt wzia¢ Przedmiot muzealny lub Przedmiot unikatowy.

Zaklecia: Badacze zdobywaja Zaklecia w zwykty sposob. Aby gracze mieli
tatwiejszy dostep do nowych Zaklec, karty Zakle¢ pochodzace z KLaTwy
CzARNEGO FARAONA tworza odrebna talie. Za kazdym razem, kiedy gracz
bedzie losowat jedno lub wigcej Zaklgé, bedzie mogt wybraé, z ktérej talii
losowac.

Faza Mitoéw: Aby w duzej mierze wykorzysta¢ nowe karty Mitéw, nalezy
co ture losowac karte Mitow z innej talii (raz z talii KLoTwy CZARNEGO
FARAONA, a raz z talii z podstawowej gry HORROR W ARKHAM). Kiedy
gracze wylosuja karte z danej talii, nalezy umiesci¢ na niej jakis znacznik,
aby zaznaczyé¢, ze podczas nastepnej tury nalezy losowac karte z drugiej
talii.

W tym wariancie wystawa muzealna ,,Dziedzictwo faraondw” zostaje w Arkham
na state i staje sie czescia normalnego zycia (o ile mozna je nazwaé¢ normalnym)
jego mieszkancow. Przedwieczny i jego wptyw na miasteczko sa wazniejsze od
tajemnic wystawy muzealnej, niemniej jednak jej obecnosé wywiera przemozny
wplyw na spotecznos¢ Arkham i jego okultystyczne kregi.

Przygotowanie do gry
Gre podstawowa HoRROR W ARKHAM nalezy przygotowa¢ w normalny sposob,
ale po Kroku 6: Rozdzielenie talii nalezy przeprowadzi¢ ponizsze kroki:

6a. Karty Przedmiotow muzealnych, Zakazéw wstepu, Korzysci i
Utrapien nalezy umiesci¢ obok planszy, w poblizu innych talii kart
Badaczy.

6b. Karty Zakle¢, Sprzymierzencow, Mitdw, Obszaréw i Bram pochodzace
z KLaTwy CZARNEGO FARAONA nalezy wmiesza¢ do odpowiednich
talii z podstawowej gry HORROR W ARKHAM.

Nastepnie nalezy przejs¢ do Kroku 7: Staly ekwipunek.

Rozgrywka
W tym wariancie wigkszos¢ spotkan w Arkham i Innych Swiatach
bedzie graczom znajoma, ale te znane wydarzenia beda poprzeplatane
spotkaniami, zdarzeniami i postaciami majacymi zwiazek z wystawa,
muzealna. W poréwnaniu z poprzednim wariantem, istnieje mniejsze
prawdopodobienstwo, ze Badacze zdobeda nowych Sprzymierzencow i
Zaklecia lub odnajda rzadkie Przedmioty muzealne. Wigkszos¢ z zasad z gry
podstawowej pozostaje taka sama, to samo tyczy si¢ warunkow zwyciestwa.
Ponizsze elementy tego wariantu zastuguja na szersze objasnienie:

Przedmioty muzealne: Patrz Oiazpowa WYSTAWA, powyzej.

Sprzymierzency: Kiedy poziom paniki wzrosnie, nalezy odrzuci¢ 2
losowych Sprzymierzencow zamiast jednego.

Call of Cthulhu, Arkham Horror i Arkham Advertiser sa wykorzystane na licencji Chaosium, Inc.
Prawa autorskie do Curse oF THE DARK PHAROAH zastrzezone w 2006, sa znakiem towarowym
Fantasy Flight Publishing, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone. Zadna czes¢ gry nie moze by¢
kopiowana ani przetwarzana bez pisemnej zgody wydawcy lub posiadacza praw autorskich.
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