LEGOWISKO JASZCZURA
ZASADY MINI KAMPANII

Niniejszy dokument zawiera alternatywny sposob rozgrywki w gre
Descent: Wedréwki w Mroku z rozszerzeniem Legowisko Jaszczura.

Zamiast wlacza¢ przygody z Legowiska Jaszczura do istniejacej kampanii,
gracze moga zdecydowac si¢ na rozegranie mini kampanii skladajacej sie
tylko z przygéd opisanych w Ksiedze Przygdd z Legowiska Jaszczura.
Mini kampania sklada si¢ z mniejszej ilosci zadan niz ,,Run cienia”

a do jej ukoriczenia wymagane jest jedynie 5 do 8 godzin.

WPROWADZENIE

Po ostatnich przypadkach wewnetrznej zdrady i intryg,

w wiejskiej baronii Rhynn stychaé wiele poglosek. Atakujgce
potwory, martwi wstajqcy z grobow, odkrycie starozytnych
artefaktow...nikt nie moze odejs¢ zbyt daleko od bezpiecznych
bram Arhynn by nie ustysze¢ o zagtadzie nadciggajgcej na
Terrinoth.

Jednak ostatnio pogloski skupiajq sie na starozytnym zagrozeniu,
ktore jeszcze raz dalo o sobie znac¢: Vylandrze, stworzycielce
potwornych mieszancow — smokow, ktore chodzq niczym ludzie.
Mowi sie, ze samozwancza Jaszczurza Krolowa sprzymierza

sie z innymi mrocznymi sitami. Poniewaz jej skarbiec w Gorach
Carth moze utrzymac niejedng armie, nie wrozy to najlepiej...

Co wigcej, méwi sig, ze Valyndra dowiedziata si¢ o niedawnym odkrycin
aurytu w kopalniach Vigil — méwiq, ze metal ten swieci jak zloto

i daje si¢ obrabial jak najlepsza stal. Strach pomyslec co sig stanie kiedy
Valyndra dostanie w swoje rece tak potezny minerat...

ROZGRYWANIE MINI KAMPANII

Niniejsza mini kampania podlega normalnym zasadom prowadzenia
kampanii opisanym w instrukcji do gry Descent: Wedréwki w Mroku.
Druga edycja, oraz dodatkowym zasadom opisanym w tej sekcji.

Gracze wykonuja wszystkie kroki fazy kampanii z gry podstawowej,
z pomini¢ciem kroku 6 (Wybér nastgpnej przygody). Dodatkowo,
podczas rozgrywki w mini kampanig nie korzysta si¢ z kart poglosek.

Gracze moga zapisywaé swoje zloto oraz punkty do$wiadczenia
korzystajac z dziennika kampanii na nastgpnej stronie.

W przeciwienstwie do kampanii ,Run Cienia”, ta mini kampania sktada
si¢ jedynie z czterech przygdd rozgrywanych w okreslonej kolejnosci.
Cala kampanig rozgrywa si¢ wedlug kolejnych krokéw opisanych ponizej:

1. Przygotowanie: Gre nalezy przygotowaé zgodnie z normalnymi
zasadami. Dodatkowo, kazdy bohater otrzymuje 4 punkty
doswiadczenia i 100 sztuk zlota. Nastepnie Mroczny wladca otrzymuje
4 punkty doswiadczenia. Wszystkie niewykorzystane PD i zloto moga

zosta¢ zachowane na dalszg cz¢$¢ kampanii.

2. Podréi: Gracze przeprowadzaja krok podrézy rozpoczynajac ze
,,Szlaku wozéw”.

3. Przygoda pierwsza: Gracze rozgrywaja przygode ,Poszukiwacz zfota”.

4. Faza kampanii: Gracze rozgrywaja normalna faz¢ kampanii, pomijajac
krok wyboru nastepnej przygody.

5. Przygoda druga: Gracze rozgrywaja przygodg ,Bolesne przebudzenie”.

6. Faza kampanii: Gracze rozgrywaja normalna faz¢ kampanii, pomijajac
krok wyboru nastgpnej przygody.

7. Przygoda trzecia: Gracze rozgrywaja przygodg ,,Co twoje, to moje”.

8. Przejécie do aktu II: Gracze wykonuja czynnosci opisane w akapicie
»Akt II” na stronie 22 instrukeji do gry Descent: Wedréwki w Mroki.
Druga edycja.

9. Faza kampanii: Gracze rozgrywaja normalna faz¢ kampanii, pomijajac
krok wyboru nastgpnej przygody.

10.Final: Jesli bohaterowie wygrali wigcej przygédd niz Mroczny wiladca,
gracze przechodza do przygody , W kuzni”. Jesli Mroczny wladca
wygral wiccej przygdd niz bohaterowie, gracze przechodza do przygody
»Uzbrojeni po z¢by”. Strona, ktéra wygra final, wygra cata kampanie!

DODATKOWE NAGRODY ZA PRZYGODY

Poza nagrodami za kazda przygode, kazdy gracz otrzymuje dodatkowo

1 PD na zakoticzenie kazdej przygody. Otrzymuja t¢ nagrode, nawet jesli
przegrali przygode. Jedli wygrali bohaterowie, moga wybra¢ jednego z nich,
kedry otrzyma jeden losowy Przedmiot sklepowy. Jesli wygral mroczny
wladca, otrzymuje dodatkowo 1 PD.

Jesli nagroda za przygode jest relike, kedry obecnie znajduje sig

w posiadaniu przeciwnej strony, nagrodzony gracz moze zabraé
przeciwnikowi karte reliktu. Jesli strona otrzymuje w nagrode relike, keory
juz znajduje si¢ w jej posiadaniu, kazdy gracz tej strony otrzymuje

w zamian 1 PD.

PODROZ

Podczas kazdego kroku podrézy w fazie Kampanii, bohaterowie
rozpoczynaja podréz od przygody, keéra wlasnie si¢ zakonczyta.
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