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Wistep

. Dawno, dawno temu...” jest gra, w ktorej gracze opo-
wiadajg wymyslone przez siebie historie. Korzystaja
przy tym z kart przedstawiajacych wazne elementy

z bajek. Jeden z graczy jest narratorem i snuje opo-
wies¢ wykorzystujac elementy przedstawione na jego
kartach, tak aby pokierowac historig do zakonczenia
zawartego na karcie, ktorg otrzymat. Pozostali gracze
przy pomocy swoich kart starajg si¢ przerwac jego
opowies¢ i przejac role narratora. Celem gry jest opo-
wiedzenie jak najlepszej historii. Zwyciezcg zostaje
gracz, ktory wykorzysta wszystkie karty opowiesci ze
swojej reki i doprowadzi histori¢ do swojego zakon-
czenia.
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Opis gry
Pierwszy narrator zaczyna opowiadac histori¢. Za
kazdym razem kiedy wspomni o elemencie przedsta-
wionym na jednej ze swoich kart, wyktada ja na stot.
Jezeli narrator w trakcie snucia opowie$ci wspomni
o elemencie znajdujacym si¢ na karcie innego gracza,
wtedy ten gracz moze przerwa¢ mu opowiadanie i sam
moze je kontynuowaé (w grze sg takze karty specjalne,
ktdére pozwalaja graczom na przerywanie narratorowi
w innych momentach). Kiedy gracz zagra wszystkie
swoje karty poprzez wykorzystanie ich w opowiedzia-
nej historii, moze zagra¢ swoja ostatnig kartg ,,I 2yli
dhugo i szczgsliwie” i tym samym wygraé gre.
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Kart)/

W grze wystepuja dwa rodzaje kart: karty ,,Dawno,
dawno temu...” - zwane kartami opowiesci oraz karty
21 2yli dhugo i szczgsliwie” - zwane kartami zakonczen.
Kazdy gracz otrzymuje jedna karte ,,I 2y/i dfugo

i szczesliwie” oraz kilka kart ,,Dawno, dawno temu...”.

Karta opowiesci wyglada nastgpujaco:

Nazwa karty
@%zwﬂympy ;

Symﬁofgru}v)/
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Karty ,Dawno, dawno temu...”

Kazda karta opowiesci przedstawia jedna z postaci,
miejsc czy przedmiotow, ktdre moga wystapi¢ w waszej
historii. Karty te sg podzielone na pig¢ grup:

Postacie — Ludzie oraz stworzenia,
o ktorych opowiada historia (np.
,.Krolowa” lub ,,Wilk”).

Przedmioty — Wazne elementy,
o ktorych opowiada historia
(np. ,,Miecz” lub ,,Korona”).

Miejsca — Miejsca, ktore odwiedza
bohaterowie historii (np. ,,Patac” lub
,,Las”).

Cechy — Sposoby opisania postaci,
miejsc oraz przedmiotow wymienionych
w historii (np. ,,Szczesliwy” lub
,,Odrazajacy”).

Wydarzenia — Niektore elementy histo-
rii, ktére moga przytrafi¢ si¢ bohaterom
(np. ,,Kt6tnia” lub ,,Spotkanie z kims”).
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Kazda karta jest wyraznie oznaczona nazwg grupy,
do ktorej przynalezy oraz symbolem danej grupy.

W grze wystepuje takze kilka specjalnych kart
opowiesci zwanych kartami ,,Przerwania’.

Nazwa Earty
@%zﬁ/ﬂym}gy

Symﬁof grupy
Gracze moga wykorzystywac karty ,,Przerwania”
tak jak normalne karty opowiesci: kazda z nich
przedstawia element historii i przynalezy do jedne;j
z pigciu grup. Gracze moga wykorzystac je takze w
specjalny sposob: aby przerwac narratorowi snucie
opowiesci po tym jak zagrat on swojg karte. Karty
~Przerwania” zostaty doktadniej opisane w dalszej
czesci instrukeji.
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Karty ,1 2yli dhugo i szczestiwie”

Na kazdej karcie ,,I 2yfi dhugo i szczesliwie” znajduje sig
mozliwe zakonczenie bajki. Kazdy gracz otrzymuje
po jednej takiej karcie i musi postara¢ si¢ w taki spo-
sob opowiedzie¢ historie, aby doprowadzi¢ do dane-
go zakonczenia.

2yli dhugo

i szezesliwie.

.




Przebieg gry

Karty opowiesci i zakonczen nalezy rozdzieli¢ na dwie
osobne talie. Po doktadnym potasowaniu obie talie
nalezy potozy¢ na $rodku stotu. Na poczatku rozgrywki
kazdy gracz dobiera losowo jedng karte zakonczenia
oraz okre$long ilo$¢ kart opowiesci, ktora jest uzalez-
niona od liczby 0sob biorgcych udziat w rozgrywece:

2 graczy po 10 kart
3 graczy po 8 kart
4 graczy po 7 kart
5 graczy po 6 kart
6 lub wigcej graczy po 5 kart

Nastepnie nalezy wybraé pierwszego narratora. Kazdy

z uczestnikow losuje jedna karte z talii opowiesci i osoba,
ktérej nazwa karty bedzie zaczynata si¢ na litere najblizej
poczatku alfabetu zostanie pierwszym narratorem.

Gracz, ktory zostat wybrany na narratora, rozpoczyna roz-
grywke. Moze rozpoczaé opowiadanie historii w dowolny
sposob i nie jest w zadnym stopniu ograniczony kartami,
ktére ma na rece. Jednak za kazdym razem, kiedy wspo-
mni co$, co jest przedstawione na jednej z jego kart, moze
zagra¢ dang kartg ktadac ja odkryt na stole.

Kazda karta musi zosta¢ wspomniana w osobnym zdaniu
oraz musi mie¢ pewien wptyw na histori¢. Nie wolno bez
powodu wymienia¢ roznych rzeczy tylko po to aby zagra¢
karte.



Przyﬁfaaﬁ/

Narrator: ,,... Ng&ﬁ/ sig wam nie uda zamordowac krélal —
}Jowiea[ziaf MieszRa on w niecﬁ)stgpnym Jm[acu na szczycie oc[kgﬁej
gory...”

W tym momencie mogtby zagra¢ karte ,,Patac” (lub

,,Krol’ lub ,,Géra”), poniewaz patac jest waznym ele-
mentem opowiadanej historii.

Narrator: ,,... wigc wyruszyf w poszukiwaniu gory. Podczas
podrazy przemierzyf wicle wiosek, w kidrych byfy Ronie, pasterki,
macochy oraz zaby i wiele dziwnych rzeczy takich jak olbrzymy,
wilki oraz gadajgce Zyrafy. Wreszcie, udato mu sig dotrzec do
gory...”

Narrator nie rn(")giby zagra¢ kart ,,Kon”, ,,Pasterka”,
~Macocha”, . Zaba”, ,,Olbrzym”, Wilk”, ani ,Zwierze,

ktore mowi”. Mimo, iz wszystkie te elementy zostaty
wspomniane, nie majg one zadnego wplywu na historie.

Narrator kontynuuje opowiadanie dopoki kto§ mu nie
przerwie. Mozliwe jest (jednak bardzo trudno to zrobic),
ze jeden narrator zagra wszystkie swoje karty, zakonczy
opowies¢ 1 wygra gre, zanim komukolwiek uda si¢ mu
przerwac.

Gracz nie musi w swojej historii uzy¢ doktadnej formy
i rodzaju zgodnie z tymi przedstawionymi na karcie.
Na przyktad karta ,,Szczesliwy” moze odnosic€ si¢
zaréwno do postaci rodzaju zenskiego, meskiego jak

i nijakiego.



Pasowanie

Jezeli narrator chce, moze w dowolnym momencie
przerwaé swoja opowies¢, méwiac ,,Pasuj¢”. Gracz,
ktory pasuje musi dobraé karte z talii ,,Dawno, dawno
femu..” 1 moze takze odrzuci¢ karte ze swojej reki.
Kolejka nastegpnie przechodzi na gracza siedzacego po
jego lewej stronie.

bl

Przerywam’e

Sa dwa podstawowe sposoby, ktore inni gracze moga
wykorzysta¢ do przerwania opowiesci narratora.

1: Jezeli narrator wspomni w swojej historii co$,

co jest przedstawione na karcie nalezacej do innego
gracza, gracz ten moze przerwac narratorowi
opowiadanie historii wykladajac odpowiednia karte.

Na przyktad:

Narrator: ,,...1 zasngf pod wiclkim debem rosngcym w sercu
lasu...”

W tym momencie gracz posiadajacy karte ,.Las” moze
ja zagra¢, przerwa¢ narratorowi i sam moze kontynu-
owaé snucie opowiesci.

Narrator nie musi uzy¢ doktadnych stéw przedstawio-
nych na karcie, aby mozna bylo mu przerwaé przy
pomocy danej karty. Na przyktad:

Narrator: ,,...1 krdl zakochaf sig w cdrce drwala [zagrywa
karte ,,.Dwoje ludzi si¢ zakochuje’] i si¢ pobrali. Rok pozniej
Zona urodzifa mu syna...”
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W tym momencie gracz, ktéry ma na rgce karte
,.Ksigze” lub ,,Dziecko” moze ja zagraé i przerwaé przy
jej pomocy narratorowi. Syn jest dzieckiem, a syn krola
jest ksigciem, dlatego mozna je zagra¢ nawet jezeli nar-
rator nie uzyt doktadnie tych stow.

Gracze nie mogg dopowiadac rzeczy, ktore nie zostaty
wypowiedziane przez narratora:

Narrator: ,,... Kiedy szedf na palcach przez jaskini, ustyszat
glosne, glebokie chrapanie...”

Gracz nie moze przerwa¢ w tym momencie narrato-
rowi zagrywajac karte ,,Potwor”, poniewaz chrapac
mogt niedzwiedz, czarnoksieznik lub nawet podziemna
rzeka, ktorej dzwigk przypomina chrapanie.

Jezeli nie jest od razu jasne czy przerwanie jest dozwo-
lone, gracze niebioragcy w nim udziatu powinni zagto-
sowac¢ nad jego uzasadnieniem, poprzez podniesienie
reki.

2. Jezeli narrator zagra Kkarte, dowolny z pozosta-
lych graczy moze mu przerwaé, rzucajac karte
przerwania pochodzacg z tej samej grupy co karta
wlasnie zagrana przez narratora.

Na przyktad karta ,,Przerwanie: Dowolny przedmiot’
moze zosta¢ zagrana kiedy narrator zagra karte ,przed-
miot’. (Nie pozwala ona na przerwanie jezeli narrator
wspomni jaki$ przedmiot w swojej historii. Karty prze-
rwania mogg by¢ wykorzystane do przerwania narrato-
rowi tylko po zagraniu przez niego karty.)

Jezeli snucie opowiesci przez narratora zostato prze-
rwane, jego tura si¢ konczy i dobiera on jedng kartg z
talii ,,Dawno, dawno temu...”. Gracz, ktory mu przerwat

/70



musi teraz kontynuowac opowie$¢ od miejsca, w kto-
rym zostata ona przerwana. Wszystko, co dotychczas
zostato opowiedziane musi by¢ konsekwentnie i sen-
sownie kontynuowane zgodnie z tym co powiedziat
poprzedni narrator.

Inne ._5}10506)/ zmicmy narratora

Jezeli narrator przerwie opowiadanie swojej historii
na dhuzej niz pigc¢ sekund, jego tura si¢ konczy — musi
dobra¢ kartg z talii opowiesci, a narratorem zostaje
nastepna osoba po jego lewej stronie.

Jezeli narrator zacznie mowi¢ chaotycznie, jego opowies¢
przestanie mie¢ sens lub sprobuje opowiedziec cos, co
nie jest logiczne, albo zaprzeczy temu co zostato juz
opowiedziane, jego tura si¢ konczy — musi dobra¢ karte,
a narratorem zostaje nastgpna osoba po lewej. Jezeli nie
jest w wyrazny sposob widoczne, Ze to nastapito, gracze
powinni zadecydowac przez gtosowanie.

W praktyce najczgsciej wigze si¢ to z okrzykami

,,Nie! To bez sensu!”.

(Wazna uwaga: Powyzsze dwie zasady majg zachgcaé
wszystkich do opowiadania ciekawych i prawdopodob-
nych historii oraz maja sprawic, ze rozgrywka bedzie
przebiegata mozliwie najsprawniej. Nie powinny by¢ one
wykorzystywane jako sposoby na odbieranie prawa do
opowiadania graczowi, ktory prowadzi, ani nie powinny
by¢ uzywane do zastraszenia graczy mtodszych lub maja-
cych pewng trudnos¢ w zebraniu mysli.)

Jezeli kto$ probuje przerwaé, a dana proba przerwania

zostanie uznana za nieprawidlows, gracz, ktéremu si¢ ona
nie powiodta, odrzuca karte, przy pomocy ktorej dokonat
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proby przerwania i dobiera dwie karty z talii ,,Dawno,
dawno temu...”.

Jezeli w danym momencie proby przerwania dokona
dwoch graczy, wtedy udaje si¢ ono osobie, ktora zagrata
swoja karte jako pierwsza. To ona zostaje nowym narra-
torem. W takim wypadku nie ma zadnej kary dla osoby,
ktorej przerwanie si¢ nie udato.

Zakoriczenie

Kiedy narrator zagra wszystkie swoje karty ,,Dawno,
dawno temu...”, moze zagra¢ swoja karte ,,I 2yli dhugo

i szczgsliwie”, aby zakonczy¢ historie. Jezeli zapewnia to
opowiesci sensowne i satysfakcjonujace zakonczenie,
rozgrywka si¢ konczy i wygrywa gracz, ktory zagrat
karte zakonczenia.

Narrator nie moze wprowadzi¢ zadnych nowych waz-
nych elementdéw historii przed zagraniem swojej karty
1 2yli dhugo i szczgsliwie”, ale moze doda¢ jedno lub dwa

zdania, aby polaczy¢ swoja ostatnig karte opowiesci z
zakonczeniem.

Jezeli pozostali gracze uznaja, ze karta zakonczenia
zagrana przez narratora nie konczy historii w satysfak-
cjonujacy sposob, lub jej zagranie nie ma sensu, nar-
rator musi dobra¢ nowa karte zakonczenia z talii kart
1 2yli dhugo i szezgsliwie” oraz jedng karte z talii ,,Dawno,
dawno temu...”. Rozgrywka nastepnie przechodzi na gra-
cza po lewe;j.

(Sugerujemy, aby nie stosowac¢ powyzszej zasady zbyt
surowo, szczegdlnie podczas rozgrywki z mtodszymi
lub mniej doswiadczonymi graczami: nalezy odrzucac
zakonczenia, ktdre s3 wyraznym nonsensem.)
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Na wielu kartach zakonczenia znajduje si¢ opis

z wyrazem ,,to” (tego, tym). Wyraz ten zostat
zastosowany w celu nadania kartom pewne;j
uniwersalno$ci. Podczas zagrywania karty ,,I 2yli dhugo
i szczesliwie” ,,t0” moze zostaé zastgpione przedmiotem,
osobg, miejscem itd. odpowiednio do tresci historii.

Przyktad rozgrywki

W rozgrywce biora udzial Tomasz, Krzysztof,
Sebastian, Joanna, Anna oraz Justyna. Ustalono, ze
Krzysztof rozpocznie snucie opowiesci.

Krzysztof: ,,Dawno, dawno temu z')/{h sobie staruszka...”
(Zagrywa karte ,,Staruszka”)

ss- - . ktora byta bardzo smutna. Zyta w bardzo biednym kraju
rzqdzonym przez ztego krdla. ..”

(Zagrywa karte ,, Krol”)

so- - . Rtdry dreczyf poddanych wysokimi podatkami. Wszyscy
marzyli, aby pojawif si¢ ktos, kto pozbedzie sig krola, jednak zaden
z mieszRasicow Rrolestwa nie byf wystarczajgco odwazny. Staruszka

zdecydowata, ze odnajdzie bobatera, ktdry jej pomoze. Dlatego
wyruszyta w dhugg podriz...”

(Sebastian zagrywa karte ,, Podroz”. Zostaje nowym
narratorem. Krzysztof dobiera jedng karte z talii ,,Dawno,
dawno temu...” i rozgrywka jest kontynuowanay).

Sebastian: ,,Wedrowata przez wiele dni az trafifa do wioski.”

(Zagrywa karte ,, Wioska”)
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,Pytata wszystkich, czy w wiosce mieszka jakis bobater, jednak
wszyscy jej odpowiadali, ze jedyny bohater jakiego znajg mieszka na
szczycie pobliskief gory.”

(Zagrywa karte ,, Gora’’.)

,.Staruszka wspigta si¢ na szczyt gory i po wielogodzinnej, meczqcef
podrdzy, dotarta do chaty. Zapukata w drzwi...”

(Sebastian zagrywa karte ,, Drzwi”.)

(Nastegpnie Joanna zagrywa kart¢ przerwania ,,dowolny
przedmiot’. W zwiazku z tym, ze drzwi sa przedmio-
tem, jest to prawidlowe przerwanie. Sebastian dobiera
karte z wierzchu talii ,,Dawno, dawno temu...”” a Joanna
przejmuje opowiadanie historii.)

Joanna: | \Nikt nie odpowiedziaf na jej pukanie, wigc kobieta
zaglgdngta przez okno znajdujgce sig obok.”

(Zagrywa kartg ,,Okno”.)

Zobaczyta mgzczyzng siedzqeego przy stole...”

(Tomasz probuje przerwac jej przy pomocy karty
,Spotkanie”, jednak pozostali gracze nie uwazajq, ze
dwojka ludzi sie spotkata, wiec Tomasz odrzuca karte,

dobiera dwie nowe z talii ,,Dawno, dawno temu...”,

a Joanna kontynuuje swojg opowiesc.)

Joanna: , Jak juz mowitam, spojrzata przez okno

i zobaczyta mezczyzng siedzqeego przy stole nieruchomo niczym
kamieri. Zawotata go, ale ten nie odpowiedziaf. Phneta wigc okno,
otworzyta je i weszta do pokoju, aby sprawdzic czy wszysto jest
w porzgdku. Kiedy schodzifa z parapetu, spod stofu wyskoczyta

zaba. Ku jej ogromnemu zdziwieniu, umiata ona mowic...”

(Zagrywa karte ,, Zwierze, ktore mowi”’)
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- - | powiedziafa jej, ze jest stuzqcym mezczyzny siedzgego przy
stole. Zostaf przez wiedZzmg zamieniony w zabe, a to samo zaklgcie
postuzyto do zamiany jego pana w Ramieri. Staruszka pomyslata
chwilg i zdecydowata. .. - Nie moge wymysli¢ co zdecy-
dowata — pasuje¢.”

(Kolejka przechodzi teraz na Tomasza, ktory siedzi na
lewo od Joanny. Joanna odrzuca jedng ze swoich kart

i dobiera nowq z talii ,,Dawno, dawno temu...”.), itd.

Warianty zasad

Wiele zakoriczeri

W tym wariancie kazdy gracz otrzymuje na poczatku
gry dwie karty ,,I 2yli dfugo i szczgsliwie”. Aby wygrac
nalezy zagra¢ tylko jedna z nich. Jest to dobry
wariant dla os6b dopiero poznajacych gre.

Wariant ten moze stuzy¢ takze do wyréwnania szans.
Mniej do$wiadczeni gracze otrzymuja po dwie karty
zakonczen a gracze zaawansowani po jednej.

Wymiana zakoticzer

Jezeli gracz opowiada historie, a kolejka przechodzi
na osobg po jego lewej, to moze odrzuci¢ swoja karte
zakonczenia i dobra¢ nowa z wierzchu talii zakon-
czen. Jezeli gracz to zrobi, musi dobra¢ dwie karty

z wierzchu talii opowiesci, zamiast jednej, ktora
normalnie by dostat za spasowanie. Gracz nie moze
w tym samym momencie odrzuci¢ karty zakonczenia

i karty ,,Dawno, dawno temu...”.
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Alternatywny sposob rozpoczecia rozgrywki

Po zakonczeniu pierwszej rozgrywki gracz, ktéremu
pozostato na rgce najwiccej kart zostaje pierwszym
narratorem w nastepnej partii. Daje to wigcksza szans¢
mniej asertywnym graczom na rozpoczecie opowia-
dania swojej historii.

Tworcy gry

Projekt gry: Richard Lambert, Andrew Rilstone oraz James Wallis
Okladka oraz rewersy kart: Florence Magnin

Ilustracje na kartach: Sophie Mounier

Specjalne podzigkowania: Alex Klesen, Nicole Lindroos Frein,
druzynie Carta Mundi (w szczegolnosci Luc, Bie oraz Ilse),
Halloween Concept.
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