w zwarciu). Z kazdej karty cienia nalezy skorzystac tylko
raz — nalezy ja odrzuci¢ natychmiast po zakonczeniu
danego ataku (dlatego Zguba Durina nie czerpie korzysci
z wiecej niz jednej karty cienia jednoczesnie).

Jesli podczas walki poziom zagrozenia gracza wzrosnie
do 1 lub wiecej, Zguba Durina zaatakuje go, jesli nie
odbyt on jeszcze swojego kroku rozpatrywania wrogich
atakow (ale nie otrzyma juz ona karty cienia).
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Gracze mogg atakowa¢ Zgube Durina zgodnie z
normalnymi zasadami walki. Gracze nie mogg taczy¢
swoich atakow przeciwko Zgubie Durina, chyba ze
wykorzystaja stowo kluczowe dystans lub podobny efekt
karty.
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Poziom trudnosci = 8

R

Bohaterowie uciekli z ciemnosci pod kopalniami i trafili ()I')lkai'owe kaptg SpOtkén g s

do Trzeciego Podziemia, niedaleko Wschodniej Bramy. Unikatowa karta Spotka}’na (np. ,,ngs_tX Miecz gll,)c?
Kiedy jednak orki zaczynajq atakowac niepowstrzymang »BICZ 0 Wl.elu.Og.on.ac-h_ ) nie Ao asies do gry, J.eSh
falg, goruje nad nimi o wiele straszliwszy wrog. Zguba w grze znajduje si¢ juz ona kOPla tej karg S tatm
Durina powstata z otchlani, aby raz jeszcze przemierzyc wypadku efekty karty zostaja ZIgnorowass g el L
krasnoludzkie komnaty ... trafia na stos odrzuconych kart Spotkan.
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Talia Spotkan Cienia i Plomienia sklada si¢ z Stowo kluczowe ,,Tajnoéé X

nastepujqgcych zestawow spotkan: Cien i Plomien, Odmety Tajno$¢ to nowe stowo kluczowe pojawiajace si¢ na

Morii i Gobliny z Glebi (Odmety Morii i Gobliny z Glebi kartach Graczy z cyklu Dwarrowdelf. Tajnos$¢ obniza

znajdujq si¢ w rozszerzeniu Khazad-diam). koszt zagrania karty o wskazana wartos$¢, o ile poziom
zagrozenia gracza zagrywajacego karte wynosi 20 lub
mniej. Tajnos¢ bierze sie pod uwage jedynie, kiedy
karte zagrywa si¢ z reki. Tajnos¢ nigdy nie modyfikuje
wydrukowanego kosztu karty.
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Stowo kluczowe ,Regeneracja X”

Pod koniec kazdej rundy wrog ze stowem kluczowym
regeneracja leczy wskazang liczbg posiadanych obrazen.
Leczenie nastepuje natychmiast po przekazaniu zetonu
pierwszego gracza podczas fazy Odpoczynku, przed
mozliwoscia podjecia przez graczy akcji.
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Stowo kluczowe ,Niezniszczalny”

>
2

Niezniszczalny to nowe stowo kluczowe pojawiajace si¢ w
scenariuszu Cien i Plomien. Wrog ze stowem kluczowym
niezniszczalny nie moze zosta¢ zabity w wyniku obrazen
nawet, jesli otrzymatl juz tyle obrazen, ile posiada punktow
wytrzymatosci.

Zguba Durina

Zguba Durina pozostaje w strefie przeciwnosci. Uwaza

- sig, ze znajduje si¢ w zwarciu ze wszystkimi graczami,
ktorych poziom zagrozenia wynosi 1 lub wigcej, moze
wiec jednoczes$nie dodawaé swoje zagrozenie do strefy
przeciwnosci i atakowaé. Zguba Durina atakuje kazdego
gracza, z ktorym znajduje si¢ w zwarciu, jeden raz podczas
jego normalnego kroku rozstrzygania atakow wrogow (na
poczatku walki Zgubie Durina nalezy wylosowac po 1
karcie cienia na kazdego gracza, z ktérym znajduje si¢
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wyraznej zgody. Dwarrowdelf, Srodziemie, ,Wiadca Pierscieni” oraz postacie, wydarzenia, przedmioty i miejsca w nich zawarte sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami F ANT ASY MEC14
towarowymi Saul Zaentz Company d bla Middle-earth Enterprises i 53 wykorzystywane na licencji przez Fantasy Flight Games. Fantasy Flight Games, Fantasy Flight Supply oraz 978-1-61661-261-0
logo FFG s znakami towarowymi Fantasy Flight Publishing, Inc. Zywa gra karciana, LCG oraz logo LCG sa zarejestrowanymi znakami towarowymi Fantasy Fiight Publishing, Inc. > FLIGHT

Wszelkie prawa zastrzezone odpowiednim wlascicielom. Fantasy Flight Games mieci sie przy 1975 West County Road B2, Sute 1, Roseville, Minnesota, 55113, USA. Mozna

sie z nimi skontaktowat pod numerem telefonu 651-639-1905. Zachowaj te informacie. Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesiaca ze wzgledu na drobne elementy. Faktyczne ALAKGE \ G AMES
elementy moga sie réznié od tych zani powyze]. w Chinach. TO NIE JEST ZABAWKA. PRODUKT NIE JEST PRZEZNACZONY DLA OSOB W WIEKU

13 LAT LUB MNIE.

kartach zostaly i Wiadcy Pierscieni” oraz ,Hobbita” w tiumaczeniu Marii Skibniewskiej.
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